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APRESENTACAO

O educador auténtico € humilde e confiante.
Mostra o que sabe e, ao mesmo tempo, esta
atento ao que néo sabe, ao novo. Mostra para
0 aluno a complexidade do aprender, a nossa
ignorancia, as nossas dificuldades. Ensina,
aprendendo a relativizar, a valorizar a
diferenca, a aceitar o provisério. Aprender é
passar da incerteza a uma certeza proviséria
que da lugar a novas descobertas e a novas
sinteses. (José Manuel Moran)

Apoiamo-nos em Moran para nos referirmos aos textos
que compdem esse livro como um convite, impregnado de
humildade, para pensar e repensar 0 aprender. Um conjunto de
textos que possibilitam ao leitor conhecer projetos de educadores,
gue inseriram na sua pratica pedagoégica atividades que
comtemplam o uso de tecnhologias digitais. Essa temética tem
estado presente nas inUmeras discussfes e pesquisas que vém
ocorrendo ao longo das ultimas décadas no Brasil. A razdo para
isso s@o as incertezas que emergem na relagdo entre a
sociedade, que é tecnolégica e os estudantes que jA nascem
imersos nesse mundo digital e, a escola, com seus curriculos,
suas praticas e o entendimento que o uso das tecnologias digitais
ainda é um grande desafio para os docentes.

Na corrente dessa reflexdo esta a proposta desse livro, ao
reunir artigos dos especialistas que concluiram o curso de
Tecnologia de Informagdo e Comunicacdo na Educacgdo (TIC-
Edu), no ano de 2014, ofertado pela Universidade Aberta do
Brasil (UAB), por meio a Secretaria de Educagdo a Distancia
(SEaD), da Universidade Federal do Rio Grande — FURG. A
edicdo 2014 do referido curso foi ofertado nos polos de Cachoeira
do Sul, Jacuizinho, Jaguardo, Picada Café, Santo Antbnio da
Patrulha e Sapiranga, e, esse livro é uma coletédnea, organizada
em capitulos, de alguns trabalhos produzidos e defendidos
nesses polos.

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 8



O livro apresenta 17 capitulos, nos quais os cursistas do
TIC-Edu, professores de escolas das redes publica e privada,
situadas em diferentes municipios do Rio Grande do Sul, relatam
praticas desenvolvidas na sua sala de aula, a partir de elaboracéo
de um Projeto de Acdo na Escola (PAE), que foi construido no
curso, com a mediacdo dos professores orientadores, os quais
também sdo autores dos textos que compdem esse livro. Os
projetos culminaram na escrita dos Trabalhos de Conclusdo de
Curso (TCC), que séo relatos das experiéncias vivenciadas, ao
construir e desenvolver o PAE na escola.

Além da utilizacdo de diferentes tecnologias digitais, como
Blogs, Redes Sociais, Ambientes Virtuais, Objetos Virtuais de
Aprendizagem, Midia Interativa, Livro Digital e producdo de
videos, nos projetos, 0os autores assumem as Metodologias
Educativas Construtivistas em suas praticas, sendo elas: Ensino
por Projetos, Projetos de Aprendizagem e Unidades de
Aprendizagem.

Fica o convite ao conhecer! O convite a leitura! O convite
a curiosidade sobre as praticas de educadores que inseriram, nos
seus planejamentos, as tecnologias digitais! E, ainda, o convite a
olhar para aqueles que assumiram uma metodologia educativa
construtivista em seus projetos e que, ao relatar suas praticas,
refletem sobre as mesmas na condicdo de pesquisadores e
aprendentes.

As organizadoras.
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RESSIGNIFICANDO A CULTURA DOS REGISTROS DE
APRENDIZAGENS: UMA EXPERIENCIA COM O

LIVRO DIGITAL

Aline Brandalize Schwartzhaupt da Rosa
Joice Rejane Pardo Maurell

Introducéo

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) ¢é
componente obrigatério do curso de Especializacdo em
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo em Educacao
(TIC-Edu) da Universidade Aberta do Brasil (UAB) pela
Universidade Federal de o Rio Grande — FURG. Ele tem como
proposito apresentar o relato e a analise das experiéncias
vivenciadas na aplicagéo do Projeto de Agédo na Escola (PAE),
abordando aspectos significativos que emergiram durante este
processo.

O tema “Ressignificando a cultura dos registros de
aprendizagens com a ferramenta Livro Digital” teve como
objetivo analisar aspectos relacionados a potencialidade do
Livro Digital como forma de registro das aprendizagens na
escola, a cultura do registro no caderno e ao protagonismo dos
nativos digitais durante a utilizacdo da ferramenta Livro Digital.
Assim, sera apresentado o relato de aplicacdo do PAE como
pratica docente, que teve como eixo tematico o bairro e a
cidade em que a escola esté situada.

Tendo em vista a natureza deste artigo, no que se refere a
andlise das relacbes das TICs no ambiente escolar, é
elementar pensar sobre a instituicdo “escola” e os “alunos de
hoje”. Estes atores, de convivio cotidiano, parecem pertencer
a mundos totalmente distintos. E notério que, no dia a dia
em geral, grande parte da populacdo faz uso rotineiro das
tecnologias digitais, como tablets, celulares, notebooks e outras

Cadernos Pedagogicos da EaD| 10



midias digitais. Na geracdo mais jovem esta caracteristica
parece ser ainda mais marcante, pois ela demonstra grande
facilidade em relagcé@o ao uso de tais ferramentas.

Em contrapartida, ainda hoje, o0 resultado das
aprendizagens escolares € mensurado por provas ou testes,
preservando suas culturas metodoldgicas, de registro e de
avaliagdo, uma vez que a escola caminha em diregdo oposta
ao uso das tecnologias digitais. Na busca por formas de
aprendizagem mais autdbnomas, em detrimento dessa visdo
educativa tradicional, a escola ndo pode se abster de discutir o
uso das tecnologias na escola. Demo (1995) propde que:

O papel do professor basico precisa mudar da
situacdo atual marcada pela mera transmisséo
copiada de conhecimento, mero intermediario
repassador, para a condicdo ativa, dinamica
de (re)construtor de conhecimento. Portanto,
competéncia ndo se transmite, reproduz,
imita, copia. Constréi-se. (p.10).

Considerando que as tecnologias digitais se apresentam
em quase todas as relagbes socioculturais contemporaneas,
como no trabalho, na familia e na escola, estas se apresentam
como instrumentos da realidade atual. Os alunos de hoje
pertencem a geracdo que ja nasceu sob a era digital. Por
isso, 0s estudantes que nas escolas estdo inseridos tendem a
ser mais rapidos, mais dinamicos e conhecedores dos aparatos
tecnologicos mais recentes. Conforme Prensky (2012):

Esta ficando claro que uma das razdes por
que ainda ndo temos éxito na educacao de
nossas criancas, apesar de ndo faltarem
esforcos de nossa parte, estd no fato de
estarmos trabalhando duro para educar uma
nova geracdo com meios antigos, lancando
mao de ferramentas que ja deixaram de ser
eficazes. (p.39).
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E inegavel a existéncia de conflito entre o ensino
tradicional e o avanco tecnoldgico, pois, de maneira geral, a
sociedade utiliza diferentes tecnologias no seu cotidiano, em
detrimento do dia a dia escolar, no qual o uso de ferramentas
digitais ainda € subestimado. Para tanto, deve-se refletir sobre
a possibilidade de que o uso do Livro Digital na sala de aula,
como instrumento  de registro, possa  promover
questionamentos na préatica educativa atual.

Afinal, qual o papel dos cadernos escolares no registro das
aprendizagens? Analisando o contexto que envolve o objeto de
estudo, nesse caso o Livro Digital, presume-se que esta
ferramenta pudesse também cumprir o papel de producgdo de
registros escolares, adaptando a cultura do registro as
possibilidades que as tecnologias digitais oferecem.

Se por um lado o uso das TICs continua aumentando, de
outro, apesar da sociedade em rede,’ percebe-se que ndo ha
mudangas profundas na organizagdo da escola e no trabalho
docente, no qual, segundo Sancho e Hernandez (2006),

a persistente predominéncia do professor
individual, muitas vezes isolado, como agente-
chave pode ser vista como uma forma de
evitar o surgimento de novos tipos de
organizagao coletiva de ensino e
aprendizagem. (p.181).

Neste sentido, a aplicacdo do PAE teve por finalidade
possibilitar a vivéncia de praticas pedagoégicas mediada pelo
uso das TICs. O TIC-Edu, entre outras coisas, objetivou
oportunizar a formacédo continuada de professores da Educacéo
Bésica para trabalhar com metodologias educativas

1

A sociedade em rede, segundo Castells (1999), caracteriza-se por

individuos que interagem impulsionados pelas tecnologias digitais,
excedendo o tempo e 0 espago.
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construtivistas, utilizando as tecnologias da comunicacdo e
informacdo. Para tanto, permearam o caminho leituras
formativas, experiéncias didaticas e de redimensionamento da
pratica pedagogica.

Para analisar os dados obtidos sobre a maneira que os
estudantes se colocam diante do registro digital e suas ideias
sobre o0 uso do caderno, optou-se por uma abordagem mista
com orientacdo qualitativa. Baseada nas teorias de Prensky
(apud BORTOLAZZO, 2012, p.8) e na analise discursiva do
alunado, foi possivel perceber a forma como estes se
posicionam diante do registro digital e suas ideias sobre o0 uso
dos cadernos escolares.

Contextualizando o projeto e as escolhas tedrico-
metodoldgicas

A proposta de aplicacdo do PAE teve como publico-alvo
uma turma de 4° ano do Ensino Fundamental da rede
municipal de Porto Alegre/RS — Escola Municipal Pepita de
Ledo — com 28 alunos na faixa etaria de 9 a 12 anos. A
escola esta situada no bairro Passo das Pedras. Ao longo do
segundo semestre de 2015, este grupo de alunos desenvolveu
projetos acerca da histéria da escola e do bairro e, em 2016,
ampliou o campo socio-historico para os conhecimentos sobre
0 municipio de Porto Alegre. Apos diferentes oportunidades
para utilizar as ferramentas digitais e de se refletir sobre qual
metodologia melhor se encaixaria no grupo com o qual a
aplicacéo do projeto aconteceria, obteve-se:

a) o tema para pesquisa foi a perspectiva
sécio-histérica nos anos iniciais, tendo como
eixo tematico o municipio de Porto Alegre;

b) a metodologia baseada nas Unidades de
Aprendizagem; e

c¢) o Livro Digital como ferramenta principal a
ser utilizada.
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A utilizacdo de diversas ferramentas digitais permeou a
trajetéria durante a aplicacdo do PAE. A ideia era a de que 0s
alunos pudessem, de fato, ter varias experiéncias com
diferentes ferramentas digitais. Assim sendo, cada um
destes tépicos merecem uma especial atencdo nha
contextualizacdo deste estudo para que, de fato, exponha-se as
principais concepcdes que pautaram a aplicacdo do PAE, assim
como deste Trabalho de Conclusédo de Curso.

Em relacdo ao tema, a escolha foi feita a partir da
experiéncia prévia deste grupo de alunos. A proficiéncia em “ler
o mundo” (FREIRE, 1998) se torna imprescindivel para
identificar o ambiente em que se vive e se reconhecer como
sujeito histérico no tempo-espaco. Assim, os educandos devem
ter oportunidade de investigar, desenvolvendo, entre outras
competéncias, a capacidade de analise e de reflexdo. Nesse
intuito, o uso das tecnologias digitais favorece o processo de
ensino e aprendizagem.

Freire (1998) trata da interacdo do sujeito no mundo em
gue vive como fundamental para sua formagéo. Nesse sentido,
0 tema sobre o bairro e a cidade de Porto Alegre se torna
relevante na perspectiva em que a histéria permeia todo o
presente, pois investiga o que os homens fizeram, pensaram e
sentiram como seres sociais, tornando a perspectiva sdcio-
historica vital.

Conforme Libaneo (1998), um dos pilares da educacéo “é
o de preparar os alunos para o processo produtivo e para a vida
na sociedade atual, investindo na formacéo geral” (p.4). Assim,
além da capacidade de pensar de forma auténoma, o aluno
deve ter dominio dos instrumentos basicos de conhecimento.
Na contemporaneidade, as tecnologias da informacéo
assumem este papel.

As relacbes estabelecidas no ambiente escolar entre
professor-aluno € parte fundamental do processo de
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aprendizagem e ndo se pode desvincula-la daquilo que a
legitima: as normas da instituicAo de ensino e metodologias
educativas influenciam esse processo. Nesse sentido, cabe a
andlise dos fazeres relacionados a metodologia de pesquisa e a
metodologia educativa, nas quais o método € definido como
procedimento, técnica ou meio para se atingir um objetivo, e a
metodologia, como um conjunto de métodos, principios e regras
empregadas por uma atividade.

A metodologia educativa seria, entdo, o estudo das
diferentes trajetérias planejadas pelos educadores para
orientar/direcionar o processo de ensino-aprendizagem, em
funcé@o de certos objetivos ou fins educativos. Considerando o
aspecto mutavel da sociedade no tempo e espaco, € possivel
apreender que as metodologias educativas sdo tendéncias
pedagodgicas que acompanham a evolugdo humana. Assim,
cabe aqui ressaltar a importancia de uma acao pedagodgica
consistente e coerente com as reais demandas dos alunos e da
sociedade.

Assim, com o intuito de desenvolver atitudes de
colaboracdo e participacdo, a metodologia escolhida para
desenvolver este projeto foi as Unidades de Aprendizagem
(UA).

A UA é um tipo de metodologia que, segundo Gonzélez
(1999), pode ser compreendida como um conjunto de
atividades estrategicamente escolhidas para trabalhar um
tema, a fim de se obter aprendizagens significativas em termos
de conteudos, habilidades e atitudes:

Uma Unidade de Aprendizagem €é um
conjunto de ideias, de hipéteses de trabalho,
gue inclui ndo s6 os contetidos da disciplina e
0S recursos necessarios para o trabalho diario,
sendo também metas de aprendizagem,
estratégias que ordenem e regulem, na pratica
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escolar, 0s divergos contelidos de
aprendizagem. (GONZALEZ, 1999, p.18).

Ainda conforme Galiazzi et al. (apud DORNELES;
FREITAS; LINDEMANN, 2004), “a UA é um modo de
planejamento, elaboracdo, organizacdo e realizacdo de
atividades, constituida dialogicamente no ambiente de sala de
aula.” (p.65). Em sintese, esta metodologia explora o estudo de
um tema especifico, com abordagem que valoriza as hipéteses
dos alunos e promove a pesquisa como base da reconstrucéo
dos conhecimentos. Com relacdo ao PAE, a UA se apresenta
como metodologia adequada, porque explora os saberes do
cotidiano dos atores envolvidos, além de promover o
encadeamento das atividades propostas, de forma
contextualizada.

Assim, a tecnologia digital escolhida para desenvolver
este projeto foi o Livro Digital’>. Com essa ferramenta, espera-se
gque os estudantes construam coletivamente um livro digital,
buscando promover o conhecimento e a ressignificagdo de suas
identidades culturais, sociais e histéricas mediados pelo uso das
tecnologias digitais.

As experiéncias vivenciadas no projeto e a escolha do
livro digital

A educacdo contemporanea apresenta inUmeros desafios
provocados pelas transformacdes da sociedade. Dentre eles,
podem-se citar as modificagfes dos interesses escolares, o de
se efetivar praticas de educacdo formal e que também
contemplem a educacéo informal e global, a formacao e pratica
docente na era da Revolucdo Tecnoldgica (LIBANEO, 2003).

Paralelo a esses desafios, coloca-se em evidéncia a
importancia de auxiliar o estudante a desempenhar um papel

2 <https://www.livrosdigitais.org.br/>.
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cada vez mais participativo no processo construtivo social,
mediando o desenvolvimento de sua capacidade critica e de
reconhecimento do seu papel e de suas relacbes no mundo.
Sendo o professor um dos atores envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem, seu papel é de grande relevancia
para construgdo e reconstrugdo de uma nova pratica
pedagdgica, pois ndo basta apenas lancar mdo da nova
midia para o educar contemporaneo, mas € preciso também
articular saberes e fazer uso das tecnologias digitais para
potencializar e ampliar possibilidades de aprendizagens.

Dessa forma, €& possivel perceber que a revolugéo
tecnolégica convida a escola a repensar suas praticas e, por
consequéncia, encaminha para uma mudanca na pratica do
professor. Segundo Libéneo (apud TURCI, 2012):

O mundo assiste hoje as intensas
transformag¢des, como a internacionalizagéo
da economia e as inovacgdes tecnoldgicas
em véarios campos de saberes. Essas
transformag¢des levam & mudanga no perfil
desses diversos profissionais, afetando os

sistemas de ensino. (p.28).

Assim, com vistas a uma pratica docente voltada ao uso
das TICs como ferramenta de aprendizagem, a aplicacdo do
PAE teve como inicio a apresentacdo de PowerPoint, com
trabalhos realizados por este grupo de alunos no ultimo
trimestre de 2015, sobre o tema “Bairro”. Os alunos, por sua
vez, demonstraram atitude receptiva e participativa,
relembrando fatos histéricos e assuntos abordados.

Em um segundo momento, no laboratério de informética,
teve como proposta 0 acesso ao web site da Secretaria
Municipal de Educacdo de Porto Alegre, contendo atividades
didaticas a cargo da professora Ana Elisabéte Pozza (POZZA,
s/d), e navegar nos textos sobre a cidade. Assim, os alunos
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visualizaram imagens, escolheram jogos e videos relacionados
e discutiram informacdes relevantes.

No andamento do PAE, foi realizada uma
apresentacdo de PowerPoint sobre a cidade de Porto Alegre.
Os alunos foram convidados a conhecer um pouco sobre a
histéria da fundacdo da cidade e também sobre os simbolos
oficiais, como a bandeira e o bras&o de tal municipio. Alguns
guestionamentos foram realizados, a fim de saber acerca de
seus conhecimentos prévios, como a cor da bandeira ou se
alguém ja havia escutado o hino da cidade.

Com relagéo a isto, nenhum aluno sabia sobre as cores da
bandeira e o hino oficial. Todos, entdo, puderam visualizar a
imagem e escutar o audio do hino (salvo em mp3 player).
Como variagdo, foram apresentadas ao grupo a letra e a
cancdo “Porto Alegre ¢é demais”’, de Isabela Fogaca,
classificado como hino nao oficial da cidade. Posteriormente, no
laboratério de informatica, o grupo foi orientado a pesquisar na
web a imagem da bandeira de Porto Alegre e representa-la
utilizando o Tux Paint (editor de desenhos).

No prosseguimento do PAE, remete-se as palavras de
Dewey (1979), quando afirma que:

0s objetivos da educacdo ndo estdo externos
ao processo educativo. A educacdo € um
fenbmeno da prépria vida e por isso deve ser
entendida como uma reconstrucdo e
reorganizacéo da experiéncia. (p.4).

No laboratério de informética, a turma pbéde utilizar a
ferramenta Google Maps e visualizar imagens de lugares
tipicos da cidade. Como forma de registro, a turma se
posicionou para a foto de capa do Livro Digital (Figura 1) com
a bandeira de Porto Alegre. Posteriormente, os alunos foram
convidados a conhecer o software Livro Digital, para que
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pudessem fazer um registro coletivo, acessar a plataforma e
fazer uso dessa ferramenta.

ApOs este momento, comegamos a pensar a escrita sobre
0 municipio de Porto Alegre: relembramos os assuntos ja
discutidos, partilhamos opinibes sobre lugares favoritos,
aspectos positivos e negativos da cidade. Entdo, com a
mediagcdo docente, cada grupo de alunos pode iniciar um breve
paragrafo e escolher até duas imagens para ilustrar o livro.

Como forma de registro dos dados da pesquisa, houve a
producdo de videos para analise qualitativa. Tendo como base
o discurso dos estudantes, pequenos grupos responderam a
algumas questdes sobre o PAE, como:

a) Qual é o assunto estudado e como as atividades foram
apresentadas?

b) Foi necessario usar o caderno em todos os momentos?
Por qué?

¢) Vocé acha possivel estudar sem o caderno? Por qué?

d) Para estudar, vocé prefere usar o caderno ou o
computador? Por qué?

e) O que vocé descobriu sobre a nossa cidade?

f) Como é a bandeira de Porto Alegre?

g) Gostaria de cantar um trecho do hino de Porto Alegre?

h) O que é um livro digital?

i) O que vocé gostou do livro digital? E 0 que ndo gostou?

Por qué?

i) O que vocé acha do uso de computadores nas aulas? Por
qué?

k) Se vocé pudesse mudar alguma coisa ha escola, o que
seria?

Foi possivel perceber que os participantes estavam cientes
do tema de estudo, das etapas e do produto final em
construcdo (Figura 2). A maioria também relatou a preferéncia
pelo uso do computador em detrimento do caderno, mas néo
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totalmente. Entdo, como registro quantitativo, a turma
respondeu a duas perguntas:

1. Vocé acha possivel estudar sem computador?
2. Que tipo de material vocé prefere para estudo:
caderno ou computador?

Figura 1 - Livro Digital

Fonte: Autora

No ultimo dia, decidimos fazer mais algumas fotos e
videos com falas para o livro. Também foi realizada a analise
dos dados gréficos. Apds, terminamos a edicdo e todos ficaram
atentos para a leitura final. Assim, a turma considerou o Livro
Digital pronto e o publicamos. Todos demonstraram satisfagéo,
alegria e até comentaram que estavam famosos.

O interessante ficou por conta do pedido final: “da pra
imprimir, profe?”. Parece que o0 material impresso ainda é
bem importante! No tocante do conhecimento formal basico,
percebe-se que ainda hd um caminho a se percorrer para
aproximar os métodos de ensino e o0 desenvolvimento
tecnolégico.

Situando as questdes e ametodologia de pesquisa
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Atualmente, ao problematizarmos a infancia,
encontramos muitos desafios. Destes, 0 comportamento
multitarefas  (multitasking) dos nascidos na era digital,
chamados nativos digitais, tem estado em destaque. O
acesso quase ilimitado as tecnologias digitais vem
modificando tempos e espacos escolares, uma vez que 0S
espacos infantis necessitam se adaptar para as vivéncias da
crianca nativa digital. Nesse caso, aqueles nascidos
anteriormente, chamados de imigrantes digitais, nem sempre
conseguem acompanhar tamanha mudanga (SANTOS, 2012).

A fim de contextualizar os termos relacionados as
geracgOes de nativos e imigrantes digitais, é necessario ter em
mente que um dos fatores que distingue esses individuos
esta, também, materializado no contato e na utilizacdo das
tecnologias digitais, capazes de produzir um comportamento
proprio desta geracdo (SANTOS, 2012). Cronologicamente,
podemos considerar que a era digital seria aquela situada no
final da década de 80 (BORTOLAZZO, 2012).

Os nativos digitais, entdo, sdo aqueles individuos que ja
nasceram na era digital e suas vivéncias se relacionam ao uso
cotidiano e intrinseco destas ferramentas, como celulares,
tablets, computadores, etc. Tais instrumentos estdo
relacionados ao seu modo de vida como um todo, seja nas
relagbes pessoais, de trabalho e de estudo. Diferentemente, os
imigrantes digitais se encontram em meio as mudancas
tecnoldgicas cada vez mais rapidas, o que os obriga a conhecer
e se apropriar de habitos no uso das TICs e, eventualmente,
exigindo destes individuos novas mobilizacdes para usa-las
com proficiéncia.

Guardadas as diferencas entre as geragbes, O
comportamento multitarefas parece estar incorporado no
cotidiano  de grande parte dos individuos na
contemporaneidade. Esse comportamento se caracteriza por
realizar diferentes tarefas simultaneamente, como as
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tecnologias digitais possibilitam. Assistir a diferentes midias
falando ao telefone enquanto digita em diferentes ambientes
virtuais pode ser considerado um exemplo de tal
comportamento.

Nesse caso, como delimitacdo temporal, os professores
supostamente sdo imigrantes digitais, com alunos nativos
digitais. A possivel discrepancia entre geracdes fica evidente,
nao apenas no comportamento docente, mas também na forma
como a escola esta organizada, onde a maioria proibe até
mesmo o uso de celulares. O comportamento multitarefas esta
irreversivelmente colocado na sociedade e, em consequéncia,
também na escola, mostrando a necessidade de que ela deve
avancar, permitindo, com isso, fazer com que a realidade das
criangas possa estar presente de fato no contexto
pedaglgico dos espacos escolares, buscando uma
aproximacdo de geracbes. Prensky (2012) formula tais
guestbes em termos interessantes quando faz uma relacéo
entre 0 modo que as diferentes geracdes® encaram a
tecnologia:

O fato de crescer com computadores
produziu uma atitude geral com relacdo a
tecnologia na mente da geracdo dos jogos
muito diferente da de seus antecessores. Para
muitos da geracdo mais antiga, a tecnologia é
algo a ser temido, tolerado ou, na melhor
das hipoteses, adaptado aos seus obijetivos.
Algumas pessoas, ndo importa quanto tenha
se tornado facil, ndo tém a menor vontade de
navegar na internet. (p.97).

Nesse sentido, é importante destacar que, para que
ambas as culturas vivenciem um processo de aprendizagem, é

8 Segundo Prensky (2012, p. 74-75), a geracdo dos jogos seria aquela

considerada nativa digital. Conforme o autor, para esta geragdo usar o
computador é como usar “uma segunda lingua”. Entdo, a gerac¢do dos jogos é
considerada como “falantes nativos” da linguagem digital.
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preciso mostrar que muitas tecnologias ja foram de vanguarda,
assim foi com o livro impresso, a caneta esferogréfica, a TV em
cores, a fotografia e assim por diante. Entdo, em dado
momento histdrico, todos participaram do processo tecnoldgico.
Valorizar estes aspectos aproxima o professor dos estudantes e
os coloca dispostos a também aprender.

Levando em conta o que foi observado, conclui-se que as
TICs sao ferramentas capazes de agregar valor ao trabalho
docente, modificando a abordagem tradicional, pois reinventam
a pratica pedagbgica com consequentes mudangas ho
ambiente escolar. Conforme Libaneo (1998), “[...] educacao é
0 conjunto das ag0es, influéncias, estruturas, que intervém no
desenvolvimento humano de individuos e grupos na sua relagéo
ativa com o meio natural e social [...]" (p.22).

Durante a aplicagdo do PAE foram realizadas diferentes
atividades educativas em ambientes como o laboratorio de
informatica e a sala de multimeios. Nesses momentos, para
fins de registro, foram colhidos materiais como fotos, videos
direcionados e espontaneos e, ainda, algumas producdes
digitais. Para analisar os dados obtidos sobre a maneira que
os estudantes se colocam diante do registro digital e suas
ideias sobre o uso do caderno, optou-se por uma abordagem
mista com orientagdo qualitativa. Para tanto, diferentes
perspectivas teéricas foram selecionadas para guiar este
estudo e explorar questdes de relevancia observadas durante
o curso TIC-Edu.

Conceitualmente, metodologia é uma palavra derivada de
“método”, do Latim methodus, cujo significado é “caminho ou a
via para a realizagdo de algo”. Em outras palavras, a
metodologia é o0 passo a passo minucioso e detalhado de um
determinado processo. Nesse caso, 0 meétodo se apresenta
como normas para analisar o objeto de estudo e as técnicas
utiizadas na aplicacio do PAE durante a pesquisa
desenvolvida no TIC-Edu. Para tal, a pesquisa qualitativa se
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torna fundamental, pois “[...] ela se ocupa, nas Ciéncias Sociais,
com um nivel de realidade que ndo pode ou ndo poderia ser
quantificado” (DESLANDES; GOMES; MINAYO, 2009, p. 21).

Assim, essa pesquisa se apresenta como relevante na
medida em que discorre sobre a possibilidade da mudanca na
perspectiva da pratica docente dos anos iniciais, com a
inclusdo das TICs como ferramenta alternativa para os registros
das aprendizagens. Para tanto, serdo analisadas as respostas
dos educandos sobre as seguintes questdes:

1. O que é um livro digital?

2. O que vocé gostou do livro digital? E o que
nao gostou? Por qué?

3. O que vocé acha do uso de computadores
nas aulas? Por qué?

4. Se vocé pudesse mudar alguma coisa na
escola, o que seria?

5. Vocé acha possivel estudar sem o caderno?
Por qué?

Buscando uma reflexdo sobre um dos objetos mais
utilizados no cotidiano escolar, o caderno, é fundamental revisar
conceitos culturais que perpetuam seu uso nas salas de aula
do mundo todo. Conceitualmente, o termo cultura € bastante
complexo. Na visdo de Silva (2006), “cultura é tudo aquilo
produzido pela humanidade, seja no plano concreto ou no plano
imaterial, desde artefatos e objetos até ideais e crengas” (p.85).

A cultura, entdo, seria todo o conhecimento, as artes, a
ciéncia, a lingua e os habitos passados de geracdo a geragéo e
gue diferem entre os povos, além de apresentar carater
acumulativo e mutavel no tempo e no espago. Assim,

cultura é todo complexo de conhecimentos
e toda habilidade humana empregada
socialmente. Além disso, é também todo
comportamento aprendido, de modo
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independente da questdo bioldgica (SILVA,
2006, p.85).

Por intermédio do convivio, esses aspectos séao
adquiridos e reproduzidos por individuos e acabam por se
tornarem parte da identidade deste “grupo”, dentre os quais se
podem citar caracteristicas comportamentais, alimentares, o
uso de objetos ou simbolos que expressam suas ideias,
transformando-as em valores e crencgas, cédigos morais, éticos
e ideoldgicos e de transmissédo de conhecimentos.

A escola, como parte da sociedade e, mediante sua
relacéo de poder e de comunicacao, reitera grande parte destes
significados “culturais”. A estrutura curricular adotada na/pela
escola carrega consigo a carga cultural do tempo e da
sociedade em que estd inserida, uma vez que
desempenha suas atividades de forma hierarquica, roteirizada
e didaticamente transmite conhecimentos histéricos. Segundo
Julia (2001), cultura escolar é

[...] um conjunto de normas que definem
conhecimentos a ensinar e condutas a
inculcar, e um conjunto de praticas que

permitem a transmisséao desses
conhecimentos e a incorporacdo desses
comportamentos; normas e praticas

coordenadas a finalidades que podem variar
segundo épocas (finalidades religiosas,
sociopoliticas ou simplesmente de
socializag&o). (p.10).

Eis que, como objeto mundialmente disseminado no
contexto escolar, o caderno se torna um produto da cultura. E
nele que a maior parte dos registros das aprendizagens €
realizado, analisado e avaliado pelo professor. Assim,

0s cadernos  escolares  podem ser
considerados como uma das fontes mais
idbneas para o0 estudo do ensino,
aprendizagem e dos usos escolares da lingua
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escrita e, a0 mesmo tempo, da cultura escrita
(VINAO apud KIRCHNER, 2009, p.5).
Mas, afinal, viver em sociedade é ratificar a cultura na qual
se esta inserido? De forma geral, talvez se possa dizer que é
vivenciar as relagdes sociais (familia, escola, trabalho...),
gerenciar a diversidade de opinides, personalidades e culturas,
além dos conflitos provenientes desta convivéncia. Neste
sentido, torna-se evidente as mudancas de geracdo para
geracdo: os interesses, as aspiracdes e até as organizacfes
familiares ndo sdo mais as mesmas. Contudo, ao que parece,
isto ndo aconteceu com a escola, pois a cultura tecnoldgica fica
restrita a poucas atividades isoladas e ndo como ferramenta e
um meio de aprendizagem.

Mediante intervengcdo pedagogica, tais instrumentos
podem auxiliar a pratica docente, estimulando a aprendizagem,
ao fazer uso de ferramentas como, por exemplo, imagens,
videos, sons, entre outras. Nao é tarefa facil, mas, na medida
em que os professores se apropriarem destas ferramentas,
talvez possam se aproximar destes sujeitos tecnoldgicos, 0s
estudantes, pois a diversidade estd na rede e sala de aula em
situagBes muito concretas.

Anédlise dos dados e resultados alcancados

Historicamente, o wuso do caderno escolar como
instrumento de registro das aprendizagens tem se caracterizado
como pratica exclusiva. Ha expectativa de que as tecnologias
digitais possam se apresentar como alternativas para além das
fronteiras da sala de aula.

Para analisar os dados obtidos sobre a maneira que os
estudantes se colocam diante do registro digital e suas ideias
sobre o uso do caderno, optou-se por uma abordagem mista
com orientagdo qualitativa. Conforme Minayo (2009, p.22-24),
a pesquisa qualitativa se aprofunda na andlise dos significados,
das subijetividades e das relagbes e compreender “é o verbo da
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pesquisa qualitativa”. Nesse contexto, além da fala dos
estudantes, a vivéncia, a experiéncia, 0os simbolos e 0s gestos
observados fundamentaram essa analise.

Nesse caso, a metodologia escolhida foi a de pesquisa-
acdo, em que a “acdo s6 é considerada ‘eficiente’ quando
considera como necessidade a participacdo das pessoas no
processo de mudancas” (NETO, 2012, p.1). Essa metodologia
incentiva aqueles envolvidos no processo a participarem
ativamente, em que pesquisador e pesquisados, por vezes,
alternam-se em suas representacoes.

Vocé acha possivel estudar sem o caderno? Por qué?

A resposta sim foi grande maioria, mas alguns alunos néo
consideram a possibilidade de estudo sem o caderno escolar. A
seguir, no Gréfico 1, é possivel perceber que a maioria dos
alunos acredita ser possivel estudar sem caderno. Um dos
discentes relata que: “A gente procurou muitas coisas no
computador. Entdo, ndo precisa ser s6 no caderno”. (Wii, 10
anos).
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Grafico 1 — Sobre a possibilidade de estudar sem caderno

CONSIDERA POSSIVEL ESTUDAR SEM O
CADERNO
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Fonte: Autora

Que tipo de material vocé prefere para estudo: caderno
ou computador?

Nessa questdo, apenas um aluno demonstrou preferéncia
pelo uso do caderno escolar como material de estudo e de
registro das aprendizagens. Ele expde que: “Humm... acho
gue prefiro o caderno porque da para guardar e olhar quando
quiser estudar. Eu gosto de escrever |4 [no caderno]”. (Atari,10
anos).

Entdo, o Gréfico 2 apresenta a grande maioria de alunos
com preferéncia por estudar utilizando o computador.
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Grafico 2 — Sobre a possibilidade de registros no livro digital
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Fonte: Autora

Pensando sobre o carater mutavel da cultura mediada pelo
tempo-espaco historico, as tecnologias digitais aparecem como
alternativa ao uso do caderno no contexto escolar. Por
transformar comportamentos, valores e estruturas, a
disseminacao das TICs traz & tona novos desafios.

Pedro Demo (2008) expbe que “a integracdo efetiva da
TIC deve focar no projeto pedagdgico que justifiqgue como a
tecnologia é usada, de que forma e porqué.” (p.149). O
letramento tecnoldgico, além de trazer consigo o conhecimento
digital, deve pactuar com a formacdo de um pensamento
critico, valorizando a aprendizagem cooperativa e refletindo
sobre as gquestfes éticas envolvidas no processo social, em
especial a educacéo.

O que é um livro digital?

Em termos gerais, o livro pode ser entendido como um
registro de informagdes confeccionado em diferentes materiais
ao longo do tempo. Precisamente o Livro Digital, os “e-books ou
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eletronic books sdo publicagbes digitais ou livros eletrénicos e
estdo disponiveis na web em varios formatos que podem ser
descarregados para o computador através de downloads”
(MESQUITA; CONDE, 2008, p.3). Como esta ferramenta ainda
era desconhecida, um estudante questiona: “Profe, da pra
imprimir?” (Xbox, 9 anos).

Entre outras coisas, para tornar o conhecimento plural, é
importante se apropriar das competéncias do objeto de estudo.
Nesse caso, sobre os recursos digitais no ambiente educativo,
€ interessante pensar sobre o novo tipo de formacao
necessaria a aprendizagem docente. Podem-se utilizar recursos
digitais Unicos ou multiplos.

O que vocé gostou do livro digital? E o que néo
gostou? Por qué?

“Gostei de pesquisar e colocar figuras coloridas”. (Playstation 2,
9 anos). “Eu gostei de fazer o livro porque a gente fez no
computador”. (Nintendo, 9 anos). Tendo em mente o professor
como um dos principais atores na configuragédo de processos de
ensino e aprendizagem, é preciso concebé-lo, como nos diz
GOmez (2001), como um profissional que reflete criticamente
sobre a pratica cotidiana, a fim de compreender as
caracteristicas especificas daqueles processos, bem como
sobre 0 contexto em que 0 ensino tem lugar para que possa,
assim, facilitar o desenvolvimento autbnomo e emancipador dos
participantes do processo educativo.

Gomez (1999) determina a afirmativa de que “a vinculagéo
gue se deve estabelecer entre comunicacdo, educacgdo e novas
tecnologias comporta uma dupla dimens&o” (p 57). Em primeiro
lugar, o autor sugere que as novas tecnologias articulem uma
comunicacgéo diversificada em educacgdo, assim como, apesar
de serem vistas como fonte de novos conhecimentos, devem
também ter seus processos analisados com cautela. A ressalva
de Gémes (1999) atenta para a necessidade de planejamento
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no uso destas ferramentas, objetivando, entre outras coisas,
formar usuarios proficientes, criticos e reflexivos.

O que vocé acha do uso de computadores nas aulas?
Por qué?

“Eu acho melhor, porque em vez de ficar copiando e
demorar um monte, a gente pode colocar no computador e fazer
mais rapido”. (Playstation 4, 10 anos). O ultimo século trouxe
mudancas nas mais diversas 4&reas: politica economia,
seguranca, educacdo e tecnologia. Essas mudangas (ou
evolugbes?) possibilitaram um novo cenério para a educacao,
levando o sistema de ensino até entdo instituido a novas
experiéncias de aprendizagem. Nesse caso, como pensar em
educacao sem tecnologias digitais?

O aluno visto hoje como heterogéneo, autbnomo, curioso,
capaz de realizar multitarefas e, em sua maioria, percebido
como discente da era digital é peca fundamental dessa
interacado, pois,

nas condicdes de verdadeira aprendizagem,
0s educandos vdo se transformando em reais
sujeitos da construcdo e da reconstrucdo do
saber ensinado, ao lado do educador
igualmente sujeito do processo (FREIRE,
1996, p. 26).

No mesmo sentido, conforme as ideias de Demo (1995):

Construir a capacidade de construir significa,
pois, saber pensar, aprender a aprender para
melhor intervir e inovar. Sinaliza outra forma de
trabalhar com os alunos na escola, na qual
estes precisam necessariamente ser agentes
dindmicos do negécio. Ndo desaparece a
aula, mas se torna expediente secundério e
intermitente. (p.17).
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Assim, € crucial que a escola assuma o seu papel na
sociedade que deseja construir. Hoje, uma das tarefas
primordiais da escola é proporcionar ao aluno as condi¢des de
saber o que fazer com tanta informacédo existente nos meios
digitais. Por isso, a qualificacdo dos processos educacionais
depende dos recursos utilizados neste contexto, sejam estes
materiais ou humanos. A articulagdo da perspectiva
construtivista® com as tecnologias digitais, levando em conta
também os aspectos socioculturais do aluno, é capaz de
promover uma educacdo realmente eficaz, contribuindo para
a transformacéo do ser e, consequentemente, da sociedade.

Se vocé pudesse mudar alguma coisa na escola, o que
seria?

‘Eu ia tirar os cadernos e colocar computadores”.
(Minecraft, 9 anos). Em educagdo, a expressdo mediacdo
pedagdgica é associada a uma maneira de desenvolvimento
dos processos de aprendizagem em uma relacdo dialégica
entre professor e aluno, visto que ambos ensinam e aprendem.
A acdo de mediar pode se dar como incentivo ou auxilio como
forma de favorecer o alcance dos objetivos propostos.

A mediacao pedagodgica pode ser baseada em recursos
como textos, jogos, midias, tecnologias digitais e materiais
diversos. Ela também acontece mediante a explanagdo oral,
assim como no debate e na troca de experiéncias entre o0s
sujeitos envolvidos. Além disso, valoriza a opinido do
alunado, fato este que fortalece os lacos com o professor.

* Baseando-se nas ideias progressistas de Jean Piaget, a aprendizagem
construtivista diz respeito ao processo de aprendizagem alicercada na
construcdo propria de hipoteses e ideias sobre determinado assunto. O
envolvimento pessoal no processo, segundo esta teoria, seria capaz de
construir uma aprendizagem significativa e efetiva. Para este autor, o
conhecimento “ndo pode ser concebido como algo pré-determinado nem nas
estruturas internas do sujeito, porquanto estas resultam de uma construgéo
efetiva e continua” (PIAGET, 2007, p1).

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 32



Para Freire (1996), o docente ndo deve se limitar ao
ensinamento dos conteudos, mas, sobretudo, ensinar a pensatr,
pois “pensar € ndo estarmos demasiado certos de nossas
certezas” (p.28). Nessa perspectiva, ensinar é pensar, buscar,
pesquisar, realizar intervencdes para troca de saberes com os
educandos. Nesse caso, a escuta cuidadosa na mediacéo
pedaglgica traz a tona o desejo deste aluno em trocar
cadernos por computadores. Assim como o0 alunado tem
desejos em relacdo a escola, Prensky (2012) traz uma
importante reflexdo sobre o futuro da aprendizagem digital,
guando coloca

[...] hoje é, provavelmente injusto, visto que
nés estamos passando por uma grande
fase de ‘edificagdo e de construcéo’
tecnoldgica e o que existe € menos do que as
visBes de muitos educadores. (p.537).

Ainda assim, como visto, 0s recursos digitais disponiveis
podem auxiliar e assumir um papel cada vez mais presente no
cotidiano escolar. Dessa forma, o dialogo enriquece as relagbes
e torna as davidas e expectativas mais claras, facilitando o
“andar” da aprendizagem. Também € interessante ressaltar que
ndo ha uma férmula para a mediacdo pedagdgica, pois cada
aluno, grupo e situacdo pede um tipo de intervencdo e de
recursos compativeis com o0s objetivos propostos naquele
tempo-espaco.

Consideracdes finais

Considerando as reflexdes suscitadas pela pratica e pelo
estudo tedrico, percebe-se que as tecnologias sé&o
transformadas ao longo do tempo, dependendo, dentre outros
fatores, da forma como sao utilizadas e da postura frente as
mudancgas que proporcionam. No que diz respeito a educacao,
a atitude positiva sobre as tecnologias potencializa os
beneficios ja4 reconhecidos na pratica pedagdgica, pois amplia
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as possibilidades de abarcar diferentes formas de
aprendizagem.

Para dispor plenamente dessas ferramentas, é preciso
planejamento e reflexdo constante sobre nossos objetivos. O
novo sempre desafia e, apesar de ainda existirem
resisténcias ao uso pleno das ferramentas tecnolégicas, estas
estdo sendo superadas sistematicamente ao longo do tempo,
pois 0 avanco tecnolégico estad modificando a maneira de se
aprender e também a de se ensinar.

Situando o contexto educacional, originalmente, o caderno
escolar vem cumprindo o papel de abarcar os registros das
aprendizagens na escola, sendo um dos recursos didaticos
mais frequentemente usados. A cultura para o uso do caderno
faz parte do cotidiano escolar, de modo que, como visto nessa
pesquisa, alguns alunos ndo conseguem conceber estudar sem
0 mesmo.

Considerando que aprender é ser capaz de fazer ou de
saber algo que ndo se podia ou ndo se sabia anteriormente, a
apresentacdo de uma possibilidade de registro trouxe a tona
um novo olhar sobre o processo de ensino e aprendizagem na
escola. Dando voz aqueles que preenchem esses cadernos, 0s
estudantes, verificou-se que o Livro Digital como instrumento de
registro das aprendizagens escolares foi bem aceito e que
estes demonstraram perceber como a tecnologia é usada, de
gue forma e por que. Além disso, 0 grupo demonstrou estar
preparado, motivado e de ser capaz de usufruir da ferramenta
digital em questao.

Com a intencdo de se aproximar ambas as culturas, o uso
do Livro Digital na sala de aula, como instrumento de registro,
entdo é capaz de promover mudancas na pratica educativa
atual, adaptando a cultura do registro as possibilidades que as
tecnologias digitais oferecem. Esse aporte pode auxiliar no

desenvolvimento de uma pratica educativa na qual cada

Cadernos Pedagogicos da EaD| 34



estudante se sinta incluido e atraido pelo processo educativo,
assim como pode possibilitar a promocdo do coletivo, a
cooperacdo, a interdisciplinaridade e uma melhor interacéo
professor-aluno.
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O USO DA PLATAFORMA KHANACADEMY NO ESTUDO DA
MATEMATICA BASICA NO ENSINO MEDIO

Aline Reissuy de Moraes
Cleo Zanella Billa

Introducéo

Este texto é o fragmento de um projeto de acado realizado
com alunos de terceiro ano do Ensino Médio de uma escola
publica Estadual na cidade de Carazinho/RS. O perfil dos alunos
existentes em nossas escolas atualmente exige dos educadores
novas estratégias de ensino, entre elas, a introdugcdo de
ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino e aprendizagem.
Estas ferramentas surgem como um excelente apoio nesse
processo, uma vez que, através delas, os imigrantes digitais
estardo mais proximos do mundo dos nativos digitais (PRENSKY,
2001). Analisando esse desafio, juntamente com as dificuldades
encontradas pelos professores de Matematica quanto ao limite de
tempo despendido para sanar as duvidas de conceitos basicos
da area ou simplesmente em revé-los antes de dar
continuidade aos conteudos, chegamos ao uso da plataforma
KhanAcademy como facilitadora para os estudos da matematica
basica.

A maioria dos alunos do terceiro ano do Ensino Médio
estdo estudando para o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM) e, em muitas questbes de Matemdtica, por ndo saber
ou nao lembrar a matematica basica trabalhada no Ensino
Fundamental, acabam com baixo desempenho nesse exame.
Outra consequéncia desse esquecimento é o de que o0s
contetdos ensinados no Ensino Médio acabam nédo evoluindo
por ndo terem a base necessaria para isso. Para auxiliar nessa

Formacéao de Professores em Tecnologias Educacionais | 39



retomada essencial de alguns conceitos ja trabalhados no
Ensino Fundamental, foi pensado em uma ferramenta
tecnolégica de apoio, que acabasse com esse impasse na
sequéncia da aprendizagem e que também fosse gratuita e de
facil entendimento para os alunos.

O objetivo da aplicacdo do Projeto de Acdo na Escola
(PAE), além de relembrar conteddos vistos no Ensino
Fundamental, foi o de melhorar conceitos necessarios para o
desenvolvimento das aulas no decorrer do ano, através de uma
ferramenta tecnolégica, estimulando nos alunos o interesse
pelas aulas de matemética.

Nas secdes a seguir serdo apresentados pontos relevantes
do trabalho desenvolvido, comecando pela fundamentacéo
tedrica, seguindo com o contexto da pesquisa, a metodologia
aplicada, os resultados alcangados e as analises dos dados
coletados, bem como as consideragdes finais.

Fundamentacéo tedrica

Desde nossa concepgdo, somos influenciados pelo meio
em que vivemos e pelas pessoas com quem nos relacionamos.
Logo, os nascidos nas décadas de 70 e 80 sdo muito dispares
dos nascidos nos anos 2000. Os chamados “nativos digitais”
nascidos na era da tecnologia, conforme Buckingham (2008
apud SANTOS et al., 2012), ndo poderiam ser diferentes do que
sdo hoje: sempre conectados a internet, interagindo pelo celular
com amigos e familiares. Enquanto isso, ndés, educadores,
precisamos nos adaptar a cada nova tecnologia que surge,
guando nos acostumamos com uma ferramenta tecnolégica logo
vem outra mais moderna do que aquela e haja tempo e
adaptabilidade para acompanharmos essa constante evolucéo.
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Quando pensamos na escola, a modernizacdo até esta
acontecendo, mas a passos lentos, afinal, essa transmisséo de
conhecimento que é tradicional nas salas de aula vem ocorrendo
ha tantos anos que nado vai ser de uma hora para outra que a
mudanca ocorrerd de fato. Aliando-se a isso, ainda, o fato de
gue, na maioria das escolas publicas, falta estrutura fisica
para implantacdo de muitas tecnologias e, as vezes, a conexao
com a internet € de ma qualidade, o que dificulta o acesso. As
midias também transmitem conhecimento, os adolescentes
aprendem licbes com a TV nos programas que assistem,
enguanto grupos de especialistas e intelectuais pesquisam sobre
essa geragao, concluindo que estdo se formando adolescentes
despreparados com pensamentos simplistas (O; COSTA, 2007).

Por esses motivos e outros mais, a escola vem se
distanciando do mundo dos jovens e, com isso, aumentando a
desmotivagdo dos alunos e professores, conforme relatam Corti
e Freitas (2011):

Essa distancia entre o “mundo escolar’” e o
“mundo juvenil” tem ocasionado uma perda
progressiva da capacidade de a escola gerar
referéncias significativas para a vida dos
jovens que a frequentam. Como signos
dessa situacdo, observamos o desinteresse
e a desmotivagdo dos alunos, o
recrudescimento da violéncia em ambiente
escolar e a precarizagdo da qualidade de
ensino como um todo. Os profissionais da
educacdo também se ressentem com esse
processo, pois jA ndo conseguem alcancar
efetividade na sua pratica educativa (p. 38,
grifos do2013 autor).
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Para Machado (2012), as escolas estdo equipadas com
aparelhos e artefatos tecnolbégicos, os professores estdo em
constante formacado para usa-los e os alunos estdo imersos nas
tecnologias, porém “...] a relacdo que eles estabelecem com as
tecnologias é diferente na medida em que 0s processos de
subjetivacéo pelos quais passaram sao outros.” (p. 31).

Ao pensar sobre “A mudanca nas formas de ensinar e
aprender na era digital’, observando especialmente o Ensino
Médio, Pozo e Adalma (2013) questionam se as formas de
ensinar e aprender realmente foram alteradas pela presenca das
novas tecnologias. Discutem isso tomando como base respostas
dos proprios professores, que se dividem entre os otimistas, que
acreditam que o uso das novas tecnologias pode ser positivo, e
0S pessimistas, que pensam que as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao (TIC) tornam superficiais e pobres as formas de
conhecer e pensar. Além disso, existem o0s céticos que
defendem a ideia de que as tecnologias ndo causaram nenhum
impacto na educagao.

Ainda segundo Pozo e Adalma (2013), os pessimistas
acreditam que a interagdo com a informacdo na era digital
empobrece as formas de conhecimento, uma vez que 0s
alunos se acostumam com um acesso imediato a informacao
gue, geralmente, ndo exige um processo de reflexdo e leva a
tendéncia de simplesmente reproduzir informacdes, sem
construcdo de uma visdo propria. Além disso, os alunos se
habituam a realizar varias tarefas ao mesmo tempo sem se
preocupar a aprender a buscar ou selecionar informagdes
relevantes, nem realizar leituras que apresentam coédigos
diferentes (imagens), bem como tém dificuldades para lidar
com informagbes diversas. Entre outros fatores negativos,
destacam a escassez de recursos e a falta de controle sobre as
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tarefas, além disso, defendem que o computador, embora nédo
possa ensinar tudo e ndo substitua a mediacdo que deve ser
feita pelo professor, tem ameacado a autoridade do professor,
gue antes era o responsavel por trazer as novas informacbes
para o aluno e hoje se vé forcado a modificar seus modos de
ensino.

Ap6s as discussdes, Pozo e Aldama (2013)
reconhecem que os alunos, mesmo sabendo muito sobre as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educacgdo, muitas
vezes ndo conseguem transformar as informagfes acessadas
em conhecimento auténtico. Sendo assim, salientam que é
preciso fomentar novas formas de ensinar e aprender, para
isso, consideram fundamentais trés mudancas: a passagem de
uma teoria do conhecimento centrada na transmissdo de
informagcBes para o0 gerenciamento da incerteza prépria dos
tempos atuais, a passagem de uma gestdo unidirecional para
uma multidirecional e uma integragdo dinamica de multiplos
sistemas de representacéao.

Ja no texto de Moraes, Laurino e Machado (2013), é
apresentada uma reflexdo da trajetéria do uso das tecnologias
digitais imbricada a acdo docente junto aos estudantes da
Educacdo Baésica na disciplina de matematica. O objetivo da
experiéncia era mostrar que as atividades escolares realizadas
em locais do ciberespaco fazem os estudantes compreenderem
gue a escola ndo esta separada das coisas do mundo. Para
tanto, as ferramentas utilizadas foram: a rede social Facebook e
o software SweetHome3D. Com essas atividades, as autoras
acreditam que as potencialidades de aprendizagem de alunos
e professores sdo ampliadas, pois se promove 0 conversar, o

compartilhar e, assim, ocorre o aprender e o0 ensinar.
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Do estudo realizado com o apoio da rede social, as autoras
destacam que a turma aprovou a atividade, pois se
manifestaram com enunciados como ‘“legal; muito boa;
maneira...; a aula esta 6tima; adorei; muito interessante; queria
gue todas as aulas fossem assim; acho que estou conseguindo
aprender...” (MORAES et al., 2013, p.10). Levando em conta
essa satisfacdo dos estudantes, os professores ressaltam a
importédncia do emocionar, uma vez que, ao transformar
sensacfes em percepgbes, a memoria, a linguagem, a criacao,
entre outros fatores séo ativados. No entanto, advertem para o
fato de que o sucesso na atividade ndo significa que nao
tenham surgido ddvidas no momento do planejamento,
porque, afinal, dependiam de varios fatores, como: uma boa
conexdo com a internet, que os estudantes ndo ficassem
navegando por outros ambientes na web, entre outros. Ainda
assim, reforcam, € preciso correr riscos, além de buscar
apoiadores na escola, na turma, construir uma pratica
cooperativa, ensinando também valores de cooperacao.

Além disso, buscando dar significado para o ensino da
geometria, investiram na exploracdo de conteldos e conceitos
por meio de procedimentos conceituais que 0s estudantes
vivenciam no cotidiano. Como atividade motivadora, solicitaram a
representacdo da parte interna da casa dos estudantes e, em
seguida, realizaram a conversdo de medidas (dimensdes reais
em dimensdes representativas) e, apds, utilizaram o software
SweetHome3D, a fim de representar virtualmente as plantas
baixas de suas casas. Dessa atividade, as autoras destacam a
importancia de uma acéo que transforma, pois os estudantes se
emocionaram ao ver o desenho se transformando na sua casa e
a atividade se revelou como um atrativo para 0 ensino
significativo de geometria.
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Dessas experiéncias, as autoras destacam a relevancia
dos recursos tecnoldgicos, que permitiram relacionar 0
conhecimento construido dos estudantes com a praxis educativa
apoiada nas tecnologias digitais. Por isso, acreditam que é a
busca permanente pela formacdo, pela pesquisa sobre a
tecnologia digital no aprender e ensinar que podera sustentar a
transformacéo das praticas educativas.

Para Papert (1985 apud MISKULIN et al., 2010):

O educador deve atuar como antropélogo. E,
como tal, sua tarefa é trabalhar para entender
que materiais dentre os disponiveis séao
relevantes para o desenvolvimento intelectual.
Assim, ele deve identificar que tendéncias
estdo ocorrendo no meio em que vivemos.
Uma intervengdo significativa sO acontece
quando se trabalha de acordo com essas
tendéncias. Em seu papel de educador-
antropélogo eu vejo novas necessidades
sendo geradas pela penetracdo dos
computadores na vida das pessoas. (p.50).

Vivemos em um tempo de adaptacdo, em que é preciso
repensar as novas formas de ensinar e aprender. E, talvez seja
0 momento, de 0 termo “mediador’, que vem sendo proposto
ha um bom tempo pelas teorias de aprendizagem, passar
realmente a significar o papel do professor na educacéo. Isso,
segundo Prensky (2001), muda a perspectiva, j& que ao
professor ndo cabe mais apenas o dever de ensinar o contetdo,
mas, sim, ensinar o aluno a buscar as informacées, a seleciona-
las e organiza-las.
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Contexto da pesquisa

A prética pedagogica do Projeto de Ac¢édo na Escola (PAE)
com o Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA) KhanAcademy foi
desenvolvida na Escola Estadual de Ensino Médio Cbénego Joéao
Batista Sorg, com a turma 311, do 3° ano, turno da manha. A
faixa etaria dos alunos ficou entre 16 e 17 anos e a turma
contava com 31 alunos mais uma aluna da Suécia, que estava
fazendo intercambio no Brasil. E uma escola centralizada na
cidade de Carazinho/RS que conta com cerca de 1.000 alunos e
funciona nos trés turnos: manha, tarde e noite. Cada turno tem
uma particularidade de acordo com o perfil dos alunos. Os
alunos do turno da manha@ s&o mais envolvidos com o0 seu
desenvolvimento e mais dedicados aos estudos do que os
alunos dos outros turnos.

A escolha da plataforma KhanAcademy decorreu devido a
sua praticidade e variedade de conteldos, uma vez que 0S
alunos tém dificuldades variadas. Nessa plataforma se
encontram videoaulas traduzidas para a Lingua Portuguesa, com
atividades em que se pode usar um rascunho e dicas de
respostas, caso 0 usuario nao lembre ou ndo saiba como
resolver. Conforme a quantidade de acertos e videoaulas
assistidas, o aluno ganha pontos e avatars sdo desbloqueados.

Metodologia educativa utilizada

A metodologia escolhida para aplicacdo do PAE foi a de
Ensino por Projetos, pois, conforme Portes (apud MOURA,
MORAES; GAUTERIO, 2014)

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 46



Um projeto para ser desenvolvido deve ter
uma intencdo, um plano de trabalho, um
conjunto de tarefas que tendem a um
progressivo envolvimento individual e social
do estudante nas atividades exploradas
voluntariamente, por ele e pelo grupo, sob a
coordenacgao de um professor. (p.10).

Como a ideia da aplicacdo do projeto partiu de uma
necessidade que o0s proprios alunos perceberam como
fundamental e, notoriamente, quem ensina matematica também
compartilha dessa mesma percepcdo, a metodologia de ensino
através de projetos veio ao encontro dessas particularidades.

Apoés sensibilizar a turma quanto a necessidade de rever
conceitos trabalhados no Ensino Fundamental, foi explicado que
a KhanAcademy € uma plataforma com videoaulas e atividades
on-line sobre qualquer conteldo de mateméatica e também de
outras disciplinas. Foi informado, ainda, que semanalmente a
propria plataforma gera relatérios com informacdes sobre o
desenvolvimento de cada aluno, como o tempo gasto com as
atividades, as dificuldades apresentadas e as habilidades
dominadas por eles. Além disso, foi comunicado que eles
ganhariam medalhas e avatares por desempenho individual.

Como s6 teriamos dois periodos por semana disponiveis
para trabalharmos no laboratério de informatica da escola, eles
poderiam e deveriam acessar a plataforma fora do horario
escolar.

Foram cadastrados os e-mails dos alunos numa turma
criada no KhanAcademy, apds isso, a propria plataforma
automaticamente envia um convite para 0s enderecos
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eletrbnicos cadastrados. Na primeira semana, antes mesmo de
leva-los para o laboratério de informética da escola, alguns ja
haviam acessado a plataforma em suas casas.

Na semana seguinte, antes de leva-los ao laboratério de
informética, sete alunos ja haviam aceitado o convite recebido
pelo e-mail. DesTes, 02 jA comecaram a praticar as atividades
de matematica pela plataforma.

A turma foi conduzida até o laboratorio de informatica da
escola para acessar a plataforma, onde todos puderam aceitar o
convite, praticar as atividades da plataforma e tirar suas
davidas. Nesse mesmo dia, uma aluna (que ja havia
praticado em casa) levantou a questdo de serem muito
simplérias as atividades propostas pelo KhanAcademy. Entéo foi
chamada a atencdo de toda turma para que procurassem outro
assunto quando as atividades estivessem muito faceis.

Na semana seguinte quase todos os alunos ja tinham se
familiarizado com o Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA) e
aceitado o convite para participar da experiéncia. Apenas uma
aluna, que tinha esquecido a senha para entrar na plataforma,
teve que cadastrar um novo e-mail e um novo convite foi enviado
a ela. Essa aluna se sentiu chateada, pois ja havia praticado
muitas atividades que nado ficariam registradas nos meus
relatérios, uma vez que, seria trocado o login dela para seu novo
e-mail cadastrado.

Os alunos trocavam dicas de conteudos e estavam
curiosos em saber quantos avatares e pontos seus colegas
tinham recebido, como se fosse uma competicdo por medalhas.
A maioria dos alunos praticava contetdos considerados faceis,
como, por exemplo, adicdo e subtracdo até cinco ou
comparacdo de tamanhos de um elefante com uma formiga.
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Coisas que ndo acrescentavam no seu aprendizado. Quando os
guestionei sobre isso, eles responderam que era legal por serem
muito faceis, outros falaram que tinham que responder aquelas
perguntas faceis para avancar para as perguntas mais dificeis (o
gue ndo é verdade). Entdo foi sugerido que pulassem esses
niveis e buscassem conteddos que realmente sentiam

necessidade de revisar.

Durante o terceiro periodo no laboratorio de informatica, na
guinta semana desde que comecamos com o0 projeto, foram
colocadas algumas sugestbes de contelddos para eles.
Mesmo ndo sendo mais novidade para os estudantes mexer
na plataforma, a maioria da turma continuou a buscar e
praticar exercicios de matematica, excetuando-se alguns casos
isolados, como dois alunos que entraram em outras paginas da
internet, uma aluna que dormiu e outra que logo se cansou
parando na tela que estava do KhanAcademy, fazendo de conta
gue estava resolvendo as atividades.

Apés o desenvolvimento do PAE, os alunos foram até o
laboratério de informatica para responderem um questionario
(on-line) sobre essa experiéncia nas aulas de matematica. Esse
guestionario foi elaborado no Google Drive com perguntas
relacionadas ao desenvolvimento do projeto. Por ser um
guestionario anénimo, os alunos se sentiram mais confortaveis
em respondé-lo. Os discentes faltantes naquele dia responderam
a pesquisa fora do horario de aula, alguns nédo responderam.

Como o progresso dos alunos foi acompanhado
semanalmente  através dos relatérios da plataforma
KhanAcademy, foi possivel identificar que eles acessavam a
plataforma fora do ambiente escolar. Desta forma, ndo seria
necessario mais de trés periodos no laboratério de
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informatica usando essa dindmica, até porque ficou perceptivel
gue estavam entediados com a metodologia do OVA, ou seja, 0
uso da tecnologia so foi motivacional enquanto novidade, depois
se tornou uma atividade como qualquer outra.

Resultados alcancados e as andlises dos dados
coletados

Algumas aulas antes de iniciarmos o projeto, durante o
desenvolvimento do conteddo Notacdo Cientifica, percebia-se
gue os alunos tinham mais dificuldades em deslocar a virgula do
gue com o conteldo em si. Ou seja, eles ndo lembravam mais
dos numeros decimais, na parte de dividir ou multiplicar as
poténcias de dez, contetddos aprendidos durante o Ensino
Fundamental. Mais tarde, durante a aplicacdo do projeto no
laboratério de informatica, foi sugerido que eles fizessem
atividades sobre esses contelddos. No entanto, dos 32
alunos, apenas uma aluna dominou as atividades referentes a
esse conteudo, 20 alunos ndo praticaram nenhuma atividade
sobre esse conteudo e dos outros 11 alunos, cinco tiveram
dificuldades em fazer as atividades e o0s outros seis alunos
consta somente como praticado, conforme status da figura 1.
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Figura 1: Dados dos alunos quanto ao contetido poténcia de 10

Desempenho dos alunos no contetdo
poténcia de dez (em percentual)

3% B Dominado

Ndo praticaram

m Dificuldades em
63% praticar as
tarefas
M Praticado

Fonte: Autora

Um dado relevante é que 20,7% dos alunos buscavam o0s
contetdos que mais gostam ao invés de se esforcarem naqueles
contetidos que tem mais dificuldades (31% dos estudantes). Isso
justifica os dados da figura 1.

Dos alunos que responderam o0 questionario, 89,7%
consideraram que a plataforma os ajudou nos estudos da
matematica e 75,9% pretendem continuar usando o
KhanAcademy nos seus estudos (figuras 2 e 3).
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Figura 2: Percentual dos alunos que consideraram a plataforma util

De um modo geral, a plataforma
KhanAcademy te ajudou nos
estudos da matematica? (29

respostas)

10%

B Sim

90% N&o

Fonte: Autora

Figura 3: Percentual dos alunos que pretendem continuar utilizando a
plataforma

Pretende continuar utilizando
essa plataforma nos seus
estudos? (29 respostas)

ESim ®N&o ®N&o pensei nisso ainda

3%

Fonte: Autora
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A principal dificuldade encontrada pelos alunos foi com
alguns conteudos ainda nao traduzidos para o portugués. Eles
acharam mais interessante na plataforma a variedade de
conteudos e o modo de aprender.

Quanto a opinido dos alunos sobre o uso de ferramentas
tecnoldgicas no auxilio do aprendizado, a maioria respondeu que
€ valido e, por isso, deveria ser mais utilizado. Além disso,
72,4% deles utilizaram videoaulas para tirar davidas ou aprender
mais.

Por fim, foi deixado um espago para que colocassem seus
comentéarios, suas sugestbes ou suas criticas referentes a
nossas aulas no laboratério de informatica e ao uso da
plataforma, apenas onze alunos responderam, mas todos
positivamente. Destaco a ideia de um aluno, que foi acatada
ap0s conversa com a turma: “Seria legal de alguma forma
introduzir o KhanAcademy para cobrar atividades de tema de
casa, assim a corre¢cdo em aula ndo seria mais tao necesséria e
o professor poderia receber os relatérios dos alunos que
realizaram as atividades de tema de casa propostas pelo(a)
professor(a).”

Consideragdes finais

Apenas o fato de usar uma ferramenta tecnoldgica, ao
invés de usar o caderno e o lapis, jA melhora o interesse dos
alunos. Deixa-los a vontade para explorar conteudos ja
aprendidos também contribuiu para tornar as aulas mais
atrativas. Porém, essa liberdade na escolha dos contelidos foi
decisiva para que eles buscassem atividades que gostam e
ndo as atividades que precisam. Logo, a sugestdo é propor
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projetos que forcem o entendimento de determinados
conhecimentos, dessa forma, eles tém que buscar por tépicos
especificos e ndo apenas os topicos que Ihes interessam.

Acredito que o objetivo do PAE foi cumprido em partes,
pois a maioria dos alunos praticou contetdos que ja sabiam, em
vez de praticar aqueles que tinham maiores dificuldades. Por
outro lado, eles responderam, no questiondrio aplicado, que
gostaram do projeto e até sugeriram a continuagdo do uso da
plataforma. Isso nos mostra que o interesse pelos contelddos de
matemética aumenta se trabalhados com o apoio de uma
ferramenta tecnoldgica.

Uma nova pesquisa nos mesmos moldes desta, porém
com resultados mais efetivos, deve ser revista, com a sugestao
de retirar a liberdade das escolhas nos contetdos, conforme ja
citado anteriormente.

As TIC’s possibilitam uma infinidade de recursos na érea
da educacdo. Os OVA’s disponiveis sdo praticos, acessiveis e
eficientes no processo de ensino e aprendizagem, no qual o
papel do professor € o de mediador do conhecimento. Logo, o
uso dessas ferramentas deve ser explorado gradativamente.
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RELATO DE EXPERIENCIA: UTILIZACAO DA WEBQUEST
COMO APOIO DIDATICO-PEDAGOGICO NA FORMAGCAO
DOCENTE

Cleonice Silvana Rodrigues Hahn
Regina Barwaldt
Miriam Blank Born

Introducao

Exercer o papel da docéncia na era digital tem sido muito
mais do que um desafio: uma necessidade, pois a presenca das
tecnologias no cotidiano dos alunos tem causado grande embate
no ambiente escolar. No entanto, Lévy (2012) afirma que nédo ha
obstaculos em utilizar as tecnologias digitais no cotidiano escolar,
uma vez que os estudantes apresentam tais habilidades, porém
os professores precisam conhecé-las tdo bem quanto e saber
como utiliza-las.

Entretanto, deve-se ter a compreensdo de que € preciso
integrar teoria e tecnologia, utilizando a tecnologia de forma que
aprender seja um processo prazeroso, estimulador e significativo
para o aluno. Moura, Moraes e Gautério (2014, p.3) afirmam que
nao basta instrumentalizar os professores com as tecnologias
digitais, como substituicdo ao quadro e ao giz, sem socializar o
conhecimento e colaborar com uma  aprendizagem
contextualizada e significativa.

Frente ao exposto, este artigo tem como objetivo apresentar
o resultado de um Projeto de Acdo na Escola — PAE, que foi
fundamentado, considerando a teoria construtivista por meio da
metodologia do Ensino de Projetos — EP. Como recurso gerador
foi utilizada a tecnologia digital webquest, que possibilitou e
garantiu o elo entre o construtivismo e a tecnologia.
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O artigo esta organizado da seguinte forma: a primeira parte
do texto apresenta os referenciais teéricos que embasaram a
pesquisa, na qual foram desenvolvidos topicos sobre os desafios
e as possibilidades da atuacdo docente na era digital, na qual é
elucidada a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais como
apoio a pratica docente, o uso do recurso na formacdo
continuada de professores para inovar o fazer pedagogico de
forma eficaz e eficiente, a webquest como recurso potencializador
do ensino e da aprendizagem. Além disso, nessa secdo €
fundamentado o seu conceito, a sua estrutura, as sugestdes para
a sua elaboracdo e algumas vantagens para a sua utilizagdo
como apoio da pratica pedagodgica. Na secgéo trés, é apresentada
a metodologia utilizada na realizagdo desta pesquisa. Na secao
qguatro, a andlise dos resultados e o relato da oficina em que é
explanada a aplicacdo da webquest, as tarefas realizadas com os
professores, entre as mesmas, o0 planejamento para a construcao
e a aplicacdo da webquest que construiram na oficina e os
aspectos positivos e negativos quanto ao uso do recurso pelos
professores com seus alunos. Para concluir, na se¢éo cinco, as
consideragoes finais deste artigo.

Desafios e possibilidades da atuacdo docente na era
digital

O avanco das tecnologias digitais nas Ultimas décadas se
reflete intensamente na éarea educacional, na qual o0s
protagonistas passaram a desenvolver novos papéis. Professores
passaram de titulares do conhecimento para mediadores da
aprendizagem e os alunos de depositarios do conhecimento para
protagonistas da construgdo do seu préprio conhecimento em um
ambiente de aprendizagem diferente: o virtual, que desafia a
pratica pedagogica, exigindo do professor formagdo e
atualizagGes constantes para utilizarem as tecnologias digitais no
espaco escolar, ou fora do mesmo, de forma eficaz.

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 58



Tais possibilidades sdo proporcionadas, por exemplo, pela
Internet, que dispde de uma gama infinita de materiais que
podem enriquecer o ensino e a aprendizagem por meio da troca
de conhecimentos, diminuindo distancias e proporcionando maior
interacdo entre os pares, exigindo desses, cada vez mais, 0
dominio, as adequacdes e as atualizacdes nesse campo do
conhecimento.

Neste sentido, afirma Indezeichak (2007) que a Internet e
0s recursos tecnoldgicos digitais desencadearam desafios
pedagdgicos para 0 espago escolar, nos quais os professores
necessitam utiliza-los com sensatez, mas de forma ousada.

Utilizar os recursos tecnoldgicos digitais a favor da
educagdo proporciona mudangas nos modos de ensinar e
aprender, ao abrir caminhos para uma aprendizagem
colaborativa, proporcionada, por exemplo, com a utilizacdo da
webquest, que estimula e enriquece o aprendizado no espaco
escolar.

Com o intuito de elucidar a forma como a webquest pode
potencializar e promover a aprendizagem colaborativa entre os
pares, a proxima secao explana o seu conceito, a sua estrutura e
algumas sugestdes para a sua elaboragao.

Webquest: conceito, estrutura e sugestdes para
elaboracéo

A ideia para a construcdo deste artigo partiu da teoria
construtivista de Piaget (1896-1980), que visa estimular a
curiosidade do aluno, induzindo-o a buscar respostas a partir dos
seus conhecimentos, da interagdo com o0 meio onde vive e com
0s demais participantes do grupo. Sobre essa questdo, afirma
Perrenoud (2000):

A escola ndo constréi a partir do zero, nem o
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aprendiz é uma tabula rasa, uma mente vazia;
ele sabe, ao contrario, “muitas coisas”,
questionou-se e assimilou ou elaborou
respostas que o0 satisfazem provisoriamente

(p.28).

Isso significa que os conhecimentos trazidos pelo aluno no
espaco escolar sdo a base de uma aprendizagem significativa,
bem como uma das habilidades requeridas para o professor na
era digital.

Neste artigo foi utilizada a webquest por ser uma
metodologia que organiza e orienta 0s assuntos dispersos na web
para sites seguros® na busca do conhecimento, por promover a
aprendizagem colaborativa e por aproximar professor e alunos ao
falarem a mesma linguagem, a digital.

Na literatura consultada ha duas definic6es para webquest,
as quais também sustentam esse artigo. A primeira, criada em
1995 pelo professor Bernie Dodge, da Universidade de San
Diego. Segundo o seu criador, trata-se de uma metodologia de
pesquisa orientada para ser utilizada por meio da Internet, na
gual quase todos 0s recursos sao provenientes da prépria web,
gue envolve varias atividades de aprendizagem, aproveitadas da
amplitude de riqueza de informagbes do mundo virtual e, assim,
construir novos conhecimentos por meio da interacdo entre os
pares de modo que a aprendizagem se estabeleca
colaborativamente. A segunda, sustentada pelas autoras Abar e
Barbosa (2008), ao afirmarem que: “webquest é uma atividade
didatica, estruturada de forma que os alunos se envolvam no
desenvolvimento de uma tarefa de investigagdo, usando
principalmente recursos da internet” (p.11).

Para as referidas autoras, Abar e Barbosa (p. 21-35),
seguindo o padrao de Dodge (2001), a webquest é constituida

® <https://bit.ly/2rMOVjZ>.
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pelas seguintes etapas: introducdo, processo, avaliagéo,
conclusédo e, por fim, crédito, que pode trazer referéncias aos
autores da webquest, a identificacdo da escola, o nivel de
escolaridade, a faixa etaria dos alunos, as referéncias das
imagens e dos textos utilizados e as demais informacbes
importantes para quem for utilizi-la, assim que publicada.

A partir das orientacdes de Dodge (2001), a construcdo de
uma webquest é realizada de forma acessivel, tornando-se
suficiente criar um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), por
meio de software de edicdo de texto ou de apresentacdo com
hiperlinks, bem como utilizando sites® que proporcionam
ferramentas, que guiam as etapas de forma definida, sendo
suficiente o seu preenchimento para criar uma webquest.

A seguir, s@o considerados alguns pontos essenciais
referentes ao uso da mesma na formagdo de docente para
potencializar e promover a aprendizagem colaborativa para
trabalhar com as tecnologias digitais na préatica didatico-
pedagogica.

O uso da webquest na formacdo continuada dos
professores como recurso potencializador na aprendizagem
colaborativa em sua prética

Prensky (2001) afirma que alguns professores “imigrantes
digitais” acreditam que os alunos de hoje sao idénticos aos do
seu tempo e que os métodos utilizados para a sua aprendizagem
também funcionam para os mesmos. No entanto, esses alunos
“nativos digitais” ndo sdo mais as pessoas para as quais 0 n0Sso
sistema educacional foi projetado para ensinar, pois cresceram
utilizando a Internet, por exemplo, para acessar jogos e se
comunicar por meio de mensagens instantaneas e redes sociais,
na maior parte de suas vidas. Tal fato afeta diretamente a didatica
do professor e atualizagcbes constantes por meio da formacdo

6 <https://bit.ly/2JH8Dhw>.
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continuada sdo imprescindiveis. Segundo Libaneo (2004, p.227
apud GIRARDI, 2011, p. 11), é a continuacdo da formacéao inicial
gue visa a melhoria do profissional nos campos tedérico e pratico
ao desempenhar sua funcdo e a ampliacdo de uma cultura mais
abrangente do que a exigida para o exercicio da profissao.

Tal proposta foi implementada pelo Ministério da Educacao
e Cultura — MEC, por meio da promulgacgéo da_Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional — LDB (Lei N° 9.394/1996) e pelo
Plano Nacional de Educacdo — PNE (2014-2024)’, para atualizar
a prética pedagdgica frente aos anseios educacionais da
contemporaneidade e melhorar a qualidade da educagé&o no pais.

Sendo assim, torna-se imperiosa a formagéo e atualizacdo
docente, que Perrenoud (2000, p.157) entende como uma das
competéncias que devem ser adquiridas pelo professor para
ensinar ao se adequarem as necessidades e aos conhecimentos
exigidos pela sociedade contemporénea.

Manter-se atualizado sobre as diferentes metodologias de
ensino e desenvolver préaticas pedagogicas eficazes ndo € mais
um desafio para o professor, mas uma necessidade recorrente no
proprio espaco escolar a partir da reflexdo, da mudanca de suas
percepcbes externas e internas quanto ao seu compromisso e
comprometimento com a educacgéo na sua pratica diaria.

Vantagens para a utilizagcdo da webquest como apoio da
pratica pedagogica na formagéo docente

A utilizacdo da webquest pode propor inUmeras vantagens
para os alunos e também para os professores, pois sua
construcdo segue etapas criteriosas que precisam de
planejamento melhor preparado pelo professor, ser seguidas
pelos alunos e ser adaptadas para varios ambientes virtuais e
areas do conhecimento. Nesse sentido, o uso da webquest

" < https:/itinyurl.com/j7hrajg>.
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sistematiza a pesquisa na web, impedindo a dispersdo do aluno;
estimula o professor como autor que pode publicar na web o seu
material pedagdgico; inova e dinamiza o processo de ensino nas
escolas, aproximando o ensino entre o mundo real e o virtual; e
promove o desenvolvimento de competéncias para o trabalho em
equipe de forma colaborativa, para pesquisar, estudar, acessar e
selecionar informacgfes, além de possibilitar o aprendizado com
autonomia.

Com base nesses pressupostos, a proxima se¢ao descreve
a metodologia adotada na presente pesquisa.

Metodologia de trabalho

O presente artigo apresenta a pesquisa a partir da
realizacdo de uma oficina com dez professores do Ensino
Fundamental das escolas municipais de Canoas/RS. Para tanto,
antecipadamente, foi organizado um conjunto de etapas,
descritas a seguir.

Inicialmente, foi realizada a apuracao do aporte tedrico dos
topicos a serem desenvolvidos, com o intuito de orientar o leitor
sobre: 0s assuntos que sustentaram a pesquisa, as
possibilidades e os desafios da atuacdo docente na era digital; o
conceito de webquest, sua estrutura e sugestdes para
elaboragéo; o seu uso na formacgéo continuada dos professores
como recurso potencializador da aprendizagem colaborativa em
sua pratica; suas vantagens na formacdo docente. Ademais,
foram apresentados conceitos importantes para auxiliar o
entendimento da leitura, tais como: formacdo docente,
aprendizagem colaborativa, teoria construtivista, mediacao
pedagdgica, entre outros, ndo de menor importancia, apontados
ao longo do texto.

Na sequéncia, foram aplicados dois questionarios
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semiestruturados, com abordagem qualitativa/quantitativa, com
12 questbes de mdltipla escolha e seis abertas. Além disso, um
pré-questionario, que avaliou o perfil do publico-alvo, e um pos-
questionario, que apreciou a oficina, foram aplicados. Conhecer o
perfil do publico-alvo por meio do pré-questionario foi primordial
para a implementacdo de estratégias que visaram garantir com
maior eficiéncia o processo de ensino e aprendizagem a partir da
construcdo do planejamento que culminou na elaboragdo do
material utilizado na oficina.

Segundo Ramal (2003, p. 193), considerando a proposta
freireana, que propde uma pedagogia mais atenta a realidade,
faz-se necessario que, ao construir um curso, deva-se conhecer
as potencialidades de aprendizagem do aluno. Para tanto, é
tracado um perfil do publico-alvo que inclua informacdes para se
ter a ideia quanto a forma de abordagem dos contelidos e, assim,
valorizar o seu saber.

A atividade solicitou aos professores a construcao de suas
proprias webquests, bem como a aplicacdo das mesmas aos
seus alunos. Para construi-las, os docentes realizaram algumas
etapas, como segue: apropriacdo do material tedrico oferecido
pela webquest inicial, execucdo de uma tarefa colaborativa
referente ao tema, construcdo do planejamento e da webquest
propriamente dita, aplicacao dessa webquest, o relatério das suas
aulas durante a aplicacdo e, no final, a apresentacdo para 0s
demais colegas do grupo.

A metodologia educacional utilizada foi o Ensino por Projeto
— EP, num paradigma construtivista de uma pesquisa exploratéria
qgue, segundo Moura, Moraes e Gautério (2014), pode inovar 0s
modos de produzir conhecimento com os alunos, colegas de
profissdo e as tecnologias digitais, ao propiciar um planejamento
direcionado a pratica dos professores, que visa a trabalhar com
temas voltados para projetos de uma comunidade escolar.

A proxima secao apresenta a analise dos resultados obtidos
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a partir das respostas dos questionarios, bem como descreve as
etapas da aplicacao da oficina.

Analise dos resultados obtidos

Para validacdo e analise dos resultados obtidos foi aplicado
um instrumento avaliativo, um pré-questionario, anterior a
aplicacdo da oficina, aos professores participantes dessa
formacdo, com sete questbes de mdltipla escolha e quatro
guestdes abertas, cuja analise é explanada a seguir:

O Gréfico 1 é referente a formacdo dos professores. Os
resultados apontaram que a maioria atua em suas areas de
formacédo, ou seja, 10%, representado por um dos professores,
ainda ndo possui curso superior; 20% possui graduacdo e 70%
possui curso de especializagdo em areas afins.

Gréfico 1: Formacédo docente

10%

_20%

® Magistério
70% Graduacéao
E Pés-graduacédo

Fonte: Autora

Os cursos, sejam de formacéo inicial ou de especializacéo,
exceto aqueles com foco nas Tecnologias de Informacédo e
Comunicacao — TIC, apresentam poucos avangos que favorecam
conhecimentos tedrico-praticos suficientes para o professor
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desenvolver um perfil diferenciado para atuar na era digital,
utilizando as tecnologias em sua pratica pedagdgica. Nesse
sentido, Ramal (1999, p. 105) afirma que os professores deverao
estar atentos as questdes politico-sociais envolvidas nas novas
situacbes pedagogicas que surgem ha atualidade, precisam se
atualizar e conhecer as discussdes sobre questbes que
influenciam a educacéo e analisem a utilizacdo das tecnologias
de modo que sejam eficazes para a aprendizagem.

O Gréfico 2 se refere ao tempo de atuacdo docente do
publico-alvo e aponta os seguintes resultados: 60% atuam ha
mais de 20 anos no oficio, o que significa que a maioria desse
publico é “imigrante digital’”, ou seja, tiveram que aprender a
utilizar as tecnologias digitais na vida adulta.

Grafico 2: Tempo de atividade docente

mde 1l a5anos
20% =de 6 a 10 anos

Ede 11 & 15 anos

mde 16 a 20 anos

mde 21 a 25 anos

26 anos ou mais

Fonte: Autora

Um ponto importante, por estar relacionado a formagéo do
perfil dos participantes, diz respeito & existéncia de laboratérios
na escola. O Grafico 3 apresenta que 80% dos participantes
afirmam a existéncia de laboratorios de informéatica em suas
escolas.

Cadernos Pedagogicos da EaD| 66



Grafico 3: Existéncia de laboratério na escola

20%

B Sim

Fonte: Autora

No entanto, o Grafico 4 mostra que 60% dos equipamentos
nao funcionam e 40% afirmam que os mesmos funcionam, as
vezes.

Gréfico 4: Funcionamento dos equipamentos
0%
40%

B Sim
60%
0 Nao

m As vezes

Fonte: Autora

Formacéao de Professores em Tecnologias Educacionais | 67



E importante ressaltar que a implantacdo de computadores
nas escolas publicas se sucedeu a partir do Programa Nacional
de Tecnologia Educacional — Prolnfo®, afim de promover o uso
pedagdgico de Tecnologias de Informética e Comunicacbes —
TIC. O MEC compra, distribui, instala os laboratérios de
informatica e garante o seu funcionamento por trés anos. Os
governos locais (prefeituras e governos estaduais) devem
providenciar a infraestrutura das escolas, isto é, a preparagédo do
local para a instalacdo dos equipamentos, bem como assumir a
responsabilidade pela manutencdo e o bom funcionamento dos
mesmos, apds o término da garantia.

O Gréfico 5 apresenta 0s mesmos percentuais anteriores,
ou seja, 60% dos professores nao utilizam os laboratérios e 40%
utilizam, as vezes.

Gréfico 5: Utilizag&o do laboratdrio de informatica
0%

40%
l ESim

60% Né&o
® As vezes

Fonte: Autora

Conforme relatado pelos professores, a ndo utilizacdo dos
laborat6rios é ocasionada pelos seguintes motivos: em algumas
escolas ndo existe este ambiente, 0os equipamentos somente sdo
disponibilizados para as séries iniciais, 0 espaco somente é
utilizado pela professora responsavel que desenvolve projetos
para a escola, ndo ha Internet ou raramente existe sinal da
mesma. No laboratério, somente temos a lousa digital ou o data
show e, ainda assim, os professores se sentem despreparados

8 Programa criado pela Portaria n° 522/MEC, de 9 de abril de 1997.
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para utilizarem as tecnologias digitais em sua pratica no cotidiano
escolar.

Nesse contexto, Moran (2011), afirma que, em geral, os
professores, por ndo dominarem as tecnologias, nao sabem
direito como utilizi-las e ndo se sentem preparados, o que gera
muita inseguranca. Todavia, o Gréafico 6 aponta que 90% dos
participantes da oficina reconhecem ser de maxima importancia a
implementacdo das tecnologias digitais e, por isso, sdo favoraveis
a insercdo desses recursos na formacgdo continuada de
professores e apenas 10%, representado por um dos
participantes, afirma que ndo seja necessaria esse acréscimo na
formacéo.

Gréfico 6: Importancia da formacado docente para utilizar as
tecnologias digitais

10%

B Sim

Fonte:Autora

De acordo com as autoras Abar e Barbosa (2008, p. 76), a
clareza dos objetivos necessita do conhecimento tedrico para
lancar mdo adequadamente da estratégia de aprendizagem, de
modo que o plano de ensino seja eficaz. Isso significa que, ao
inserir uma nova tecnologia educacional no planejamento, ndo
basta o professor se instrumentalizar, € preciso que 0 mesmo se
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apoie nas teorias do conhecimento e eleja aquela que melhor se
adapte a sua pratica, para se sentir seguro e confiante.

Em relacdo a isso, comenta uma das participantes da
oficina: “A formac&o é importante porque nos orienta, pode nos
aproximar das tecnologias digitais, suprimindo o medo de alguns
e a resisténcia de outros, modificando e aprimorando a pratica
docente”.

Nesse contexto, o Gréfico 7 aponta que 80% dos
professores n&o conheciam o0 recurso e que apenas 20%
conheciam.

Grafico 7: Conhecimento anterior da webquest

20%

80%

Fonte: Autora

A partir dessas informagdes, foi tragado o perfil do publico-
alvo para buscar o material que melhor abordasse o tema, bem
como garantir que o recurso — a webquest — fosse o0 mais
adequado possivel na utilizagdo da oficina.

A proxima secdo descreve todas as etapas desenvolvidas
para a construgdo da webquest que foi construida pelos
professores para ser aplicada com seus alunos.
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Oficina: aplicacdo da webquest

A webquest aplicada ao grupo de professores trouxe
intrinsecamente todo um embasamento tedrico, por meio do
material disponibilizado, suficiente e necessario para oferecer
suporte para o0s docentes construirem 0 mesmo recurso e
aplicarem aos seus alunos. Além disso, contribuiu e instigou-os a
utilizarem as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TICs,
COmo apoio para sua pratica docente.

A etapa “tarefa” da webquest, aplicada aos professores,
solicitou um planejamento de uma webquest a ser construida
pelos mesmos, a aplicacdo com relatorio desta e uma atividade
coletiva. Em todas as fases da webquest, foi realizado feedback,
a solucdo de duavidas, sugestdes de caminhos a seguir e 0
registro diario de acompanhamento até a apresentacdo, que
culminou com a concluséo das tarefas propostas. Ainda durante
esta etapa, foi realizado um chat no bate-papo do Gmail e no
Whatsapp e um segundo encontro presencial, ambos com intuito
de realizar trocas e auxiliar nas dificuldades que poderiam estar
impedindo a elaboracéo e concluséo da tarefa.

Planejamento, construcdo, aplicacdo, relatério e
apresentacdo da webquest

A fase do planejamento se estendeu bastante devido as
dificuldades encontradas pelos professores, mesmo sendo
colocado um modelo com orientagdes a serem seguidas. Alguns
planejamentos sofreram mais de um feedback, principalmente
nos topicos da metodologia, dos recursos e das referéncias.

De acordo com Libaneo (1991), “...] o planejamento é um
processo de racionalizacdo, organizacdo e coordenac¢ao da acgéo
docente, articulando a atividade escolar e a problematica do
contexto social”. (p.221).
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Apbés o planejamento, os professores partiram para a
construcdo da webquest, para a qual foi sugerido um link
apropriado para a sua criacdo’. Concluida essa etapa, foi
realizado o feedback das webquests desenvolvidas pelos
professores e, a seguir, sua aplicagao.

Ap6s ou durante a aplicacdo da webquest pelos
professores com suas turmas, foi realizado o relatério, com o
intuito de registrar como os alunos receberam a novidade, se se
sentiram motivados, se participaram, se apreciaram e se foi
potencializada a aprendizagem com a utilizagao do recurso.

Nesse sentido, comenta um professor:

O recurso da webquest é uma oOtima
ferramenta de apoio para melhorar as aulas
dos alunos, pois amplia o leque das atividades
e melhora as aulas tanto para os alunos
guanto para o professor. Aprovei essa maneira
de trabalho com os alunos e espero fazer
muito mais daqui em diante. Foi uma
experiéncia enriquecedora.

A apresentacao e a socializacdo da tarefa de construcdo da
webquest ocorreram no terceiro encontro presencial’®. Dos dez
professores envolvidos no processo, apenas trés ndo estiveram
presentes para a exposicdo do trabalho final. Uma das
professoras apresentou a webquest e o relatério por video e os
outros dois apresentaram na propria escola, em seu horéario de
planejamento.

Aspectos positivos e negativos quanto ao uso do
recurso da webquest pelos professores com seus alunos

® Link sugerido para a criacdo da webquest: <https://tinyurl.com/ya5gede4>.
1% Terceiro encontro presencial: 09 e 14 de abril de 2012, na sede do Sindicato
dos Professores de Canoas — SINPROCAN.
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Na ultima tarefa da webquest aplicada aos professores, foi
solicitada a escrita de um texto colaborativo, tanto no que tange
as impressdes ou aspectos positivos e/ou negativos, bem como
ao uso do referido recurso como apoio didatico-pedagdgico na
formacé&o docente.

Nesse sentido, comenta uma professora:

Mas é importante conscientizar a comunidade
escolar de que o desenvolvimento de préticas
pedagdgicas pautadas no uso de recursos tais
como a webquest e tantos outros disponiveis
na Web, tem o potencial de oferecer
experiéncias de ensino e aprendizagem
significativas e motivadoras. Entdo, cabe ao
docente aceitar o desafio [...], estabelecendo
novas relagbes, identificando problemas e
procurando alternativas para soluciona-los.

A secdo seguinte apresenta a andlise dos resultados
obtidos a partir das respostas do pos-questionario, logo apds a
conclusdo da oficina, com o intuito de avalia-la pelo publico-alvo.

Avaliacéo da oficina aplicada aos professores

A oficina propds, em uma das tarefas, a constru¢cdo de um
texto colaborativo entre os professores que participaram das
oficinas e, ainda, a aplicacdo da mesma pratica com suas turmas
de educandos. Apés foi aplicado o pds-questionario para avaliar o
impacto causado e sua contribuicdo como apoio didatico-
pedagdgico.

Ao analisar o Gréfico 8, 90% dos professores responderam

gue utilizariam a webquest novamente, por ser, segundo o relato
de algumas professoras: a) “[...] um recurso que acrescenta
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novos saberes na educacdo, que auxilia a professora, que
enriguece as aulas e estimula os alunos na busca do
conhecimento e aprendizagem dos alunos.”; b) “Os alunos se
mantiveram interessados durante todo processo.” A professora
representante dos 10% disse que ndo usaria porque ela trabalha
com alunos do Bloco de Alfabetizacéo, dificultando o uso dessa
ferramenta. Além disso, a escola ndo oferece laboratério de
informatica.

Graéfico 8: Utilizaria novamente a webquest como apoio
na tua pratica docente?

10%___

B Sim

Fonte: Autora

No terceiro questionamento, o resultado do Grafico 9
mostra que 100% dos professores afirmaram que a webquest
auxiliou positivamente a sua pratica pedagdgica, estimulando a
aprendizagem do aluno.

Grafico 9: O recurso auxiliou a tua pratica pedagdgica, estimulando a
aprendizagem dos alunos?
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B Sim

\ 100%

Fonte: Autora

A partir desses resultados,foi possivel concluir que a

7

webquest é um poderoso instrumento que pode apoiar e

potencializar a pratica pedagdgica, transformando a sala de aula

num lugar onde se ensina e também se aprende.
Continuando a analise, o Gréafico 10 mostra que 80% dos
professores afirmaram que o referido recurso promove a

aprendizagem colaborativa entre os pares.

Gréfico 10: Durante a aplicacéo foi observado que a webquest
promoveu a aprendizagem colaborativa?

20%

HSim

80%

Fonte: Autora
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No entanto, é importante ressaltar que o sucesso do
resultado da aplicacdo de uma webquest esta calcado na
elaboracdo de um bom planejamento, que, segundo Padilha
(2001, p. 63), visara dar respostas a um problema, para alcancar
objetivos previstos. No entanto, isso deve ocorrer sem
desconsiderar as experiéncias anteriores e 0s pressupostos
filosofico, cultural, econdmico e politico de quem e de com quem
se planeja.

Os resultados representados no Gréfico 11 mostram que
90% dos professores responderam que, a partir da oficina,
sentem-se motivados para conhecer e aplicar outros recursos
tecnoldgicos digitais na sua pratica pedagdgica.

Grafico 11: Ao utilizar a webquest se sentiu motivado(a) para conhecer
e aplicar outros recursos das tecnologias digitais na sua prética
pedagdgica?

10%___

E Sim

Fonte: Autora

Abar e Barbosa (2008, p. 12) salientam que o professor, ao
decidir utilizar as tecnologias digitais na educacdo, precisa se
abrir para a transformacéo e desempenhar o papel de mediador,
reconhecendo esses recursos como facilitadores da
aprendizagem. Nesse sentido, afirma um dos participantes:
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[...] o uso de recursos tecnolégicos deixa o
trabalho mais pratico, dindmico e eficaz. Além
disso, melhora a relagcdo entre alunos e
professor e possibilta a construcdo da
aprendizagem de forma colaborativa.

Contudo, a experiéncia vivenciada pelo publico-alvo foi
significativa para a sua formac¢ao docente, como representam o0s
resultados mostrados no Grafico 12, no qual 100% dos
professores sé@o favoraveis e acreditam na importancia da
insercdo das tecnologias digitais na formacdo continuada como
apoio e implementacao da sua ac¢éo didatico-pedagdgico.

Gréfico 12: A utilizacdo da webquest que construiu e aplicou aos seus
alunos foi significativa para a sua formacédo docente?

0%

B Sim

100%

Fonte: Autora

Para Martinez (2012, p. 76), a webquest é reconhecida por
muitos professores em todo o mundo por sua importancia
pedagdgica, pois possibilita aos alunos aprofundarem varios
assuntos, desenvolverem competéncias, usar a internet
corretamente e trabalhar em equipe.

Os resultados da presente pesquisa demonstraram que 0S
professores percebem a importancia de inovar sua préatica no
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cotidiano escolar, ao utilizar as tecnologias digitais como um meio
de potencializar a aprendizagem colaboratva e o0
desenvolvimento humano. E fundamental que se oportunizem
espacos, que valorizem e preparem o professor, que os facam
entender acerca do seu compromisso em oportunizar a
adequacdo dos alunos para a vida em sociedade, em especial,
para o mundo do trabalho que exige profissionais cada vez mais
competentes e habilitados para operar diferentes aparatos
tecnoldgicos. Ndo menos importante € considerar que a formacéo
do professor para utilizar as tecnologias digitais necessita de
algum tempo para se adequar a essas mudancas, bem como
para inseri-las no contexto escolar de modo que o ensino e a
aprendizagem se tornem mais prazerosos e eficazes.

A proxima secdo apresenta as consideragdes finais desta
pesquisa e a proposta para trabalhos futuros a serem
desenvolvidos.

Consideracdes finais

As tecnologias digitais trouxeram inumeras possibilidades
para apoiar o processo de ensino e aprendizagem, como é o caso
da metodologia webquest. Em consequéncia, alguns professores
tém buscado essas formas diferenciadas com o propésito de
inovar e qualificar o processo de aprender e ensinar. O estudo
visou estimular o interesse dos professores em se qualificarem
para melhor utilizagdo dos recursos tecnolégicos como meio de
potencializar o processo de ensino e aprendizagem, adequar
€SSes recursos sempre que necessario e possivel em seu
planejamento, além de orienta-los nas infinitas possibilidades
guanto a utilizacdo das tecnologias digitais de forma segura e
eficaz. Dessa forma, foi aplicada uma oficina e foram realizados
dois questionarios com dez professores da rede municipal de
ensino da cidade de Canoas/RS, de forma a avaliar se o recurso
da webquest é um apoio didatico-pedagdgico na formacao
docente.
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O resultado da andlise das respostas dos questionarios e
dos registros do acompanhamento da oficina do publico-alvo
apontou que a maioria dos professores admitem as dificuldades
encontradas em integrar teoria e tecnologia na pratica
pedagogica, bem como a percep¢do da necessidade de se
atualizarem, realizando cursos que 0s capacitem para inovarem
sua pratica no cotidiano escolar, beneficiem os alunos e
transformem o modo de ensinar e aprender, tornando-o mais
din@dmico e prazeroso.

A finalidade desse estudo foi sugerir e mostrar aos colegas
as inumeras possibilidades e vantagens, por meio da utilizacdo
da webquest, para melhorar a pratica pedagogica nos dias atuais,
além de estimular a aprendizagem dos alunos de modo que o0s
mesmos possam, de fato, tornarem-se cidaddos do mundo e
autores da construcao do seu proprio conhecimento.

Como trabalhos futuros, serdo propostas, por meio do
Sindicato dos Professores de Canoas/RS — SINPROCAN, outras
oficinas com recurso, por exemplo, do aplicativo “Google Drive”,
do pacote da Microsoft Office, entre outros, para serem utilizados

também no espaco escolar.
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AS CONTRIBUI(;OES DO WHATSAPP NO ENSINO DE UMA
LINGUA ESTRANGEIRA

Cristiano da Silva
Vanda Leci Bueno Gautério

Introducéo

Vivemos em tempos em que h&d um choque cultural de
geracdes, de grupos de pessoas distintos. De um lado temos as
pessoas que nao nasceram na era digital, estes subdividem-se
entre aqueles que decidiram se adaptar a essa era, dispostos a
aprender, e de outro lado temos as pessoas que nasceram na era
digital, que possuem caracteristicas préprias advindas do contato
com as tecnologias digitais desde de o seu nascimento. Prensky
(2001) classifica esses dois grupos como Imigrantes e Nativos
Digitais, respectivamente. Consideramos que a escola é um dos
espagos em que esse encontro de geracgdes distintas ocorre por
exceléncia. Apesar de ja existir alguns professores considerados
nativos digitais, muitos deles sdo imigrantes digitais. Desta forma,
entre os professores esse choque de culturas também ocorre,
pois ha docentes que, apesar de abertos as tecnologias digitais,
apresentam dificuldades de trabalharem com elas, tanto em suas
aulas quanto em atividades administrativas e burocraticas.
Acreditamos que por isso as tecnologias digitais demoraram tanto
tempo para chegar as escolas, por resisténcia de professores, 0s
guais, por medo de ndo saberem utiliza-las, negavam a sua
existéncia.

Com a entrada de professores nativos digitais, essa
realidade foi mudando aos poucos, os professores imigrantes
digitais passaram a recorrer a eles, pedindo auxilio. Prova disso é
0 surgimento, somente nos ultimos anos, do diario de classe
virtual. A justificativa para ndo o ter era a proibicdo pela
coordenadoria de educacdo, bastou entrar coordenadores
pedagdgicos adeptos das novas tecnologias que o diario de
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classe virtual passou a ser permitido. A escola é uma instituicao,
a nosso ver, na sua esséncia, imigrante digital. Temos as escolas
gue nem imigraram para a era digital e pouquissimas que
nasceram j& digitais, com caracteristicas proprias desta era.
Diante deste contexto, é indispensavel refletirmos sobre as
contribuicbes das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo —
TIC para o ensino e a aprendizagem. Apenas inseri-las no espaco
educacional ndo é garantia de sucesso, é necessaria junto a isso,
a formacéo de docentes para que as utilizem a fim de ampliarem
0 interesse, a motivacdo e a possibilidade de construcdo do
conhecimento pelos alunos. Segundo Pimenta (1997), essa
formacgéo serad possivel se as ciéncias da educagdo deixarem de
partir de diferentes saberes constituidos e tomar a pratica dos
formados como ponto de partida e de chegada. Com isso, ndo é
mais possivel pensar a formagdo de docentes de forma
totalmente desconectada da escola. Os futuros professores,
desde o inicio da sua formacdo, precisam construir 0s seus
saberes pedagdgicos com base na realidade escolar, formada por
alunos nativos digitais.

Este estudo fez parte do Trabalho de Concluséo do Curso a
distdncia de Especializagdo em Tecnologia da Informacdo e
Comunicacao (TIC-Edu) da Universidade Federal do Rio Grande
— FURG, no ambito da Universidade Aberta do Brasil (UAB). Com
o0 intuito de instigar, motivar e ampliar as habilidades linguisticas
em um idioma estrangeiro, elaboramos um Projeto de A¢&o na
Escola (PAE) que consistiu em trabalhar com o Google Docs™, o
Whatsapp*? e a producéo de videos. O presente trabalho teve por

"o Google Docs é um pacote de aplicativos do site de busca Google. Funciona
totalmente on-line diretamente no browser. Os aplicativos sdo compativeis com
OpenOffice.org/BrOffice.org, KOffice e Microsoft Office e, atualmente, compd&e-
se de um processador de texto, um editor de apresentacdes, um editor de
planilhas e um editor de formularios. Os arquivos produzidos no Google Docs
podem ficar salvos na nuvem ou serem baixados para a memoéria do
computador. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Doc>.

20 WhatsApp Messenger é um aplicativo de mensagens multiplataforma que
permite trocar mensagens pelo celular. Esta disponivel para iPhone, BlackBerry,
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objetivo investigar quais as contribuicbes que as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo, em especial o0 Whatsapp, podem
oferecer para o ensino e a aprendizagem de uma lingua
estrangeira, neste estudo de caso, a lingua inglesa. Segundo os
PCNs da Lingua Estrangeira para o Ensino Fundamental Il, a
aprendizagem de uma Lingua Estrangeira se torna importante no
curriculo escolar por contribuir muito além para a aquisi¢do de um
conjunto de habilidades linguisticas. O aluno, ao ser exposto a
um idioma estrangeiro, adquire uma nova percepc¢ao da natureza
da linguagem, aumentando a compreenséo de como a linguagem
funciona e desenvolvendo uma maior consciéncia do
funcionamento da prépria lingua materna. Junto a isso, o aluno,
através do estudo de uma lingua estrangeira, apreciara 0s
costumes e valores de outras culturas, desenvolvendo, assim, a
percepgdo da prépria cultura por meio da compreenséo da cultura
estrangeira. Aprender a entender e/ou a dizer o que outras
pessoas, em outros paises, diriam em determinadas situacfes
leva a compreensao tanto das culturas estrangeiras quanto da
cultura materna. Essa compreenséo intercultural conduz o aluno
a aceitacdo das diferencas nas maneiras de expressao e de
comportamento.

A seguir apresentamos 0 contexto da pesquisa, a
fundamentacdo tedrica abordada, a metodologia de pesquisa
assumida, os resultados alcancados e a andlise de dados
coletados. Finalizamos com uma breve reflexdo sobre os
resultados da pesquisa a partir da aplicacdo do Projeto de Acgéo
na Escola e sobre as aprendizagens académico/profissionais
construidas ao longo da escrita deste trabalho.

Desenvolvimento

Android, Windows Phone, Nokia e Sim. Disponivel em:
<https://lwww.whatsapp.com/?l=pt_ >.
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O ensino e a aprendizagem de uma lingua estrangeira é um
processo longo e requer perseveranca daqueles que decidem
ingressar nesta jornada. Empenho, dedicacdo, motivacdo e
estudo sdo atitudes necessarias para se ter sucesso na
aprendizagem, principalmente de uma lingua estrangeira. A
aquisicdo de uma lingua, seja materna ou estrangeira, constitui-
se na relacdo com o outro. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNSs):

O uso da linguagem (tanto verbal quanto
visual) é essencialmente determinado pela sua
natureza sociointeracional, pois quem a usa
considera aquele a quem se dirige ou quem
produziu um enunciado. Todo o significado é
dialégico. Isto é, construido pelos participantes
do discurso. (1998, p. 27).

Com isso, nos dias atuais, ndo podemos deixar de fora
deste processo as Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo —
TIC, j& que, devido a suas possibilidades sociointeracionais, elas
estdo presentes no dia a dia de nossos alunos, o que torna a
aprendizagem de uma lingua estrangeira mais significativa e
interessante. Para Prensky (2001), devido a rapida difusdo da
tecnologia digital nas dltimas décadas do século XX, os
estudantes — do maternal a faculdade — séo os chamados nativos
digitais. Ndo temos como voltar atrds. Sendo assim, 0s
professores devem se utilizar das TICs para possibilitar aos
alunos de uma lingua estrangeira o contato com falantes nativos,
seja através das redes sociais, filmes, musicas, chats, blogs e/ou
Ambientes Virtuais de Aprendizagem — AVA™. Neste projeto, as

13 Ambientes Virtuais de Aprendizagem s&o softwares que auxiliam na

montagem de cursos acessiveis pela Internet. Elaborados para ajudar os
professores no gerenciamento de conteldo para seus alunos e na
administragdo do curso, permitem acompanhar constantemente o progresso dos
estudantes.
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TICs foram utilizadas como recursos pedagdgicos que auxiliaram
os alunos a resolveram os desafios propostos. Elas foram fonte
de informacdes para que eles ampliassem seus conhecimentos.
O papel do professor foi o0 de orientar as atividades, incentivar a
realizacdo das mesmas e mediar a resolucdo de conflitos,
davidas e dificuldades.

Segundo Masetto (2010), o professor deve atuar como um
facilitador, incentivador e/ou motivador da aprendizagem, a fim de
gue o aluno alcance seus objetivos. Sendo assim, na educacao
atual ndo had mais espagco para o professor transmissor de
conhecimentos.

Moran (2013) afirma que as tecnologias digitais moéveis
desafiam as instituicbes a abandonarem os sistemas de ensino
tradicionais em que o professor é o0 centro, para uma
aprendizagem participativa e integrada, com momentos
presenciais e outros a distancia. Partindo deste pressuposto, este
projeto teve a intencdo de integrar o ensino presencial com o
ensino a distancia, ja que a carga horaria presencial da disciplina
de Lingua Inglesa é reduzida. Com isso, 0 cronograma do projeto
apresentou atividades que foram realizadas na escola
presencialmente e atividades que foram realizadas virtualmente
através das TICs.

Contexto da pesquisa e metodologia

Este Projeto de Acdo na Escola (PAE) fez parte do
processo avaliativo do Curso de Especializacdo em Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo na Educacdo (TIC-Edu). O
trabalho foi realizado com alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental da escola Santa Maria Goretti, em Caxias do Sul,
Rio Grande do Sul, entre os dias 10 de marco e 28 de abril de
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2016, totalizando 8 horas-aula. Devido a carga horaria reduzida
da disciplina de Lingua Inglesa no curriculo escolar, o trabalho foi
organizado em 4 horas-aula presenciais e 4 horas-aula a
distancia.

A metodologia de ensino escolhida para o PAE foi o Ensino
por Projetos (EP), por entendermos que o aprender ndo é apenas
um ato de memorizagdo. Ainda que o aprender seja uma
atividade singular, os estudantes aprendem melhor quando estdo
com o outro e com liberdade para a pesquisa. Para Portes (2014):

O trabalho com projetos traz uma nova
perspectiva para entendermos 0 processo
ensino-aprendizagem. Aprender deixa de ser
um simples ato de memoriza¢@o e ensinar ndo
significa mais repassar conteldos prontos.
Nessa postura, todo conhecimento ¢é
construido em estreita relagdo com o0s
contextos em que sao utilizados, sendo por
isso impossivel separar 0s aspectos
cognitivos, emocionais e sociais presentes
nesse processo. A formag¢do do aluno é um
processo global e complexo, onde o conhecer
e intervir no real ndo se encontram
dissociados. (PORTES, 2014, p. 2).

Nesta perspectiva, esta metodologia favorece o trabalho
pedagdgico em uma disciplina, pois ela apresenta ao professor
um plano de estudos com conteldo e tematicas a serem
trabalhados ao longo do ano letivo. Com isso, ao invés de o
professor transmitir esses conteudos e as tematicas para a
memorizagdo dos alunos, pratica que ainda é encontrada nas
escolas, ele propde temas geradores e vai mediando as situacdes
gue emergirem.
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Neste projeto trabalhamos com o Whatsapp e a produgéo
de filmes por acreditar que, através destas ferramentas
tecnolégicas, podemos estudar o inglés nativo e também por
despertarem o interesse dos alunos. Por meio da producdo de
videos, recriando cenas de filmes, e do ensaio das falas
presentes nestas cenas, por meio da fungédo gravacgéo de voz do
aplicativo de celular Whatsapp, os alunos tiveram a oportunidade
de exercitar duas habilidades importantes de um idioma, a fala e
a audicdo. Além disso, na construgdo coletiva do script da cena
escolhida e de um glossario no Google Docs, os alunos puderam
assimilar novas palavras e expressdes idiomaticas.

Solicitamos aos alunos que, em um grupo formado no
aplicativo de celular Whatsapp, através da funcdo gravacdo de
voz, ensaiassem suas falas da cena escolhida e que, se
necessario, pudessem corrigir-se até que as pronuncias ficassem
adequadas. Esta tecnologia se mostrou util para o ensino e a
aprendizagem de uma lingua estrangeira, pois com ela foi
possivel que, através da interacdo proporcionada pelo aplicativo,
os alunos gravassem os didlogos e escutassem suas producdes
e as dos colegas, podendo auto se avaliar e ajudar o outro, para,
assim, demonstrarem uma prondncia mais adequada na préxima
gravacao.

Freire (1998) defende o trabalho coletivo, ao afirmar que:

[...] a educacdo constitui-se em um ato
coletivo, solidario, uma troca de experiéncias,
em que cada envolvido discute suas ideias e
concepcdes. A dialogicidade constitui-se no
principio fundamental da relacdo entre
educador e educando. O que importa é que 0s
professores e o0s alunos se assumam
epistemologicamente curiosos. (p. 96).
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Partindo do pressuposto de Freire, a ferramenta do
Whatsapp potencializa o ato coletivo e solidario da educacéo,
seja ele entre professor/aluno ou aluno/aluno. Esta prética
consiste no que alguns cursos de idiomas chamam de pratica
laboratorial, em que os alunos gravam pequenas sentencas e
depois as escutam para avaliarem se as pronunciaram
corretamente. Outra prética possivel envolvendo o uso do
aplicativo Whatsapp € como tarefa extraclasse, os alunos podem
reproduzir dialogos do livro didatico, adaptando-os para suas
realidades. Desta forma, os discentes estariam se comunicando,
cada um no seu espac¢o, em um idioma estrangeiro. Podemos
pensar ainda em uma comunicagdo mais espontanea, sem o
auxilio de dialogos prontos.

Neste projeto, o filme foi um importante Objeto Virtual de
Aprendizagem (OVA). Segundo Tarouco (2006):

Objetos Virtuais de Aprendizagem sé&o
recursos digitais reutilizaveis que podem
contribuir na aprendizagem de uma teia de
conceitos ou teorias, e estimular o
desenvolvimento da imaginacéo, da percepgéo
e da criatividade através de atividades
praticas. (p. 147).

As cenas de filmes escolhidas e reproduzidas pelos alunos
foram recursos digitais que contribuiram para o exercicio de duas
habilidades importantes na aprendizagem de um idioma
estrangeiro: a fala e a compreensdo por meio da audicdo. As
demandas do mundo contemporaneo fazem com que a escola,
composta de nativos digitais, seja um espaco de educacao para a
midia e com a midia. As tecnologias digitais como ferramentas de
apoio as atividades de ensino, como o OVA, possibilitam aulas
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mais dindmicas, explorando novos conceitos de forma
contextualizada. Gallo e Pinto (2010) nos esclarece que:

Esse tipo de Objeto pode possibilitar ao aluno
testar diferentes caminhos, acompanhar a
evolucdo temporal das relacBes, verificar
causa e efeito, criar e comprovar hipoteses,
relacionar conceitos, despertar a curiosidade e
resolver problemas, de forma atrativa e
divertida, como uma brincadeira ou jogo. O
OVA oferece oportunidades de exploracéo,
navegacdo, descobertas estimulando a
autonomia nas ac¢des e nas escolhas do aluno.

(p-3).
Para Moran (1995),

Video, na concepcdo dos alunos, significa
descanso e nao ‘aula’, o que modifica a
postura e as expectativas em relacdo ao seu
uso. Precisamos aproveitar essa expectativa
positiva para atrair os alunos para 0s assuntos
do nosso planejamento pedagdgico. (p.27).

Assim, buscamos a produc¢éo de videos para que os alunos,
através desta pratica, pudessem estudar a lingua estrangeira de
uma forma prazerosa e produtiva.

Os Objetos de Aprendizagem, virtuais ou ndo, tém como
objetivo principal educar, estimular a reflexdo e devem ter
aplicagdo em diversos contextos. O docente, ao buscar um
Objeto de Aprendizagem para o planejamento de suas aulas,
deve dar preferéncia aos virtuais e estar atento se tal objeto
possui potencial para atingir os objetivos da aula e dos conceitos
a serem estudados, se a pratica e o feedback estdo de acordo
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com a proposta idealizada ou, pelo menos, contemplam parte da
teoria a ser explorada.

Vivemos em um mundo globalizado que, devido a
circunstancias comerciais, adotou como lingua franca a Lingua
Inglesa. Diante deste contexto, estudar inglés deixou de ser um
diferencial, mas uma necessidade para aqueles que desejam ter
um contato maior com o mercado estrangeiro. Para isso, é
preciso que o estudante de uma lingua estrangeira se torne
competente na comunicacdo neste idioma. Conforme Lima e
Filho (2013), para que a competéncia comunicativa seja
desenvolvida no ensino e na aprendizagem de uma lingua
estrangeira, de acordo com uma abordagem comunicativa, é
necessario o trabalho com as quatro habilidades de um idioma
(listening, speaking, reading e writing), sendo usadas em
situacbes do dia-a-dia do aluno, a fim de que ele consiga
aprender as formas gramaticais, percebendo que estas possuem
utilidade e podem ser usadas no cotidiano. No presente trabalho,
além do ganho linguistico que os alunos obtiveram por meio do
contato com o inglés nativo, o filme também estimulou a
imaginagéo, a percepgao e a criatividade dos alunos.

Segundo Gautério (2014), com as tecnologias digitais, os
estudantes ampliaram as possibilidades de pesquisa e interacdo
com diferentes conhecimentos cientificos e escolares que,
anteriormente, ocorriam quase que exclusivamente por
intermédio do professor e dos livros didaticos. Elas também
alteram comportamentos, transformam maneiras de pensar, sentir
e agir, impondo outra cultura: a da interacdo através das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo. Sabemos que os
recursos tecnoldgicos por si s6 ndo trazem contribuicdes e sé@o
insuficientes se utilizados sem uma adequacao as necessidades
de cada professor em consonancia com a de seus estudantes. Na
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sequéncia, propomos aos alunos a cria¢ao coletiva de um arquivo
no Google Docs, no qual eles elaboraram um script da cena
escolhida e um glossario em que constou o vocabulério e as
expressdes idiomaticas desconhecidas. Conforme estudo
realizado por Serafim, Pimentel e Souza do O (2008), pondera-se
que:

A utilizacdo da interface Google docs tem se
mostrado uma grande promotora de
interatividade e colaboracéo entre aqueles que
a utilizam. Mas ndo é sé a interatividade e a
colaboracdo que estdo avangcando, mas a
prépria aprendizagem dos alunos, pois eles
constroem e reconstroem seus textos,
resignificando conceitos e elaborando novos
saberes por meio da utilizagéo desta interface.

(p-3).

A partir deste arquivo construido de forma colaborativa no
Google Docs, os alunos ampliaram o conhecimento de novas
palavras e expressdes idiomaticas em uma lingua estrangeira.

Metodologia de pesquisa

Procurando construir um conhecimento qualitativo e
fundamentado na experiéncia do aluno, as tecnologias digitais
foram fundamentais para viabilizar a realizacdo do trabalho, pois
ofereceram uma diversidade de aspectos para a pesquisa, O
diadlogo e a interacao.

Conforme Goldenberb (2010):

Na pesquisa qualitativa a preocupacao do

pesquisador ndo é com a representatividade
numeérica do grupo pesquisado, mas com o
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aprofundamento da compreensédo de um grupo
social, de wuma organizacdo, de uma
instituicdo, de uma trajetéria, etc. [...] Os
pesquisadores que adotam a abordagem
qualitativa em pesquisa se opfem ao
pressuposto que defende um modelo Unico de
pesquisa para todas as ciéncias, baseado no
modelo de estudo das ciéncias da natureza.
Estes pesquisadores se recusam a legitimar
seus conhecimentos por processos
quantificaveis que venham a se transformar
em leis e explicagbes gerais. Afirmam que as
ciéncias sociais tém sua especificidade, que
pressupde uma metodologia prépria. (p.14).

Com isso, buscamos, nesta pesquisa, através da aplicacéo
do projeto, compreender como as Tecnologias da Informagéo e
Comunicacdo podem contribuir na educacao, especificamente no
ensino e na aprendizagem de uma lingua estrangeira. Para este
fim, ficou inviavel adotarmos processos quantificaveis, pois
analisamos aspectos que dependem exclusivamente da
observacdo e descricdo do pesquisador, além dos arquivos
produzidos no Google Docs, das gravacdes de voz no Whatsapp
e das producbes dos videos feitos pelos alunos durante a
aplicacdo do projeto, que nos possibilitam uma analise do
processo do desenvolvimento das atividades e da evolugdo dos
estudantes. Para Cresswell (2007), tais dados “tem passos unicos
na analise de dados e usam estratégias diversas de investigagéo”
(p.184).

Martins (2004) corrobora com nossa escolha pela
metodologia de pesquisa ao destacar que a analise qualitativa em
uma pesquisa € um trabalho metodologico ligado as Ciéncias
Humanas, pois um trabalho de pesquisa nestas areas €
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essencialmente fundamentado na descricdo. Para o autor, 0s
pesquisadores descritivos estdo interessados em formas intuitivas
através dos sentidos.

Também temos a contribui¢cdo de Silveira e Cérdova (2009)
gue chamam a atencdo sobre a importancia dos métodos
gualitativos, quando o pesquisador busca

explicar o porqué das coisas, exprimindo o que
convém ser feito, mas nao quantificam os
valores e as trocas simbdlicas, nem se
submetem a provas de fatos, pois os dados
analisados sdo ndo-métricos (suscitados e de
interacdo) e se valem de diferentes
abordagens. (p.32).

Assim, no estudo, a andlise dos dados foi realizada levando em
consideragdo a participagdo dos alunos, o entusiasmo em realizar as
tarefas, a qualidade do texto escrito de forma coletiva no Google Docs, a
interacdo no ensaio das falas feito em gravagfes no aplicativo de celular
Whatsapp, a qualidade na produc¢éo e socializa¢do do video legendado
em Portugués e as dificuldades e facilidades em utilizar as ferramentas
tecnolégicas.

Andlise dos dados coletados

O Projeto de Ac¢do na Escola foi elaborado a partir dos
pressupostos teéricos da metodologia do Ensino por Projetos
(PORTES, 2014) e o trabalho com o Whatsapp, o Google Docs
(SERAFIM; PIMENTEL; SOUZA DO O, 2008) e a producio de
videos (GALLO e PINTO, 2010; TAROUCO, 2006) com base em
cenas de filmes como incentivo ao estudo de uma lingua
estrangeira. O projeto teve duracdo de oito horas-aula, divididas
em quatro horas-aula presenciais e quatro horas-aula a distancia.
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No primeiro momento presencial, os alunos formaram os
grupos e escolheram o filme e a cena que iriam representar, para
isso, utilizaram seus celulares buscando filmes que j& haviam
assistido. Para o primeiro momento a distancia, os alunos
construiram, de forma coletiva, no Google Docs, um documento
gue apresentou os dados de identificacdo, o nome do filme, a
cena escolhida e as falas em Inglés desta cena. Em seguida, 0s
estudantes listaram o vocabulario e as expressdes idiomaticas
desconhecidos com suas respectivas tradugbes, aprendidos
através do estudo linguistico desta cena. Este arquivo foi
compartilhado entre todos, bem como com o professor.

Figura 1: Script da cena escolhida produzida pelos alunos

B oo s et e

Fonte: Autor

Nesta primeira etapa, podemos observar que os alunos
ficaram motivados com a proposta. Uma das alunas, no final da
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aula relatou: “[...] adoro estes trabalhos teacher.” (Aluna A). Outro
aluno, ao se despedir do professor, afirma: “sera bem divertido”.
(Aluno B). E importante refletirmos aqui quais os motivos que
levam os estudantes a se entusiasmarem em algumas atividades
e em outras ndo. Para Moran (2013), aprender, nos dias de hoje,
diante das novas tecnologias, significa buscar, comparar,
pesquisar, produzir, comunicar. Para o autor, s6 a
aprendizagem viva e motivadora ajuda a progredir. Os alunos
perceberam que seriam autores da sua aprendizagem, que no
desenvolvimento do trabalho proposto eles teriam a chance de ir
em busca, de pesquisar, de construir o seu proprio
conhecimento e comunicar tudo o que aprenderam a seus
colegas e alunos de outras turmas. Ainda conforme Moran
(2013):

Ainda é muito ténue o que fazemos em aula
para facilitar a aceitagdo ou provocar a
rejeicdlo. E um conjunto de intencdes,
gestos, palavras, acdes que sdo traduzidos
pelos alunos como positivos ou negativos, que
facilitam a interacdo, o desejo de participar de
um processo grupal de aprendizagem, de uma
aventura pedagogica (desejo de aprender),
ou, pelo contrario, levantam barreiras,
desconfiangas, que desmobilizam. (p. 4).

Precisamos estar atentos as tradu¢des que nossos alunos
fazem das nossas propostas pedagdgicas. Muitas vezes, eles
tomam a iniciativa de sugerirem atividades e adaptacdes naquilo
gue propomos, a fim de tornar a aprendizagem viva e motivadora
sob a oOtica deles. Desta forma, analisando e refletindo sobre
essas sugestdes dos alunos, poderemos tornar a aprendizagem
mais significativa e proxima do contexto de vida deles.
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Na segunda etapa presencial do trabalho, j& com a cena
selecionada, os alunos, em comum acordo, dividiram os papeis
entre si, ensaiaram a pronuncia das palavras e combinaram como
iriam providenciar o material necessario para recriarem a
vestimenta e o cenario. Na segunda etapa a distancia, em um
grupo do Whatsapp, cada componente efetuou a gravacdo de
suas falas. Nesta fase do trabalho, os alunos demonstraram
muito empenho em apresentar uma prondncia adequada das
falas presentes na cena escolhida.

Figura 2. Ensaio realizado no Whatsapp
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Fonte: Autor

Na terceira etapa presencial, os alunos fizeram os ajustes
necessarios, as Ultimas combinacdes quanto a gravacdo, ao
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cenério, ao figurino, ao dia e ao local de encontro. Para esta
terceira etapa a distancia, contabilizamos duas horas-aula, pois
os alunos fizeram a gravacdo e a edicdo do video. O video foi
gravado com os discentes falando em Inglés e, na edicdo, as
legendas em Portugués foram inseridas.

Figura 3. Imagem de um dos videos criados pelos alunos.

Fonte: Autor

Pensamos ser importante registrar que alguns grupos
demonstraram falta de autonomia para a realizagdo das
atividades a distancia. Isso é consequéncia de uma cultura de
ensino e aprendizagem em que o0 professor transmite o
conhecimento e o0s alunos o0 recebem passivamente, sem
guestionar e fazer relacdbes com o seu dia a dia. Para mudar
essa realidade, é necessario que o docente reflita sobre a sua
praxis, identificando quais agbes favorecem a formacdo de um
perfil discente passivo e sem autonomia para realizar as

atividades sozinho, a fim de que, aos poucos, através de acdes
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gue estimulem a autonomia e a iniciativa, tenhamos alunos
conscientes de sua responsabilidade na sua aprendizagem.

Apesar de toda a intimidade que os estudantes apresentam
com as tecnologias virtuais, percebemos que, muitos deles,
desconhecem algumas ferramentas, como editores de textos,
apresentacfes e videos. Sabem apenas como usar as redes
sociais, aplicativos de celular e jogos virtuais. Para Pozo e
Aldama (2013), boa parte dos adolescentes nativos digitais
tem uma alfabetizacdo digital no sentido de saberem usar as
TICs. O que falta a eles é uma alfabetizacdo digital que os
habilite a transformar a grande quantidade de informagédo a que
conseguem ter acesso em conhecimento auténtico. Isso se
deve ao fato de a escola excluir de suas propostas e seus
projetos pedagdgicos as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo. Muitos professores pedem a seus alunos que
entreguem os trabalhos escritos manualmente sob o argumento
gue os trabalhos digitados no computador sdo apenas cépia
da internet. Essa préatica ndo favorece a reflexdo sobre o plagio,
nao estimula o conhecimento das ferramentas digitais para fins
pedagdgicos e a transformacéo de informac¢des em conhecimento
auténtico.

Na ultima etapa do projeto ocorreu a apresentacdo dos
videos para todo o turno da manha. Os alunos estavam ansiosos,
mas muito felizes com os videos produzidos. Estes estavam bem
gravados e com uma boa edig&o, dentro da proposta inicial.

Os resultados alcancados

ApOs a aplicacdo do projeto, percebemos o quanto as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo podem contribuir para
a educacdo de um modo geral, bem como para 0 ensino e a
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aprendizagem de uma lingua estrangeira. As novas tecnologias
possuem um potencial sociointeracionatista que contribui para a
aquisicdo de uma lingua estrangeira. Isso foi demonstrado
através do Google Docs, na construcdo coletiva de um script e
glossario da cena escolhida e, principalmente, através das
gravacgOes de voz feitas no aplicativo de celular Whatsapp, em
gue os alunos ensaiaram as falas das cenas dos filmes que
tiveram que recriar. Os videos produzidos foram a forma
encontrada para que os alunos pudessem comunicar a seus
colegas e aos demais estudantes da escola todo o
aprendizado obtido durante a execucdo deste projeto. Os alunos
se demonstraram satisfeitos e orgulhosos com o resultado na
apresentacdo dos videos. O empenho e a dedicacdo foram
evidenciados na escolha dos cenérios e figurinos. Foi uma
atividade divertida e, ao mesmo tempo, significativa, pois, através
dela, os alunos puderam ampliar as suas habilidades em um
idioma estrangeiro.

Algumas consideragdes

Ao finalizar este trabalho, é possivel concluir que, através
da utilizacdo das Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo na
Educacdo, de forma planejada e intencional, podemos
aumentar o nivel de interesse e a participacdo dos alunos,
mesmo daqueles mais desinteressados e distraidos. Nesse
sentido, foi possivel perceber que alunos normalmente alheios e
pouco interessados também participaram de forma efetiva na
construcéo do presente projeto.

A utilizacdo do Whatsapp neste trabalho demonstrou que
esta tecnologia digital apresenta um grande potencial no ensino e
na aprendizagem de uma lingua estrangeira, pois, através da
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gravacdo de voz, foi possivel exercitar habilidades
comunicacionais importantes no processo de aquisicdo de uma
lingua estrangeira, a fala e a audicdo. Isso sem falar no
potencial que ela também apresenta para a escrita e leitura. Para
Lima e Filho (2013), é muito comum encontrarmos em escolas da
Educacdo Basica brasileira alunos desmotivados e insatisfeitos
com o ensino da Lingua Inglesa, eles alegam que as aulas sdo
mondtonas, cansativas e repetitivas. Os autores acreditam que,
para reverter esse quadro, € necessaria a ado¢éo pelo professor
de métodos que trabalhem com situacdes reais do proprio
cotidiano do aluno, que a énfase do estudo da forma e da
estrutura deve dar lugar a uma abordagem que priorize a
competéncia comunicativa.

O Whatsapp é uma ferramenta que pode potencializar,
no ensino e na aprendizagem de uma lingua estrangeira,
principalmente em escolas da Educacdo Basica, a possibilidade
de desenvolver nos alunos a competéncia comunicativa, dando
um novo sentido para a disciplina, no ensino regular. Por estar ao
alcance de todos em seus celulares, esta ferramenta pode
substituir praticas e exercicios que antes s6 eram possiveis em
espacos especificos e com tecnologias que s as instituicdes de
ensino podiam oferecer.

Outra tecnologia virtual utilizada foi o Google Docs. Ela é
atil para o exercicio das habilidades de escrita e leitura. De
forma coletiva e interativa, os alunos podem produzir textos e
didlogos escritos, bem como pequenos glossarios e/ou
dicionarios pessoais construidos ao longo do processo de
aprendizagem.

Neste projeto, os filmes funcionaram como um Objeto
Virtual de Aprendizagem, pois nos levaram & discussdo e a
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reflexdo e, ainda, possibilitaram que os alunos entrassem em
contato com o inglés nativo. Com eles, os alunos aprenderam
novos vocabulos e expressdes idiomaticas, exercitaram a audi¢cao
e a prondncia das palavras em Inglés.

A producdo de videos em que os alunos reproduziram
cenas de filmes, com a fala em inglés e a legenda em portugués,
foi a oportunidade que os discentes tiveram de mostrar o
empenho, a motivagéo, a criatividade, a coragem e o aprendizado
praticados durante a realizacdo da presente proposta.

Finalmente, destacamos aqui a importancia de o professor
investir cada vez mais em projetos que aliem as tecnologias
para fins educacionais. Percebemos, durante a realizagdo das
atividades, que os alunos realmente sao muito intimos das
tecnologias ligadas a redes sociais, porém, quando sé&o
desafiados a utilizarem algumas ferramentas com fins mais
pedagdgicos, eles demonstram pouca intimidade, foi o que
ocorreu com 0 Google Docs. Esse investimento certamente fara
com gue nhossos alunos e também a comunidade escolar
enxerguem as contribuicdes que as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo podem trazer para a educacao.
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PATRIMONIO DE PELOTAS: NARRANDO A HISTORIA COM A
FERRAMENTA AUDACITY

Cristina Dutra e Dutra
Joice Rejane Pardo Maurell
Flavia Cardoso Pereira dos Santos

Introducao

O trabalho apresenta o relato e a andlise das experiéncias
vivenciadas, ao construir e aplicar o Projeto de A¢édo na Escola
(PAE) intitulado Patriménio de Pelotas: narrando a histéria
com a ferramenta Audacity, do curso de Pos-Graduagdo em
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na Educacgéo (TIC-
Edu), da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, em nivel
de especializagdo, modalidade a distancia. O estudo nasceu a
partir da observacéo de Pelotas, que é uma cidade localizada no
Rio Grande do Sul, a qual possui muitos casarios antigos e com
um patriménio cultural rico em histéria. O gosto pelo
radiojornalismo fez com que, ao se pensar no projeto, fosse
desenvolvida uma proposta que unisse informacdo e &udio.
Assim, surgiu a teméatica de trabalhar com os estudantes o
patriménio historico de Pelotas em forma de textos gravados no
Audacity e postados na rede social Tumblr.

As atividades do PAE ocorreram na disciplina de histéria
com a turma do terceiro semestre do Curso Técnico em
Comunicacao Visual, modalidade integrado, do Instituto Federal
de Educacgédo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense (IFSul),
campus Pelotas, e teve como objetivo geral elaborar com os
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alunos esquetes' para divulgar o patriménio histérico e cultural
da cidade de Pelotas, gravando-as no software gratuito Audacity
e publicando-as na rede social Tumblr. Além disso, de forma
especifica, objetivou destacar a importdncia da memoria
histérica do patrimbnio pelotense, fomentar a importancia do
discente ser pesquisador, interagir e dialogar sobre o assunto,
produzir textos sobre o tema, bem como gravar os audios no
software Audacity e criar um perfil no Tumblr para disponibilizar
as gravacoes da turma.

Neste projeto, foi trabalhada a Unidade de Aprendizagem
(UA) como metodologia construtivista de aprendizagem. As
autoras Moura, Moraes e Gautério (2011) explicam que a UA é
uma metodologia, na qual “o professor deixa de agir como
transmissor do conhecimento e assume seu papel de mediador,
com relagbes afetivas e democréticas, possibilitando aos
estudantes a interagao” (p. 21). O interessante da UA é que esta
metodologia faz com que o pensar e o produzir do educando seja
estimulado, contribuindo para a sua autonomia e tornando-o
critico quanto ao que precisa ser pesquisado.

A intencdo de utilizar o Audacity foi pelo fato de que esta
ferramenta traria aos alunos uma nova proposta de aprendizagem
focada na pesquisa, na escrita e nas gravacfes, permitindo
conhecer a historia e a cultura de uma cidade. Materiais como
livros, folders, videos sobre o municipio de Pelotas, pesquisas na
web e, sobretudo, como desenvolver uma escrita criativa e de
como utilizar o programa Audacity embasaram o aprendizado por

! “Pequeno fragmento de um texto, de atuagéo intensa, podendo ser

utilizada uma vertente cémica ou tragica como em uma grande peca teatral.
Pode ser uma adaptacéo de um trecho significativo do livro. E como um filme
de curta-metragem, portanto, a dramatizacdo devera ter, no maximo, 10
minutos de duragdo”. Disponivel em: < https://bit.ly/2LO61B5>. Acesso em:
08 jun. 2015.
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parte dos educandos para desenvolver os audios, postando-os no
Tumblr.

Visto a tecnologia estar presente nos momentos mais
simples da vida das pessoas, ainda que o discente tenha
conhecimento das Tecnologias da Comunicacdo e Informacéao,
conhecidas como TICs, no contexto escolar, este aluno precisa
utilizar tais ferramentas, de modo a aprofundar o seu saber,
contribuindo para o efetivo ensino-aprendizagem. Os recursos
digitais devem ser utilizados como ferramentas pedagdgicas para
alcancar resultados.

Para a analise das informacdes, foi utilizada a pesquisa
textual qualitativa, partindo das anotag¢fes, das imagens e do
guestionario aplicado aos discentes. A escolha por esta analise é
pelo fato de que “a pesquisa qualitativa pretende aprofundar a
compreensdo dos fendbmenos que investiga a partir de uma
analise rigorosa e criteriosa” e que nao tem a pretensao de “testar
hipoteses para comprova-las ou refuté-las ao final da pesquisa; a
intengcdo é a compreensao” (MORAES, 2003, p.191).

Assim, com o intuito de adentrar no conhecimento destas
ferramentas tecnoldgicas, este texto traz algumas linhas sobre o
uso do Audacity, bem como a importancia do patriménio histérico
de um municipio e da percep¢do que o individuo tem sobre a
informacédo, além da definicdo do que seja uma rede social na
internet. Por conseguinte, eis 0 PAE, com uma proposta de
divulgacao do patriménio historico e cultural da cidade de Pelotas
para enriquecer o aprendizado do estudante, fazendo com que a
tecnologia seja aliada ao ensino.

Contextualizacdo do tema
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Nos dias atuais, a tecnologia digital se apresenta como um
grande desafio para o ensino. A insercao das TICs trouxe novos
caminhos para a pratica pedagogica. O interesse pelas
ferramentas digitais € real e diversos segmentos da sociedade as
tém utilizado para promover ‘o acesso a informacgao”, assim
como, “a interacdo a qualquer tempo independentemente dos
limites impostos pelo espaco geografico” (SCHLEMMER, 2005,
p.104). Dentro desta perspectiva, Bremm, Barwaldt e Santos
(2014) partem do pressuposto que:

Na era das tecnologias, dentre as finalidades
da educacgédo, estd a de possibilitar ao aluno
tornar-se um ser critico, pois a Internet é cada
vez mais acessada, permitindo que as
pessoas acompanhem em tempo real,
quaisquer acontecimentos no mundo, inclusive
por aparelhos mdveis como, por exemplo, o
celular (p. 2).

Soares-Leite e Nascimento-Ribeiro (2012) dizem que,
devido as inovacbes tecnolédgicas, hd uma exigéncia de se ter
uma reflexdo por parte de toda a comunidade educacional e
cientifica quanto a utilizacdo das tecnologias na educacao
brasileira, cumprindo, entdo, um papel inovador quanto a didatica
de ensino. Desta maneira, o professor se torna aquele que
acompanha todo o aprendizado do aluno e o estimula a construir
0 seu proprio saber. Demo (2002) traz uma frase muito
pertinente: “Em vez do ritual expositivo docente e a passividade
discente, busca-se criar um espago e um momento de trabalho
conjunto, no qual todos séo atores, colaborando para um objetivo
compartido” (p. 22).
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O patriménio histérico e cultural

Pelotas esta localizada a 260 km da capital do estado, Porto
Alegre, e teve seu apogeu econémico no século XIX com a
producdo do charque. Cruz, Castro e Gastaud (2015) citam que
as riguezas advindas desse desenvolvimento culminaram num
“rico patriménio arquiteténico e cultural” (p. 50), que perduram até
hoje. Em estilo eclético, os prédios de Pelotas sdo considerados
como um dos mais belos patrimbdnios histéricos do Brasil.
Gutierrez (2014) explica este contexto:

Pelotas é uma das cidades que fazem parte do
patrimbénio histérico e artistico urbano do
Brasil. E uma das vinte e seis cidades que
participam do Programa Monumenta
coordenado pelo Ministério da Cultura, o qual
tem o objetivo de preservar areas prioritarias
do patriménio histérico e artistico urbano do
pais, incluindo espacos publicos e edificacdes,
de forma a garantir sua conservacao
permanente (apud KRUGER, 2014, p. 5).

O art. 24, inciso VI, da Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil (2012), informa que compete a Unido, aos
Estados e ao Distrito Federal proteger o “patrimdnio histérico,
cultural, artistico, turistico e paisagistico” (p. 29). Para melhor
compreensdo, Murguia e Yassuda (2007) relatam que:

O termo patrimdnio originou-se da palavra
pater, que significa pai ou paterno. O
patriménio  representava, como  ainda
representa, os bens de heranca que sao
transmitidos aos filhos. Ao longo dos tempos o
significado do termo patrimbnio estendeu-se
aos bens de determinados grupos sociais, que
eram passados para as geracgdes futuras como
forma de transmitir seus conhecimentos e seu
poder de dominacéo (p. 67).
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Pela primeira vez, na Constituicdo de 1934, o patrimdnio
histérico e artistico € mencionado “como objeto de protegao
obrigatéria pelo poder publico”, cabendo, “a Unido e aos Estados
proteger as belezas naturais e 0s monumentos de valor histérico
ou artistico” (MURGUIA; YASSUDA, 2007, p.68). Patrimbnio € um
“conjunto de bens materiais e/ou imateriais que contam a histdria
de um povo e sua relagdo com o meio ambiente” (UFSM, 2012) e
pode ser classificado em patrimdénio histérico, cultural e
ambiental. A seguir:

Patriménio historico: “redne em si toda a sorte de coisas,
artefatos e construgdes resultantes da relagédo entre o homem e o
meio ambiente e do saber-fazer humano” (TOMAZ, 2010, p.3).

Patriménio cultural é

0 conjunto de bens materiais e/ou imateriais,
que contam a histéria de um povo através de
seus costumes, comidas tipicas, religides,
lendas, cantos, dangas, linguagem
supersti¢des, rituais, festas (UFSM, 2012).

Ademais, os “sitios arqueol6gicos que revelam a historia de
civilizagbes antiquissimas” (UFSM, 2012) fazem parte desse tipo
de patrimbnio.

Patriménio ambiental é “a inter-relagdo do homem com
seus semelhantes e tudo o que o envolve, como 0 meio
ambiente, fauna, flora, ar, minerais, rios, oceanos, manguezais, e
tudo o que eles contém”, que “acabam interagindo, e até mesmo
interferindo no seu cotidiano” (UFSM, 2012).

s

Hoje, ter o conhecimento de como a histéria é e foi no
passado assume aqui um papel de vanguardista, vivendo o
passado e vislumbrando um futuro pela frente. E porque “uma
nacdo que ndo conhece, ndo preserva e ndo valoriza seu
patriménio cultural € uma nagédo sem ‘alma e sem sentido’, que
fatalmente estara fadada a se extinguir” (SANTOS, 2005, p. 24).
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A Informacdo

A palavra informagao significa a “exposicdo sucinta do
assunto” (DICIONARIO AURELIO apud PARADA, 2006, p.23).
Em termos jornalisticos, a noticia é “aquilo que interessa as
pessoas” ou “aquilo que provoca a reagao ‘isso me diz respeito’
no ouvinte ou telespectador” (PARADA, 2006, p.23). A internet
vem para dinamizar os conteudos em rede, tendo como
caracteristica principal “a interatividade, porque ela estimula os
usudrios a oferecer seus testemunhos, suas versfes dos fatos ou
sua opinido no préprio ambiente ou em um link direto com o corpo
principal da matéria” (MOHERDAUI, 2002, p.105).

Para Gutierrez (2005), “aprender implica desconstruir uma
informacéo verificando as suas relacBes, seu contexto e
significados, comparando, testando e produzindo sentido” e que
‘o conhecimento que faz sentido é concreto, contextual e
historico, é dialético, movimento que nao cessa” (p.4). Inimeras
ferramentas tecnoldgicas surgiram, revolucionando, sobretudo, a
educacdo e a midia. De Fleur (1971) diz:

O processo da comunicacdo é extremamente
fundamental para todos 0s processos
psicol6gicos e sociais. Se ndo participassemos
repetidamente de atos de comunicagdo com
nossos semelhantes, nenhum de nés poderia
jamais desenvolver 0s processos mentais
humanos e a natureza social humana que nos
diferenciam das outras formas de vida. Sem os
sistemas da linguagem e outros instrumentos
importantes da comunicacdo, ndo poderiamos
realizar os milhares de processos organizados
de grupo que empregamos para coordenar
nossas atividades sociais e levar nossas
existéncias intensamente interdependentes
(p.112).
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Berlo (1999) enfatiza que “as pessoas podem comunicar-se
em muitos niveis, por muitas razbes, com muitas pessoas, de
muitas formas” (p.1). Para tanto, Neuberger (2012) menciona que

0 ensino a distancia pelo radio pode atuar em
diversas frentes: no ensino fundamental e
médio, para atingir criancas e jovens de areas
isoladas, nos cursos supletivos, na formacéo
profissional e na educacdo  superior
(universidades abertas) (p. 87).

Nesse contexto, a

internet € um conjunto de recursos
tecnoldgicos que coloca a disposicdo de
qualquer cidaddo que possui computador, um
modem e uma linha telefénica uma enorme
quantidade de informacédo e possibilidades de
acesso a servicos diversificados

(MOHERDAUI, 2002, p.19).

Além disso, permite a comunicacdo a distancia entre
pessoas de um lugar a outro do planeta.

O software Audacity

O Audacity é um programa livre e gratuito para a edicédo de
audio, que permite gravar sons e capturar audios, convertendo-o0s
e salvando-os em diferentes extensées, como WAV, AlFF, MP3 e
OGG, assim como cortar, copiar e colar trechos de audios,
adicionando efeitos, a critério do usuario. Nocko (2010) narra a

trajetoria:

Até meados do século XIX, ndo era possivel
gravar o som em outro “local” que n&o a
memdria individual ou coletiva. Mas tdo logo
os primeiros aparelhos permitiram “aprisionar”
esse evento tdo fugaz — que move as
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moléculas pelo ar, pela agua... —, 0s técnicos e
a inddstria cultural, que emergia ao mesmo
tempo, trataram de expandir as possibilidades
desse novo recurso. No meio do século XX,
com o advento das fitas cassetes, a edicao de
audio cresceu. Atualmente, com o sistema
digital, a rapidez e as possibilidades para a
manipulacdo do audio sdo grandes (p.9).

O software € um recurso digital interessante, que o docente
dispde para dinamizar as aulas. Klein (2012) esclarece:

O Audacity é um software que pode ser
utilizado com fins pedagdgicos no contexto
escolar. Com ele podemos elaborar pequenos
programas de radio, pautando o processo de
elaboracdo de um roteiro, gravacdo de voz e
inserir fundo musical (p.28).

A invengéo do radio revolucionou os meios de comunicagao
e permitiu que houvesse a transmissao de sons a distancia sem
fios, tendo como importante papel informar e noticiar fatos do
cotidiano. Carvalho (2007) explana qual a finalidade de utilizar a

midia na educacao:

A apropriagdo dos meios objetiva promover
uma educacgdo critica para midia através da
producéo de conteldo a partir da utilizagdo de
conhecimentos tedricos e técnicos. A ideia é
que ao fazer um programa de radio, por
exemplo, os individuos entrem em contato com
a linguagem do meio, pois conhecendo e se
apropriando do processo de produgdo
potencializa-se a capacidade de analise
daquele meio (p.10).

Desta forma, a escolha pelo software Audacity foi pelo fato
deste recurso permitir captar e editar sons. Quanto ao uso
pedagdgico, o docente pode, de acordo com a proposta didatica,
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trabalhar a edicdo de &udio, que verse sobre qualquer assunto,
de maneira interdisciplinar, criando, por exemplo, um programa
de radio.

A rede social Tumblr

O Tumblr é uma rede social que foi fundada em 2007 por
David Karp e adquirida pelo Yahoo em 2013 e é uma “plataforma
blogging que permite aos usuarios criarem paginas pessoais, que
podem ser publicados: texto, imagem, citacdo, links, chat, audio e
video” (PAULA; CAMELO, 2012, p.3). O Tumblr “propicia a
construcao de textos de maneira mais agil e pratica, o que atrai
os adolescentes” (LORENZ; FRUET; LIMA, 2013, p.3). Como
Paula e Camelo (2012) colocam:

O usuario cria sua pagina pessoal e pode
seguir as atualizacbes de outras paginas e ser
seguido também, além de poder dar “reblog”,
ou seja, replicar a atualizacdo de outro
usuario. Como ele ndo se limita a 140
caracteres, é bastante usado como um blog
convencional, o usuario tem a possibilidade de
editar o html para modificar a sua interface,
além de existir uma variedade de plugins e
widgets (p.3-4).

A rede social é utilizada por grande parte dos jovens pelo
facil manuseio de seus comandos. Marteleto (2001) informa que
as redes sociais representam “[...] um conjunto de participantes
autbnomos, unindo ideias e recursos em torno de valores e
interesses compartilhados” (apud TOMAEL; ALCARA; CHIARA,
2005, p.93). Na rede social, “as pessoas sao o0s nés e as arestas
séo constituidas pelos lagos sociais gerados atraves da interacao
social” (WATTS apud RECUERO, 2005, p.4).
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Neste aspecto, Recuero (2014) ressalta que a rede social
na web tem a “capacidade de difundir informacdes através das
conexdes existentes entre os atores. Essa capacidade alterou de
forma significativa os fluxos de informagao dentro da propria rede”
(p.116) e “a rede é assim um instrumento de captura de
informagdes” (FANCHINELLI; MARCON; MONET apud TOMAEL;
ALCARA; CHIARA, 2005, p.94). No contexto educacional, serve
como instrumento pedagogico, no sentido de o professor poder
trabalhar um assunto de forma interdisciplinar com seus
educandos e tornar, assim, a aula produtiva.

Metodologia e métodos

O Projeto de Acdo na Escola foi desenvolvido com 17
alunos da turma do Curso Técnico em Comunicagdo Visual,
modalidade integrado, turno matutino (CVI IN 3M), da professora
titular da disciplina de Histéria, que indicou a turma, dispondo oito
horas/aula para a pratica, correspondendo aos cinco primeiros
encontros. Depois deste periodo, as atividades seguiram sendo
desenvolvidas conforme os horarios livres da turma. A proposta
ocorreu no IFSul, campus Pelotas, no periodo de 03 de marco a
07 de abril de 2016.

Neste projeto, foi trabalhada a Unidade de Aprendizagem
(UA) como metodologia construtivista de aprendizagem. Os
autores Freschi e Ramos (2009) explicam que “a UA é um
processo organizado, porém flexivel, que possibilta a
reconstrucdo do conhecimento dos educandos, considerando
seus interesses, desejos e necessidades” (p.157-158). Com a
tecnologia digital presente no cotidiano dos alunos e também nas
salas de aula, cada vez mais fica evidente uma mudanca de
comportamento no ambiente escolar.
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O professor, enquanto aquele que ensina, torna-se o
mediador em construir o conhecimento em conjunto com as
ferramentas digitais, para, de fato, efetivar 0 ensino-
aprendizagem do estudante. O interessante da UA é que esta
metodologia faz com que o pensar e o produzir do discente seja
estimulado, contribuindo para a sua autonomia e tornando-o
critico quanto ao que precisa ser pesquisado.

Para a andlise de dados, foi utilizada a pesquisa textual
qualitativa, uma vez que, segundo Moraes (2003), esta “opera
com significados construidos a partir de um conjunto de textos”
(p.192) e complementa que a “analise textual parte de um
conjunto de pressupostos em relacdo a leitura dos textos que
examinamos” (p.193), como anotagdes, imagens e questionario
aplicado.

O desenvolvimento do projeto

O projeto foi realizado no laboratorio de informatica do
instituto, que dispds de computadores com a instalagdo do
software Audacity 2.1.2 e dos fones de ouvido para acolher a
pratica. No primeiro encontro, houve uma conversa com O0s
alunos para explicar os objetivos do projeto e incentiva-los a
experimentar e ter os primeiros contatos com a ferramenta
Audacity. Para conhecerem um pouco do patrimdnio histérico de
Pelotas, os discentes assistiram aos videos: Vinheta Olhares
sobre Pelotas®?, Nosso Patriménio — Casardo 6° e Nosso

2 FERREIRA, Leonardo Tajes. Vinheta Olhares sobre Pelotas. Publicado em:
14 maio 2015. Disponivel em: <https://bit.ly/2VQ1wdS>. Acesso em: 17 ago.
2015.

3 PREFEITURA DE PELOTAS. Nosso Patriménio — Casardo 6. Publicado em:
4 out. 2013. Disponivel em: <https://bit.ly/2JO75Ct>. Acesso em: 02 mar. 2016.
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Patriménio — Biblioteca Publica Pelotense*, além da video-aula
Como utilizar o editor de audio Audacity®, que explica como
operar o programa. Folders foram distribuidos para que tivessem
conhecimento sobre os prédios da cidade, além de livros sobre o
assunto. Os estudantes demonstraram entusiasmo, da mesma
maneira que ficaram a vontade para escolher 0os seus grupos de
trabalho e o prédio sobre o qual gostariam de estudar.

No segundo encontro, um professor de Historia foi
convidado para palestrar sobre a importancia que o patriménio
histérico tem para a sociedade e porque um prédio ou um objeto
pode ter relevancia histérica. O professor trouxe uma cuia de
chimarrdo e contou a histéria do porqué que gostava tanto
daquele objeto e também leu um poema sobre esta cuia. Como
sugestdo, o docente deixou para um segundo momento a
proposta para que cada aluno trouxesse um objeto e relatasse o
valor que tinha para si.

No terceiro encontro, conceitos sobre a criatividade e como
ocorre 0 processo da criagdo foram explorados por meio do video
Vocé se considera criativo?®, que trouxe pontos relevantes
sobre a criatividade estar associada a inovacédo. No que se refere
ao processo criativo, durante esse encontro, uma das estudantes
deu inicio ao desenho dos colegas de classe que estavam ao seu
redor. Uma ilustragdo realista e que, por sugestdo da

* PREFEITURA DE PELOTAS. Nosso Patriménio — Biblioteca Publica
Pelotense. Publicado em: 03 set. 2013. Disponivel em:
<https://bit.ly/2VVOBHy>. Acesso em: 17 ago. 2015.

® MARTINS, Cristina; FERRI, Josiane; LEAO, Marcia. Como utilizar o editor de
audio Audacity. 2008/2. Disponivel em: <https://bit.ly/2VyyWZz>. Acesso em:
02 mar. 2016.

® HORN, Gustavo. Vocé se considera criativo? Publicado em: 04 jan. 2013.
Disponivel em: <https://bit.ly/1lihrVIL>. Acesso em: 05 out. 2015.
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pesquisadora e aceitacao da turma, comporia a pagina do Tumblr
para o projeto, conforme mostra a figura 1 e, em seguida, ha
figura 2, o resultado final com todos os colegas.

Figura 1 — Aluna ilustrando os colegas de classe

Fonte: Autora

A turma se dividiu em cinco grupos com seis trabalhos a
seguir:

Equipe 1: com duas alunas. Tema: Theatro Sete de Abril.
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Equipe 2: com quatro alunos. Tema: Museu Municipal
Parque da Baronesa.

Equipe 3: com duas alunas. Tema: Theatro Guarany.
Equipe 4: com seis alunos. Tema: Bibliotheca Publica
Pelotense e Mercado Central.

Equipe 5: com trés alunas. Tema: Casarao 8.

No quarto e quinto encontro, os discentes prosseguiram
com as pesquisas na web e os livros sobre os casarios, bem
como com a escrita dos textos. Aos educandos foi entregue um
resumo com a definicho dos conceitos trabalhados nas aulas
anteriores (historia, patrimdnio historico, memoria, criatividade,
escrita criativa, Audacity e trilha sonora). Os grupos finalizaram os
textos, que foram revisados pela pesquisadora, e assim foi dado
inicio a gravacdo dos &udios, como se observa na Figura 3.
Entdo, cada grupo gravou separadamente, trazendo dinamismo e
qgualidade para os audios, ao mesmo tempo em que eram
verificados como os estudantes faziam a leitura dos textos e

como deveriam utilizar o Audacity.

Formagédo de Professores em Tecnologias Educacionais | 121



Figura 3 — Aluno gravando o audio

Fonte: Autora

Nos encontros seguintes, uma das discentes se dedicou a
construcao da pagina no Tumblr. Para auxiliar os estudantes com
a leitura do texto, foi elaborado um material sobre dicas de como
ler e gravar um bom texto. A segunda parte da palestra com o
professor de Histéria ocorreu e cada um dos alunos contou a
histéria do seu objeto, reforgcando a questdo da identidade como
construcdo para a cidadania e o sentimento de apego e cuidado
com o patriménio.

No penultimo dia do projeto, as atividades se concentraram
em criar um layout para a pagina no Tumbilr, intitulada Prédios de
Pelotas’ para incluir as seis esquetes com 0s seguintes temas:
Theatro Sete de Abril, Museu Municipal Parque da Baronesa,
Casardo 8, Theatro Guarany, Bibliotheca Publica Pelotense e

! Endereco eletrdnico: <http://prediosdepelotas.tumblr.com>.
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Mercado Central. Os audios receberam o titulo de No ar:
conhecendo o patriménio histérico da cidade de Pelotas.
Para tanto, os 4udios nos formatos .wav foram convertidos para a
extensdo MP3 e a ilustracdo da aluna foi inserida na pagina, bem
como um texto introdutério sobre a finalidade do PAE.

Outra estudante produziu fotografias sobre o Mercado
Central e a Bibliotheca Publica Pelotense para o Tumblr. Ao
término do projeto, uma confraternizacdo foi organizada
juntamente com os educandos para mostrar o trabalho final a
professora titular e aos demais colegas da escola. O momento
serviu para que os discentes respondessem ao questionario e
para ouvirem atentamente a cada um dos seis audios produzidos.

Analise dos dados

De acordo com a primeira pergunta, o grafico (Grafico 1)
mostra que 82,4% dos entrevistados n&o tinham conhecimento da
ferramenta Audacity, enquanto 11,8% conheciam pouco o
programa de edicdo de 4udio e 5,9% tinham pleno conhecimento
do recurso. Estes dados demonstraram que a proposta do PAE
em trazer uma tecnologia diferenciada para a sala de aula foi
contemplada, visto a maioria dos discentes ndo conhecerem a
ferramenta. Isso mostra que na Era Digital o professor precisa
reinventar o seu método de ensino para tornar a aula atrativa,
com o intuito de que o ensino-aprendizagem do educando seja
realmente alcangado.
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Gréfico 1 — Antes de participar do Projeto de Agdo na Escola
No ar: conhecendo o patriménio histérico da cidade de Pelotas, vocé
conhecia o software Audacity?

Fonte: Autora

Na segunda questéo (Grafico 2), o grafico traz o percentual
de 11,8% para os estudantes que consideraram muito pouco o
nivel de facilidade ao utilizar o Audacity apés a exposi¢cdo do
conteudo sobre o assunto. No entanto, 88,2% dos educandos
revelaram ser muito facil utilizar a ferramenta depois de
assistirem as aulas e terem acesso aos links disponibilizados pela
pesquisadora.

E ainda que a grande maioria dos discentes nao tivesse
conhecimento sobre o software Audacity, estes mostraram
desenvoltura ao utiliza-lo, dados que corroboram as palavras de
Prenski (2011) ao denominar de nativos digitais aqueles que
“cresceram cercados por tecnologias digitais” (p.1), “usando
computadores, video games, tocadores de mausica digitais,
cameras de video, telefones celulares e todos 0s outros
brinquedos e ferramentas da era digital” (PRENSKI, 2001, p.1).
Tecnologias que os nativos digitais dominam desde a infancia e,
por este motivo, apresentam habilidade ao usa-los.

Em contrapartida, Prenski (2011) trouxe o conceito de
imigrantes digitais, que sao “aqueles que chegaram a tecnologia
digital mais tarde na vida e, por isso, precisaram se adaptar”
(p.1). Na educagdo, o professor imigrante digital usa uma
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linguagem que, nas palavras de Prenski (2001), pertence a “era
pré-digital” e que “luta para ensinar uma populacédo que fala uma
linguagem totalmente nova” (p.2). Na verdade, trata-se de uma
geracdo de docentes que precisa repensar seu método de
ensino, trazendo novos elementos para a sala de aula.

Graéfico 2 - O Audacity é um programa de edicédo de audio.
Ap6s as aulas e os links disponibilizados, vocé considerou facil utiliza-
lo?

Pouco O
Muito pouco 2

,__»:C‘ Mutofaci 15 88.2°

Fonte: Autora

A terceira questdo (Grafico 3) revela que 5,9% dos
discentes consideraram pouco interessante a experiéncia com o
software Audacity, da mesma maneira que 0s outros 5,9%
mostraram ser muito menos ainda interessante o uso deste
recurso, diferente dos 88,2% dos entrevistados, que declararam
ser a experiéncia de utilizar o Audacity muito interessante,
evidenciando que os educandos gostam de inovacao tecnolégica
e, quando aliada a educacédo, torna o aprendizado muito mais
eficaz e enriquecedor. Para uma das estudantes, a experiéncia foi
interessante, pois nunca havia pensado em fazer um trabalho
assim.
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Gréfico 3 — Como foi a experiéncia de utilizar o programa Audacity?

Pooco nteressante 1
Musto pouco mieressante. 1

Muto mierassante 1§

Fonte: Autora

No grafico da quarta questdo (Grafico 4), em relacdo a
utilizar a ferramenta Audacity nos trabalhos escolares, 17,6% dos
estudantes responderam que nao utilizariam o software em seus
estudos e 23,5% fariam pouco uso do recurso tecnoldgico.
Entretanto, 58,8% afirmaram que fariam seus trabalhos escolares
utilizando o Audacity. Referente a esta pesquisa, uma discente
comentou que a experiéncia foi interessante e Util, porque podera
usar o Audacity em trabalhos futuros. As informacdes refletem
que o0 uso pedagogico deste recurso permite “melhorar nos
educandos as habilidades da leitura, escrita expressao oral e
comunicagao” e, sobretudo, o “desenvolvimento da autonomia”
(KLEIN, 2012, p.29), enquanto aluno pesquisador para a
formacéo profissional e cidada.

Grafico 4 - Vocé utilizaria o software Audacity em seus trabalhos

escolares?
Naec 3 17
= Powco 4 235
% Sim 10 5

Fonte: Autora
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Conforme a quinta pergunta (Gréfico 5), quando indagados
sobre como foi pesquisar o patrimdnio histérico da cidade de
Pelotas, percebe-se que 5,9% dos discentes consideraram pouco
interessante realizar pesquisas sobre Pelotas, ao passo que 5,9%
julgaram muito pouco interessante realizar pesquisas sobre o
assunto. No entanto, 88,2% declararam ser muito interessante
pesquisar o patriménio histdrico da cidade.

Nessa perspectiva, Santos (2005) entende que “seria de
vital importancia que o aluno se conscientizasse de que esses
prédios fazem parte ndo s6 da cidade como da sua histéria, por
isso devem ser conservados e admirados pela populagao” (p.7),
posto que, para preservar um lugar e a sua histéria, é preciso
conhecé-los. Para alguns estudantes que nao eram do municipio
de Pelotas, a pesquisa serviu para conhecer melhor a cidade e
para reforcar que a histéria contribui para o aprendizado de cada
um e, para outros, a experiéncia oportunizou compartilhar
contetidos com os colegas.

Grafico 5 - Como foi para vocé pesquisar sobre o patrimdnio histérico de
Pelotas?

Pouco interessante 1
2 )
rizessark . Mutto powco interessante 1

Wk pouco . Mufo interessants 15

rizressary

Wi
WheTessa _

Fonte: Autora

A sexta questdo (Grafico 6) mostra que, em relacdo a
pesquisa sobre o patrimdnio histérico de Pelotas e agregar novos
conhecimentos, 5,9% dos discentes assinalaram que nao
obtiveram nenhum acréscimo de saberes. Contudo, 94,1% dos
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estudantes afirmaram que novos conhecimentos foram
agregados.

Moran (2000) traz um ponto relevante sobre adquirir
conhecimento, que é o fato de que “aprender depende também
do aluno, de que ele esteja pronto, maduro, para incorporar a real
significacdo que essa informacédo tem para ele, para incorpora-la
vivencialmente, emocionalmente” e complementa: “enquanto a
informagéo ndo faz parte do contexto pessoal — intelectual e
emocional — ndo se tornara verdadeiramente significativa, ndo
sera aprendida verdadeiramente” (p. 2).

Grafico 6 - A pesquisa sobre o patriménio histérico da cidade
de Pelotas agregou novos conhecimentos?

Nio 1 5%

Pou
Si

o
(=]

m

Fonte: Autora

O gréfico da sétima questdo (Gréfico 7) mostra quais foram
0s recursos mais utilizados pelos estudantes ao realizarem as
pesquisas para as escritas. Em livros didaticos, foram 5,9%, em
jornais e revistas também o mesmo percentual de 5,9%, assim
como folders com 5,9%, ao passo que 5,9% citaram como outro
recurso de pesquisa a visitacdo aos locais para se informar.
Contudo, 100% dos entrevistados marcaram a internet como
principal fonte de pesquisa.

Moran (2000) explica que a “Internet € uma tecnologia que
facilita a motivacdo dos alunos, pela novidade e pelas
possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece”, uma vez
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que “auxilia a desenvolver a intuicdo, a flexibilidade mental, a
adaptacao a ritmos diferentes” (p.9) e complementa ao dizer que

o0 que facilta o processo de ensino-
aprendizagem é a capacidade de comunicacéo
auténtica do professor, de estabelecer
relacdes de confianca com os seus alunos,
pelo equilibrio, competéncia e simpatia com
gue atua (MORAN, 2000, p.9).

Gréfico 7 — Qual(is) o(s) recurso(s) mais utilizado(s) por vocé ao realizar
as pesquisas para a escrita dos textos do PAE?

Livio dddhco 1

Adigos clontificos 0

Sy vargvm |

Fonte: Autora

Na oitava questdo (Gréfico 8), quando perguntados sobre a
participacdo na gravacdo dos audios, 94,1% dos educandos
tiveram efetiva participagdo e 5,9% n&o gravaram. Diante dos
dados, como atividade diferente e inovadora, a ferramenta
deveria ser utilizada com mais frequéncia em sala de aula.
Durante a aplicacdo do PAE, uma das estudantes comentou que
gravar o audio foi interessante devido a ter aprendido a usar um
programa novo, mas que também era divertido. J& outro discente
mencionou que a experiéncia foi 6tima, pois nunca havia feito
nenhum trabalho que utilizasse a gravacao de audios.

Segundo Klein (2012),
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0 uso pedagégico do Audacity representa um
exercicio de comunicacdo oral, no qual a
objetividade e clareza de exposicdo de
pensamento precisam ficar evidentes para que
haja um bom entendimento aos ouvintes

(p-30).

De fato, todos esses elementos foram reunidos durante as
gravacles dos audios, pois foi preciso que os alunos tivessem
uma escrita concisa e uma leitura dindmica dos textos para
grava-los com qualidade. Portanto, Klein (2012) reforga que “o
Audacity representa uma complementacdo das aprendizagens e
amplia a capacidade intelectual e as habilidades dos alunos”

(p.30).

Gréfico 8 — Vocé participou da gravacéo dos audios?

Sim 16 1%
Nao 1

Fonte: Autora

No grafico da nona questédo (Grafico 9), os dados mostram
gue 5,9% dos estudantes consideraram pouco interessante editar
os audios. Outros 29,4% marcaram, ainda, que foi muito pouco
interessante realizar a edicdo, mas 64,7% dos alunos opinaram
ser muito interessante a atividade de editar os trabalhos. Para
tornar a ferramenta eficaz, os autores Marson e Santos (2008)
explicam que, por meio do Audacity, pode-se ir “acrescentando
elementos que despertem a curiosidade e criatividade discente”
(p-41), no sentido de que este recurso pode ser utilizado em
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qualquer atividade pedagodgica, efetivando o0  ensino-
aprendizagem de cada educando.

Gréfico 9 — Como foi realizar a edicdo dos audios?

Pouco inderessante 1
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Fonte: Autora

Na ultima questado (Grafico 10), os estudantes responderam
como foi participar do PAE. Para 23,5%, o0 resultado foi
considerado bom. Para tanto, 76,5% dos entrevistados julgaram
excelente a pratica do projeto, reforcando a premissa de que,
para que esta aprendizagem ocorra, é imprescindivel que o
professor seja receptivo a esta realidade moderna, pela qual a
sociedade passa quanto ao advento das novas tecnologias, para,
entdo, incluir em seu ensino, 0 uso dos recursos tecnoldgicos
digitais. “O ato de educar, nesta era, ndo se limita ao dominio de
contelidos e técnicas como preconizava a abordagem tradicional,
mas reposiciona as conexdes dos sujeitos com 0 tempo e o
espaco” (MARSON; SANTOS, 2008, p.40). Referente a
experiéncia, uma das discentes mencionou que foi excelente,
pois ndo conhecia os patrimdénios histéricos de Pelotas e, por
meio do projeto, passou a conhecer.

Para Moran (2000), “ensinar e aprender exigem hoje muito
mais flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos
contetdos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunicagao” (p.2). Realmente, com esta pesquisa, percebeu-se
gue os educandos vém para a sala de aula com todo um aparato
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tecnolégico e o professor j& ndo € mais aquele que transmite
conhecimento, na verdade, orienta e mostra os caminhos da
pesquisa que os discentes precisam para a sua aprendizagem.

Grafico 10 — Como foi para vocé participar do Projeto de Acdo na Escola
No ar: conhecendo o patrim6nio histérico da cidade de Pelotas?

Rum 0
Ruam Bom 4 2359
Excelente 13 765%

Fonte: Autora

Consideragdes finais

A motivagdo para elaborar o Projeto de A¢do na Escola
(PAE) surgiu por compreender que conhecer a historia de um
lugar é essencial para a constituicdo de si préprio, do singular e
da vida, assim como entender 0 meio em que se vive. A proposta
de unir informacéo e audio trouxe um diferencial muito peculiar,
uma vez que a sociedade atualmente é imediatista e visual. Os
acontecimentos séo velozes, mas a histéria de uma vida ou de
um lugar, esta permanece intocavel — pronta para ser descoberta
e pesquisada. E foi isso que os estudantes fizeram sobre o
patrimbnio histérico de Pelotas. Pesquisaram, leram e, até
mesmo, visitaram estes prédios para colher informagbes e
fotografa-los.

A experiéncia de aplicar a proposta junto aos discentes foi
envolvente e muito proveitosa. Os educandos se mostraram
receptivos as atividades e, mesmo apés o término da pratica,
alguns continuaram atualizando a pagina na rede social com
histérias de outros casarios. Embora o Audacity ndo fosse de
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conhecimento por grande parte dos estudantes, este fato ndo se
apresentou como barreira para o aprendizado. Os discentes
foram dedicados e se empenharam bastante durante as
atividades, propondo ideias, ilustrando e mesmo criando a pagina
no Tumblr — Prédios de Pelotas para incluir os 4udios e os
demais contetdos.

Contudo, divulgar o patrimdnio histérico cultural, ainda que
em rede social, faz-se necessério para que as geracdes futuras
tenham acesso a histéria de seus antepassados e a sua
identidade enquanto construcao do proprio saber e na sociedade
do conhecimento. A noticia, seja aquela publicada em jornais e
revistas ou nas midias sociais, reforca o imprescindivel papel
educativo dos meios de comunicagdo no entendimento e
compreenséo dos fatos.

Em relagdo ao impacto da proposta na escola, a mesma
sugeriu que o projeto deveria ser estendido aos demais cursos,
uma vez que pode ser aplicado sobre qualquer contetdo
disciplinar. Assim, com a construgdo e com a aplicagdo do PAE
ficou claro que buscar formas criativas para o ensino se faz
necessario. A relacdo entre professor e aluno € muito mais que
uma troca de conhecimento, na verdade, trata-se de um laco
reciproco de aprendizagem que os permite aprofundar saberes e
vislumbrar uma nova sociedade.
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A PRESERVACAO DA MEMORIA VIABILIZADA
PELO USO DA TECNOLOGIA

Dahiane Michel
André Ricardo Theodoro Velho
Regina Barwald

Introducéo

Os museus, enquanto espacos de preservacdo de
memoria, tém como funcdo conservar e exibir obras, documentos
e objetos, além de serem fontes preciosas de conhecimento e
descoberta para aprendizes com perfil pesquisador. Além disso,
oferecem a possibilidade de conhecer e explorar locais, fatos,
objetos e materiais que fizeram parte da histéria das pessoas e,
assim, legitimam a importancia da criacdo de espacos dessa
natureza. Desse modo, pode-se afirmar que:

[...] o museu é uma instituicdo a servigo da
sociedade, da qual é parte integrante e que
possui nele mesmo o0s elementos que lhe
permitem  participar na formagdo da
consciéncia das comunidades que ele serve;
que ele pode contribuir para 0 engajamento
destas comunidades na acéo, situando suas
atividades em um quadro histérico que permita
esclarecer os problemas atuais, isto é, ligando
0 passado ao presente, engajando-se nas
mudancas de estrutura em curso e provocando
outras mudancas no interior de suas
respectivas realidades nacionais.
(DECLARACAO DE SANTIAGO, 1972).

Dentro desta Otica, pode-se aferir que os museus séo locais que
possuem, entre outras prerrogativas, um carater pedagogico, pois
0s objetos neles contidos permitem que seja estabelecido um
processo comunicativo, no qual a aprendizagem acontece.
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“

Segundo Santos (1994, p.96), € necessario “o
entendimento e o uso do acervo preservado, pela sociedade,
para que através da memoéria preservada seja entendida e
modificada a realidade do presente”. Neste sentido, apresenta-se
uma visdo que vem de encontro com O anseio em criar um
espaco no qual a histéria do municipio possa ser, de alguma
forma, preservada e eternizada, haja vista que a cidade néo
possui ainda um museu.

Diante do exposto, 0 objeto de estudo do projeto foi a
contribuicdo que as redes sociais podem trazer para a area das
Ciéncias Humanas, demonstrando que é possivel promover o
trabalho coletivo, a pesquisa de campo e, consequentemente, a
producdo do conhecimento, aliando passado e presente.

Este trabalho é resultado de um Projeto de Acdo na
Escola (PAE) e apresenta como se desenvolveram todas as
etapas do estudo e as experiéncias vivenciadas junto a alunos do
Ensino Médio, os quais foram incentivados a realizar pesquisas
de campo para captacdo de imagens de objetos historicos que
fazem parte da histéria do municipio e de seus moradores,
permitindo experimentar como 0 uso de recursos da tecnologia —
redes sociais, m-learning e blog — podem incentivar e promover a
aprendizagem na area das Ciéncias Humanas.

O trabalho, por sua vez, apresenta-se organizado em:
Referencial Tedrico, o qual, através da visdo de autores na area
das TICs, dara embasamento e suporte teérico ao trabalho;
Metodologia, que terd a base metodolégica assumida; Analise
dos Resultados, na qual serdo expostas algumas respostas
obtidas com relacdo a efetivagcdo dos objetivos; e, por fim, as
Considerag@es Finais, momento em que se tornou possivel fazer
um breve diagnodstico acerca da efetivacdo dos objetivos

pertinentes ao tema proposto.
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O uso das TICS como recursos pedagdgicos

As TICs podem ser concebidas

[..] como ferramentas didaticas que podem
contribuir para auxiliar professores na sua
tarefa de transmitir o conhecimento e adquirir
uma nova maneira de ensinar cada vez mais
criativa, dindmica, auxiliando novas
descobertas, investigacfes e levando sempre
em conta o didlogo. E, para o aluno, pode
contribuir para motivar a sua aprendizagem e
aprender, passando assim, a ser mais um
instrumento de apoio no processo ensino-
aprendizagem. [...] (MERCADO, 2002, p.131).

Dessa forma, as TICs sdo capazes de legitimar processos
de ensino-aprendizagem, e o0s agentes envolvidos nos mesmos
devem procurar apropriar-se de sua linguagem, das técnicas e
dos recursos, para que, assim, contemplem a aprendizagem
como elemento essencial.

Para Lemos (2002), a presenc¢a na contemporaneidade de
recursos tecnolégicos é resultado de um processo que vem
modificando e rompendo com o0s obsoletos modelos tradicionais
de educacéo, para 0s quais ja ndo ha mais espaco na sociedade
de hoje.

Por conseguinte, é sabido que as tecnologias da
comunicacao na educacao oferecem facilidades a comunicacao e
agilidade a pesquisa e, por isso, as instituicbes de ensino tém
incentivado seu uso através de aulas e projetos, de modo a
atender as inovacbes que ja fazem parte da realidade de
professores e alunos, trazendo, para o ambiente escolar, bons
resultados.

Desse modo, tornar real a possibilidade de aproximar
passado e presente parece bastante positivo, pois, ao utilizar as
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Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, o professor esta
possibilitando espacos de descobertas aos alunos e estes, por
sua vez, estdo inseridos em um processo de interacao,
cooperagdo e colaboracdo, elementos essenciais para a
educacao apoiada no uso de TIC.

Ao utilizar as TIC, o professor deve ter um delineamento
claro da ferramenta que ir4d usar e dos objetivos que almeja
atingir, pois, dialogando com Rocha (2009), entende-se que o
docente necessita ter consciéncia que é a educacdo que deve
ditar as regras, sendo a tecnologia o meio e a ferramenta do fazer
pedagogico. Ela ndo pode ser o centro da agdo. Para tanto, o
professor deve assumir papel de mediador do processo de
aprendizagem, dando ao aluno a tarefa de pesquisar, descobrir,
problematizar, enfim, a aprendizagem vai sendo construida pelo
aluno com a mediacdo do professor que age como um orientador
sempre atento as etapas do trabalho.

Aprendizagem colaborativa e suas potencialidades

Para Torres (2004), a aprendizagem colaborativa €
caracterizada como:

Participagdo ativa do aluno no processo de
aprendizagem; mediacdo da aprendizagem
feita por professores e tutores; construgdo
coletiva do conhecimento, que emerge da
troca entre pares, das atividades praticas dos
alunos, de suas reflexdes, de seus debates e
questionamentos; interatividade entre 0s
diversos atores que atuam no processo;
estimulacdo dos processos de expressdo e
comunicacdo; flexibilizacdo dos papéis no
processo das comunicacdes e das relacbes a
fim de permitir a construcdo coletiva do saber;
sistematizacéo do planejamento, do
desenvolvimento e da avaliagdo das
atividades; aceitacdo das diversidades e
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diferencas entre alunos; desenvolvimento da
autonomia do aluno no processo ensino-
aprendizagem; valorizacdo da liberdade com
responsabilidade; comprometimento com a
autoria; valorizacdo do processo e ndo do
produto. (p.50).

Da visdo apresentada, pode-se compreender que ha
maneiras similares de entender a aprendizagem colaborativa, e
gue todas as formas de compreensédo do termo convergem para a
interacdo entre o0s atores, com o objetivo de aperfeicoar suas
competéncias para 0s processos colaborativos de construcao
conjunta.

Tendo como base a aprendizagem colaborativa, 0s
processos de ensino-aprendizagem se constituem mais
relevantes, uma vez que professores e alunos se tornam
parceiros, aprimorando 0s relacionamentos e a convivéncia, pois,
neste formato de aprendizagem, ndo ha coadjuvantes, pois todos
sdo agentes transformadores e interdependentes.

Mesmo que tantas mudancas estejam ocorrendo nas
escolas e que as mesmas estejam aos poucos se modernizando
sempre na tentativa de melhorar seus processos, inovar e
otimizar os resultados, a sala de aula ainda é o ambiente mais
comum de encontro entre os alunos e professores, porém,
existem outras possibilidades de se atuar de forma colaborativa
em espagos escolares. A atual popularizagéo da internet € capaz
de criar oportunidades para que se estabelecam ambientes
colaborativos, oferecendo beneficios e bons resultados de
aprendizagem colaborativa.

Para Gomes et al (2002), acredita-se que, ligada a
aprendizagem colaborativa, a tecnologia seja capaz de
potencializar situacbes em que professores e alunos partilhem
experiéncias, ou seja, pesquisem, debatam e construam
coletivamente seus conhecimentos. Para tanto, a intervencdo do
professor como mediador é de fundamental importancia, para
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que, atento as necessidades dos alunos, possa inseri-los nesse
processo de colaboracéo.

As redes sociais e as novas possibilidades de
interacao

O desenvolvimento das ferramentas tecnholdgicas,
promovidas pelo advento da internet, faz surgir novas formas de
organizacdo e comunicacdo. Desse modo, altera-se a
configuracao das relagdes humanas, para as quais se destaca o
uso de redes sociais virtuais®, usadas principalmente entre os
adolescentes.

Neste contexto, a escola, enquanto instituicdo social, deve
sempre buscar atrair a aten¢do do educando e, para iSso, 0 Uso
de redes sociais com finalidades pedagdgicas é um excelente
caminho para tornar a educagdo mais prazerosa, uma vez que as
mesmas estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos
adolescentes e, se bem exploradas, podem ser elementos que
contribuem para o encurtamento de distancias e a transmissao de
informacBes em tempo real, tanto para ambientes formais de
aprendizagem, bem como em salas de aula para que sejam
trabalhadas pesquisas, debates, trabalhos em grupos,
discussbes, trabalhos a distancia, entre tantas outras
potencialidades. Portanto, é notdrio que o uso de redes sociais
virtuais dentro do ambiente escolar possibilita conectar saberes
gue irdo além da escola.

Para Lorenzo (2013), muitas escolas tém descoberto boas
formas de aplicacdo das redes sociais no processo de ensino-
aprendizagem, sendo que as mesmas constituem excelentes
ferramentas no ambiente escolar para comunicacdo em tempo
real, faciltando a transmissdo e as trocas de saberes e

8 A rede social é uma das formas de representacdo dos relacionamentos
afetivos ou profissionais dos seres entre si, em forma de rede ou comunidade.
Ela pode ser responsavel pelo compartihamento de ideias, informacdes e
interesses. (LORENZO, 2013, p.20).
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informagBes. Segundo o autor, através das redes, é possivel
compartilhar informacbes e, ainda, tornar mais sélido o
envolvimento dos alunos e professores.

Essa visao é corroborada por Bohn (2009), para a qual,

[...] as Redes Sociais podem oferecer um
imenso potencial pedagogico. Elas possibilitam
0 estudo em grupo, troca de conhecimento e
aprendizagem colaborativa. [...]. Enfim, com
tanta tecnologia e ferramentas gratuitas
disponibilizadas na Web, cabe ao professor o
papel de saber utiliza-las para atrair o
interesse dos jovens no uso dessas redes
sociais favorecendo a sua prépria
aprendizagem de forma coletiva e interativa.

(p.01).

Portanto, a utilizagdo a ser feita das redes sociais deve
procurar dar significado aos objetivos almejados pelo professor e,
de forma cooperativa, trabalhar assuntos de interesse dos
educandos. E notavel que as redes sociais oferecam a
possibilidade de melhorar a qualidade das relacbes que se
estabelecem dentro da escola e, através da interacdo entre 0s
agentes, 0 processo de ensino-aprendizagem, que é o foco da
educacao, também seja alterado e melhorado.

A contribuicdo da metodologia construtivista de
ensino por projetos na educacéao

A Metodologia Construtivista de Ensino por Projetos® torna
real a possibilidade do professor de incentivar e estimular a
producdo para que o aluno se sinta capacitado a produzir e
compartilhar, despontando sua capacidade criativa e expondo

°A metodologia de Ensino Por Projetos foi proposta inicialmente por Dewey, por
volta dos anos 30, na abordagem da denominada Escola Nova. Dewey se
posicionou a favor do conceito de escola ativa, na qual o aluno tinha que ter
iniciativa, originalidade e agir de forma cooperativa.
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sua criagcdo aos demais alunos da escola, bem como para toda
comunidade escolar, descobrindo-se pesquisador e, além disso,
compartilhando suas experiéncias e aprendizagens.

Para Prado (2005), é importante ressaltar a tarefa
fundamental do professor, que, ao assumir essa metodologia, tem
a funcéo de agir como mediador, garantindo que o aluno encontre
sentido no que estd realizando, e também das relagdes
estabelecidas no decorrer do processo.

Behrens (2000), autora que realizou estudos nesta area,
acrescenta que, junto com os professores,

[...] os alunos precisam entender que a
aprendizagem ocorre ao longo da vida e que
esses momentos vivenciados no projeto tém a
finalidade de provocar um processo que leve a
refletir, discutir e atingir a producdo do
conhecimento. (p.123).

Destarte, assumir o ensino por projetos significa trabalhar
com a busca constante, pois projetos sao atividades que quebram
o paradigma dos conteudos preestabelecidos, sendo necessario
gue, tanto professores quanto alunos, assumam uma postura
transformadora e inovadora da realidade estudada.

Na visdo de Hernandez (2004), é preciso modernizar o
curriculo escolar de forma a dar espaco a novas formas de
trabalho, sendo que, para este autor, 0 ensino por projetos se
torna bastante adequado, pois, ao tentar redimensionar a
concepcdo e o formato da escola, a pratica de projetos da
oportunidade e abre espago para o didlogo e para a busca e,
consequentemente, ao conhecimento, através da interacdo com o
outro e com o0 ambiente, rompendo com a tradicional
fragmentacdo do curriculo, bem como com a hierarquizacdo até
entdo estabelecida, uma vez que o professor se torna mediador
de todo o processo.
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M-learning e os weblogs

O uso de dispositivos méveis com fins pedagdgicos tem
se difundido cada vez mais e tem adentrado 0s espacgos
escolares, pois sdo muitas as potencialidades que, se bem
exploradas, este recurso pode oferecer. E a chamada m-
learning®, uma nova forma de aproximar o uso da tecnologia aos
espacos escolares com recursos disponiveis e acessiveis a
praticamente todas as pessoas, em especial aos adolescentes
tdo familiarizados aos aparelhos de telefonia movel, que
oferecem uma gama muito grande de opcdes de uso. De acordo
com Pinto (2004), o m-learning € uma maneira excitante,
envolvente e motivadora de tentar melhorar a aprendizagem dos
nossos alunos usando tecnologias moveis.

Sendo um recurso que vem contribuir para a melhoria na
qualidade da educacdo, o m-learning € capaz de oferecer
solucbes praticas para os desafios existentes no meio
educacional, sendo que pode ser usado para estabelecer a
interagdo em grupos de trabalhos com usos de dispositivos
moveis (telefones moveis, tablets, iphones, iphods, entre outros),
seja na sala de aula ou fora dela.

E sabido que a comunicacdo é facilitada quando se
estabelece em rede, pois oferece inUmeras potencialidades, e
gue as diferencas existentes entre 0s recursos tecnologicos
determinam o tipo de relacdo que se pode estabelecer. Nesse
sentido, Moran (2000) afirma que:

Temos as tecnologias mais organizadas, como
0s ambientes virtuais de aprendizagem — como
0 Moodlle e semelhantes — que permitem que
tenhamos um certo controle de quem acessa
ao ambiente e do que precisa fazer em cada
etapa de cada curso. Além desses ambientes
mais formais, ha um conjunto de tecnologias,

10 Aprendizagem movel ou, em inglés, mobile learning.
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que denominamos popularmente de 2.0, mais
abertas, faceis, gratuitas (blogs, podcasts,
wikis...), onde os alunos podem ser
protagonistas dos seus processos de
aprendizagem, e que facilitam a aprendizagem
horizontal, isto €, dos alunos entre si, das
pessoas em redes de interesse, etc. (p.03).

Conforme Barbosa e Granado (2004), “se ha alguma area
onde os weblogs podem ser utlizados como ferramenta de
comunicacdo e de troca de experiéncias com excelentes
resultados, essa area € sem duvida, a da educagao” (p.69).

Paralelamente, Lendengue e Keina Silva (2010) afirmam
que “o blog é uma ferramenta virtual de aprendizagem, presente
na web, que promove uma nova forma de interagir, conhecer,
pensar, escrever e ler” (p.03), e neste sentido, fica claro que o
blog contribui para o redimensionamento das formas de ensinar e
aprender da atualidade, uma vez que possibilita o acesso rapido
a pesquisa, a observacao e até mesmo, o conhecimento do que
guer que procure na Web.

Metodologia

Na tentativa de facilitar a assimilagdo dos objetivos do
projeto, além de instigar a capacidade de argumentacéo, criacao,
andlise e pesquisa, a base metodolégica foi alicercada na
Metodologia Educativa (ME) Ensino por Projetos (EP), a qual
busca, entre outras especificidades, a descoberta da capacidade
criativa e investigativa dos alunos. Esta ME foi assumida para a
realizacdo do PAE, o qual, baseado na experimentacdo de
tecnologias com vistas a melhora dos processos de ensino-
aprendizagem e ao estimulo & investigacdo e cooperacdo entre
0s envolvidos.

A fim de efetivar o trabalho proposto, o mesmo contou
com a participacdo de alunos do Ensino Médio, os quais
vivenciaram todas as etapas do trabalho. Salienta-se que estes
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alunos compdem uma turma eficiente, motivada e proativa, o que
constituiu um agente facilitador ao trabalho.

Inicialmente, os alunos envolvidos foram sensibilizados
pela necessidade de criar um espaco virtual para preservacdo do
patrimdnio histérico do municipio em que vivem. Para tanto, foi
feito uso de uma rede social de conversagdo para captar e
compartilhar imagens de objetos histéricos e também para troca
de mensagens de texto e posterior publicacdo das imagens em
um blog intitulado Museu Historico Virtual do Municipio de
Salto do Jacui-RS, a fim de que, desse modo, o acervo pudesse
estar acessivel a toda comunidade escolar através do Museu
Virtual.

Implicitamente, neste momento de sensibilizagdo, os
alunos foram desafiados a demonstrar a possibilidade de usar
seus telefones celulares de forma sadia, madura e produtiva nas
aulas da disciplina de Histéria.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na
educacdo que foram utilizadas durante a execucdo do projeto
constituiram elementos essenciais ao desenvolvimento do
trabalho e, dentre estas tecnologias, estdo os telemdveis que
foram determinantes e eficazes para a execucao do trabalho, pois
as imagens foram captadas em sua totalidade através das
cameras fotogréaficas dos mesmos e apoiadas no uso da rede
social, tornando possivel a rapidez e agilidade do trabalho.

A coleta de imagens realizada ao longo do processo nao
constituiu etapa isolada do trabalho, uma vez que o grupo na rede
social ainda estd ativo. Cabe ressaltar que a rede social de
dialogo, por sua vez, foi um recurso que ndo estava previsto
durante a elaboracdo do PAE, porém, na fase da execucéo do
mesmo, este aplicativo passou a ser usado e foi o elo principal de
comunicacdo em tempo real, pois, além de mensagens de texto
para troca de ideias e sugestdes, foi através deste recurso que as
imagens puderam ser compartilhadas entre todos os participantes
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do grupo, uma vez que posteriormente, foi criado o blog, no qual
0 acervo esta acessivel a toda comunidade escolar.

Este blog serviu como um portfélio voltado a divulgacao do
trabalho, uma vez que relne as imagens que constituem o
resultado de uma pesquisa de campo, sendo, portanto, objeto de
divulgacdo e andlise de resultados e, ao mesmo tempo, espaco
de visitacado, socializacdo de conhecimento e informac&o.

Analise dos resultados

A analise dos dados obtidos apoés a realizagdo de todas as
etapas do PAE teve como suporte a abordagem qualitativa. Para
Vieira (1996), a pesquisa qualitativa se fundamenta
principalmente em analises qualitativas. Caracteriza-se,
basicamente, pela ndo utilizagdo de instrumental estatistico na
andlise de dados. Neste contexto, além do dialogo dos
estudantes, as experiéncias e o comprometimento em captar e
compartilhar imagens fundamentaram esta analise.

Destarte, de posse das respostas dadas pelos alunos, a
analise feita se baseou no método criado por Laurence Bardin,
denominado Andlise de Conteldo. Para esta autora (2009), a
Andlise de Conteudo, enquanto método, € um conjunto de
técnicas de andlise das informagbes que faz uso de
procedimentos ordenados e sistematicos para descrever o
conteudo das mensagens.

Desse modo, o escopo do trabalho era analisar de que
forma o uso das tecnologias propostas poderia permitir que a
aprendizagem acontecesse e aproximasse conteudos de
Ciéncias Humanas e recursos tecnoldgicos disponiveis e
amplamente utilizados pelos adolescentes. Portanto, foram
enviadas aos alunos trés perguntas abertas para que
expusessem sua percep¢ao ao realizar a pesquisa, utilizando a
rede social através de seus dispositivos moéveis. Os resultados
obtidos nessa analise podem ser vistos na tabela abaixo:
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CATEGORIAS CONCEITOS NORTEADORES
. Forma divertida de estudar;
1. Aprendizagem | o inovacoes;
mediada pela | o satisfacdo em partilhar coisas novas;
tecnologia . surgimento de novas ideias;
. possibilidade de aulas diferentes em
outras disciplinas;
. partilhar as descobertas com os
colegas.
. Colaboragéo entre colegas;
. ajuda mutua;
2. Pesquisa de | o descobertas sobre coisas interessantes;
campo . descoberta de novidades;
) conhecer a  histéria da familia e
compartilhar com os demais;
. exposicdo das descobertas.
e Fuga do ambiente escolar formal: sala de
aula, quadro, livro didatico e caderno;
3. Aprendizagem | e  aulas mais interessantes;

significativa nas aulas
de Histéria

e possibilidade de expandir essa pratica para
outras disciplinas;

e aproximar passado e presente;

e aprender e ndo somente decorar.

Tabela 1 — Categorias de Analise dos Resultados

Fonte: Autora

As categorias apresentadas na Tabela 1 foram definidas a
partir do questionario enviado aos alunos apos a coleta de dados,
neste caso, as imagens dos objetos histéricos. Tais categorias
foram elencadas a partir de um universo de documentos de
analise (BARDIN, 2009) feita, nessa situagao, por amostragem.
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O surgimento destas categorias se deu pelo
embasamento na metodologia construtivista Ensino por Projetos,
bem como nas TICs escolhidas e utilizadas na execucdo do
projeto. Para Solé (2006), a abordagem de ensino construtivista
defende que a producdo do conhecimento e o desenvolvimento
da inteligéncia acontecem quando o aluno passa a ser 0 sujeito
do processo ensino-aprendizagem, portanto, adequada neste
trabalho.

Para esta abordagem, o papel do professor passa a ser de
mediador e o foco deixa de ser a usual pratica tradicional
conteudista, de acordo com Becker (1994), e, ainda, o docente,
ao adotar a abordagem construtivista, deve tratar a pratica
pedagdgica como uma caminhada investigativa, contemplada
pela pesquisa e experimentagdo. Contudo, mesmo sendo
mediador, o professor ndo deixa de ser agente ativo do processo
na construcdo de conhecimento, confirmado pela o6tica de Mauri
(2006), pois € papel do educador organizar, orientar, promover a
pesquisa e discussao de ideias.

Porquanto, a metodologia construtivista Ensino por
Projetos se torna apropriada por ser a abordagem que contempla
0S recursos utilizados neste projeto juntamente com as TICs
usadas na constituicdo do mesmo.

De acordo com a primeira categoria apresentada na
Tabela 1, Aprendizagem mediada pela tecnologia, €
perceptivel que os alunos se sentiram motivados em participar do
projeto, no qual vivenciaram essa experiéncia. Dentre as
respostas, € notavel que, para estes alunos, o uso de tecnologias
no ambiente escolar oportuniza espacos de troca de
conhecimento.

Assim, os respondentes, ao afirmar que a aprendizagem
mediada pela tecnologia possibilita inovacdes, surgimento de
novas ideias e a construcdo de uma forma divertida para
aprender confirmam a visdo que as TICs devem servir de
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mecanismo pelo qual o educando se apropria de um saber,
redescobrindo e reconstruindo o conhecimento (NISKIER, 1993).

Além disso, quanto a eficacia do uso da tecnologia em
ambientes escolares, mediante o0s resultados obtidos e
categorizados, é possivel constatar que, ao usar 0S recursos
tecnolégicos, o professor, independente da area do
conhecimento, estard incentivando a criagdo de espacgos de
trocas de conhecimento aliado as inovacbes promovidas pelas
tecnologias educacionais.

O m-learning, neste contexto, constituiu elemento
consideravelmente importante no trabalho proposto e as
tecnologias moéveis ampliaramm as possibilidades de aprender
juntos (MORAN, 2000). Ademais, tal ferramenta foi o elo que uniu
as acdes desenvolvidas no trabalho e que, para a segunda
categoria, denominada Pesquisa de campo, apresentada na
Tabela 1, os argumentos utilizados pelos alunos compreendem
respostas como “colaboracdo entre colegas”, “ajuda mutua”,
“partilhar histérias”, entre outras, o que permite inferir que a
cooperacao entre individuos amplia o uso do termo “rede” nesse
processo, pois, dialogando com Machado (2005) entende-se que
essa forma de organizag¢do, em rede, vem conquistando novos
espacos e formas de agir baseadas na colaboracéo e cooperacao
entre 0os segmentos envolvidos e educacéo, afinal, a pesquisa de
campo, neste estudo especifico, foi permeada pelo uso de uma
rede social de tecnologia mével e também por uma rede de
trabalho cooperativo humano, ambas formadoras de capacidade
de produzir conhecimento. Portanto, a categoria apresentada
demostra a importadncia da aprendizagem colaborativa e da
interacao entre individuos.

A terceira categoria, Aprendizagem significativa nas
aulas de Historia, evidencia as inumeras possibilidades da
aprendizagem nas aulas de Histéria auxiliadas pelas tecnologias
digitais, pois se tornou motivo de satisfacdo dos alunos poder
compartilhar objetos de suas familias tanto na rede social, quanto

Formacédo de Professores em Tecnologias Educacionais | 153



no blog, confirmadas pelas respostas obtidas: “Fuga do ambiente
escolar formal: sala de aula, quadro, livro didatico e caderno”,
“‘Aulas mais interessantes”, “Aproximar passado e presente”.
Pode-se depreender sobre esta categoria que os alunos
demonstraram ter conseguido fazer o link entre passado e
presente, julgando ser possivel aprender realmente na pratica e
ndo somente na teoria, sendo que a vivéncia pratica aproxima o
conhecimento e o torna significativo, uma vez que, para aprender
exige envolver-se, pesquisar, ir atrds, produzir novas sinteses
fruto de descobertas (MORAN, 2000).

No tocante as respostas que evidenciam a vontade, por
parte dos alunos, em “Aprender e nao somente decorar”, torna-se
visivel que a conducdo do trabalho pode constituir diferentes
aprendizagens, pois 0 modelo de passar conteldo e cobrar sua
devolugéo é insustavel, entendendo que os alunos gostam de um
professor que os surpreenda, que traga novidades, que varie
suas técnicas e seus métodos de organizar o proceso de ensino-
aprendizagem (MORAN, 2000).

Neste estudo especifico, foi possivel avaliar a positividade
do trabalho através do envolvimento dos alunos durante a
execugcdo do mesmo, uma vez que foi realizado com empenho, e
demonstrando, ainda, a intencdo de permanecer coletando
imagens, com vistas a expandir 0 acervo, pois € pretensao destes
alunos dar continuidade ao blog e ao grupo da rede social
WhatsApp*'. Além disso, é prevista pelos alunos a criacdo de um
espaco dentro do blog para exposicdo de um acervo com objetos
gue fazem parte da histéria da escola.

1 WhatsApp Messenger é um aplicativo de mensagens multiplataforma que
permite trocar mensagens pelo celular sem pagar por SMS. Além das
mensagens basicas, os usuarios do WhatsApp podem criar grupos, enviar
mensagens ilimitadas com imagens, videos e audio.
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Consideracdes finais

O uso de TICs para fins pedagdgicos traz contribuicbes
para a efetivagdo do processo de ensino-aprendizagem, uma vez
gue héa varios recursos, ferramentas e aplicativos, existentes e
disponiveis atualmente, que possibilitam que haja uma interacdo
entre o0 grupo de trabalho juntamente com o professor que 0s
oriente.

Ao usar TICs, é importante que o professor saiba manejar
a tecnologia escolhida, a fim de se tornar o mediador do
processo, sabendo conduzir sua equipe de alunos ao objetivo
final almejado nas praticas que esteja proposto a desenvolver.

Diante do exposto, pode-se inferir que este PAE
oportunizou espagos de trocas de aprendizagem, pois a
comunicacdo mantida denota isso, uma vez que a interacéo foi
sentida claramente e vivida através dos didlogos mantidos e da
motivagdo para que a pesquisa continue ativa.

O trabalho tornou possivel o incentivo e estimulo a
pesquisa, uma vez que motivou 0s alunos a produzirem e
compartilharem sua producdo, despontando sua capacidade
criativa e expondo sua producdo aos demais alunos da escola,
bem como a toda comunidade escolar, fazendo com que estes
alunos tenham se descoberto pesquisadores e, além disso,
tenham compartilhado suas experiéncias e aprendizagens.

Apesar de nao ter atingido a todos, o trabalho atingiu a
maioria, 0 que garante o cumprimento do objetivo inicial, pois as
respostas obtidas tornaram possivel essa constatacdo. Acredita-
se que o fato de alguns alunos néo terem interagido com o grupo
ndo compromete a positividade do trabalho, pois é sabido que em
trabalhos cooperativos essas variaveis séo previsiveis.
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A PRODUCAO DE HISTORIAS COLETIVAS NA
ALFABETIZACAO: UMA EXPERIENCIA COM O SOFTWARE
“BICHOS DA MATA ESCRITOR”

Danielli Freitas Rodrigues
Joice Rejane Pardo Maurell
Virginia Xavier

Introducéo

O presente trabalho apresenta o relato e a andlise das
experiéncias vivenciadas na execucdo do Projeto de Acdo na
Escola (PAE), desenvolvido no curso de especializacdo em
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo na Educacéo (TIC-
Edu), oferecido na modalidade a distancia pela Universidade
Federal do Rio Grande — FURG.

Trabalhando na érea da educagdo ha aproximadamente
sete anos, mais especificamente com a alfabetizacdo de criancas,
sentiu-se a necessidade de buscar estratégias para aliar as
tecnologias digitais ao processo de construcdo da leitura e da
escrita, como forma de dinamizar e despertar maior interesse dos
estudantes nesse aprendizado. Com isso, optou-se pelo curso
TIC-Edu e, assim, com o desenrolar da especializacdo, o PAE
comecou a ser tragado.

Neste projeto de acdo, buscou-se aliar as tecnologias a
producdo de historias coletivas, utilizando como ferramenta o
software “Bichos da Mata Escritor” e, posteriormente, a
publicacdo dessas histérias em um portfélio virtual intitulado
“Livros digitais”. Com essa proposta, objetivou-se que o0s
estudantes consolidassem o entendimento de como criar e
estruturar uma histéria, além de proporcionar o acesso destas a
gualquer momento pelos estudantes e familiares.

Este projeto foi desenvolvido com a turma de segundo ano
da Escola Municipal de Ensino Fundamental S&do Miguel, na qual
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a pesquisadora é a professora regente, no periodo de 04 a 08 de
abril de 2016. Esta instituicdo fica localizada no bairro Sao
Miguel, uma zona periférica da cidade de Rio Grande/RS, com
estudantes considerados de classe média baixa e média. A
escola atende aproximadamente 266 discentes, distribuidos em
turmas de pré-escola ao quinto ano do Ensino Fundamental.
Estes se encontram na faixa etaria entre sete e oito anos,
estando no processo de construcdo da leitura e da escrita.

O mesmo foi construido a partir da constatacdo das
dificuldades que os estudantes tém em criar e escrever histérias
em meio ao processo de alfabetizacdo. Logo, pensou-se que aliar
tecnologia a produgcdo textual propiciaria que os discentes
ficassem mais entusiasmados e conseguissem desenvolver ainda
mais sua imaginacéo, oralidade, escrita, interpretacdo, coeréncia
e estrutura textual.

Para desenvolver a histéria, os estudantes usaram a
tematica “sapos”, advinda do projeto musical que estava sendo
trabalhado com a turma. Dessa maneira, todos estavam muito
envolvidos no assunto e, com unanimidade, foi decidido que a
historia falaria de sapos. A proposta foi alicercada em uma
abordagem construtivista, tendo como metodologia educativa o
Ensino por Projetos. Desse modo, em todos os momentos foi
promovida e incentivada a interacdo entre as criancas, sendo que
cada uma foi contribuindo com suas ideias e debatendo qual seria
o melhor desfecho. Aos poucos, todos foram digitando trechos da
histéria. Em outro momento, esta foi disponibilizada em um
portfélio virtual e os estudantes levaram para suas casas um
bilhete com login e senha para acessar 0 mesmo junto aos seus
familiares.

Como forma de avaliar essa ac¢éo, foi distribuida uma ficha
a cada participante para que eles pudessem pintar a carinha de
acordo com sua satisfacdo. Outra estratégia de avaliacdo foram
0s registros, em diario de campo, feitos pela pesquisadora acerca
das reacdes e falas dos discentes no decorrer das atividades.
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Com isso, ficou visivel o entusiasmo de todos ao perceberem que
eles também podem ser autores e 0 quanto essa escrita com
significado os motivou para novas historias. Logo, sdo esses
registros que norteardo a escrita dos préximos itens neste artigo,
apoiados na pesquisa etnogréfica, na qual os autores Cicourel
(1984) e Junker (1971) citado por André (2010) a descrevem
como préxima ao “trabalho de campo”. Esse trabalho de campo
se materializa na observacao participante, que € a agdo ou
intervencdo do pesquisador e o contato direto do pesquisador
com as pessoas envolvidas na pesquisa. Com base nessa
metodologia de pesquisa, questiona-se: Como as techologias
digitais podem contribuir na aprendizagem dos estudantes
em processo inicial de alfabetizagéo?

Para discorrer sobre esse questionamento, o artigo foi se
constituindo nos seguintes eixos e aportes teobricos: as
tecnologias digitais como recursos motivadores e facilitadores na
construgdo de histérias coletivas, a escrita como prética social e
as dificuldades de trabalhar com as tecnologias no espaco
escolar, apoiados em teo6ricos como Soares (2011), Gontijo
(2008), Pirozzi (2013), Prensky (2001), dentre outros autores
pertinentes ao tema.

O desenvolvimento do projeto

A aplicagdo do PAE comecou a ser feita no dia 04 de abril
de 2016 e terminou no dia 08 de abril, com os estudantes da
turma do segundo ano B, composta por 13 criancas, sendo quatro
meninas e nove meninos com faixa etaria entre sete e oito anos,
e a pesquisadora, como professora regente.

Como professora titular da turma, na semana anterior a
aplicacdo do PAE, a pesquisadora levou para o “Cantinho da
Leitura” um livro produzido por estudantes dela, da Educagao
Infantil, no ano de 2015, e esse foi mostrado para as criancas, as
guais ficaram muito empolgadas e perguntando:
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- Tia, podemos fazer um livro também?

Criancas do 2° B

Aproveitando a empolgacgéo da turma, explicou-se que, na
semana seguinte, eles comecariam a producdo de histérias
usando um software no computador e que, posteriormente, seria
organizado um livro, no qual eles e seus familiares poderiam
acessar em casa. Ainda, explicou-se que essa atividade seria
mostrada no curso que a professora pesquisadora realizava.

- Tem bichinhos, pessoas!
- Tem “era uma vez”!

- Elas tém um nome!

Diante disso, as criangas ficaram muito entusiasmadas
com a proposta.

Entdo, no dia 04 de abril, deu-se inicio aos primeiros
passos para a criagdo de historias. Foram organizados o0s
equipamentos necessarios, como 0 notebook, o projetor e a tela
branca. Logo, a pesquisadora passou a fazer questionamentos
acerca dos itens necessarios para uma histéria ser escrita, como:
guais elementos existem em uma histéria? Com o0s
guestionamentos, eles foram respondendo.

Logo, a professora pesquisadora apresentou o0s tépicos
que existem no “Bichos da Mata Escritor”, os quais mostram no
gue pensar ao criar uma historia. Nos itens, constam:
acontecimento, cenario, tempo e personagem.
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Figura 1 — Imagens do software “Bichos da Mata Escritor”

BICHOS DA MATA ESCRITOR_ o

Fonte: autora

Durante a explicacdo, o software solicita aos estudantes
gue escrevam situagbes dentro de cada item. Com isso, 0s
estudantes foram trazendo suas ideias a partir das historias
trabalhadas na semana anterior com a tematica sobre sapos.

Ja no segundo dia de aplicacdo, comecou-se a pensar
sobre como seria a histéria. Como os estudantes estavam muito
envolvidos na tematica “sapos” devido ao projeto “Qual é a
musica?” que a turma vinha desenvolvendo, a maioria dos alunos
decidiu que a historia seria sobre sapos, que aconteceria em uma
floresta encantada, comecaria com “era uma vez’ e que O
acontecimento seria uma fuga/perseguigdo. Todas essas ideias
foram anotadas em um documento no Word pela professora
pesquisadora. Em seguida, partiu-se para a escrita da histéria no
“Bichos da Mata Escritor’, em que cada discente digitou uma
parte da histdria, conforme foi sendo criada. Todos desejavam
muito digitar, mas sempre solicitavam ajuda para escrever, pois
estdo em processo de alfabetizacdo e ndo conseguem redigir um
texto de forma alfabética com autonomia.

Muitas ideias foram surgindo e, para decidir qual iria para
a historia, eram realizadas votag¢des, nas quais a mais votada
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venceria. A cada pégina escrita, as ilustragfes ja eram colocadas
conforme as imagens disponibilizadas pelo software. Apés a
concluséo da histéria, a mesma foi lida para o grande grupo, a fim
de ser apreciada. Ao final da leitura, todos aplaudiram e ficaram
contentes, pois estavam se sentindo autores.

Figura 2 — Paginas da historia construida

| g

(SAMVBRTOSINONE,  0BOB ESTAVA NA LAGOA SALTITANDO

DE UMA FLORESTA ENCANTADA DE REPENTE

NA SUA FUGA, O BOB ENCONTROU UM

ESQUILO E GRITOU: 0 ESQUILO E O SAPO FIZERAM UMA GRANDE
- AMIGO, AMIGO ME AJUDA QUE O JACARE FESTAE FICARAM RINDO DO JACARE

E ASSIM SEGUIU A VIDA NA FLORESTA.

VAI ME COMER INTEIRINHO!!!
Fonte: autora

No terceiro dia, essa histdria foi postada no livro digital e
foi entregue a turma um bilhete com o link de acesso, login e
senha, para que, em casa, pudessem mostrar para seus
familiares. Durante os dias que se seguiram, os estudantes
chegavam a escola falando que tinham mostrado para seus
familiares e que eles haviam gostado. Alguns responsaveis

também parabenizaram pessoalmente pelo trabalho realizado.
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Figura 3 — Imagem da pagina Livros Digitais

2°ANO B

O SAPO

Fonte: autora

No quarto encontro, foi entregue aos discentes a ficha
abaixo, na qual deveriam pintar a carinha conforme sua opiniéo,
de acordo com o trabalho realizado.

Figura 4 — Ficha de avaliacdo disponibilizada aos estudantes
VOCE GOSTOU DE FAZER AS HISTORIAS USANDO O “BICHOS DA
MATA ESCRITOR”? PINTE A CARINHA QUE EXPRESSA A TUA
SATISFAGAO!

Fonte: autora

Ao recolher as fichas, obteve-se como resposta a total
satisfacdo de 13 estudantes, 0os quais pintaram a terceira carinha,
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e um discente que ficou parcialmente satisfeito, pintando a
segunda carinha da ficha. Além disso, ficou visivel o entusiasmo
de todos, ao perceberem que podem ser autores e criar livros,
assim como os que séao lidos para eles durante as aulas.

Apés concluir a aplicacdo do PAE, surgiram como
possibilidades de escrita para este trabalho as tecnologias digitais
como recursos motivadores e facilitadores na construcdo de
histérias coletivas, a escrita como pratica social e as dificuldades
de trabalhar com as tecnologias no espago escolar.

As tecnologias digitais como recursos motivadores e
facilitadores na construcéao de historias coletivas

Nos dias atuais, é fato que as tecnologias digitais estao presentes
na vida das pessoas, modificando seus modos de vida e a
sociedade, de forma mais ampla. Com isso, ndo se pode mais
pensar em praticas de ensino que ignorem essa nova era e esses
novos sujeitos que frequentam a instituicdo escolar. Assim, sdo
inUmeras as possibilidades de levar a tecnologia para dentro do
espaco escolar e propiciarmos a aproximacdo entre escola,
estudante e sua vivéncia fora dela, pois, hoje, a escola atende
uma geracao de falantes nativos da linguagem digital (PRENSKY,
2001). Portanto, ndo se deve insistir naquelas velhas praticas
escolares, nas quais o estudante é um ser passivo e o professor
€ o transmissor dos conhecimentos. Esse modelo escolar criado
para a “geragao X” ja ndo condiz mais com a atual geragao digital
(BORTOLAZZO, 2012). Desta forma:

as tecnologias estdo presentes em nosso dia-
a-dia, fazendo parte de nossas vidas, assim
sendo, desvincular estes recursos de nossas
salas de aula, de nossas metodologias
educativas se torna cada dia mais dificil, visto
que caminhamos juntos em busca da
producdo do conhecimento (LILJA; MORAES,
2012, p.6).
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Logo, como professora alfabetizadora h&
aproximadamente sete anos, identifica-se, em todas as turmas, a
dificuldade e a falta de interesse em produzir histérias. Sao
sempre atividades que nao despertam o interesse dos estudantes
e gue, ao serem solicitadas, ouve-se:

- Ah nao! Isso é chato, eu ndo sei fazer!

Entdo, propor atividades que trabalhem a producdo de
histérias, tendo como principal recurso as tecnologias digitais, sao
formas de agucar em cada crianca essa vontade de escrever. E
foi isso que aconteceu durante o desenvolvimento do Projeto de
Acdo: viu-se estudantes motivados, trazendo inUameras
possibilidades de escrita e entusiasmados com o fato de poder
escrever histérias que seriam disponibilizadas a comunidade
escolar. Dessa maneira:

[...] a tecnologia, se bem empregada, com
consciéncia do educador, ela pode ser
otimizada e pode também trazer sucesso no
ambito escolar, buscando sanar e/ou amenizar
as dificuldades de aprendizagem, contribuindo
com a educacdo sendo um elemento
mobilizador, isto €, um chamariz para a
aprendizagem significativa (PIROZZI, 2013,
p.17).

Assim sendo, entende-se que as tecnologias digitais
possuem esse potencial para desenvolver a aprendizagem da
escrita/construcdo de histérias que iniciam a ser criadas
coletivamente, em razdo dos estudantes estarem em processo de
apropriacdo da escrita e da leitura e, posteriormente, podendo ser
escritas individualmente.

O uso do “Bichos da Mata Escritor” permitiu aos

estudantes entenderem como construir uma histéria, atentarem
para os itens necessarios a escrita, tais como 0s personagens, 0
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cenario, o tempo e o acontecimento. Além disso, motivou-os a
querer escrever, percebendo que podem ser autores e que
possuem capacidade para tal. Com essa proposta, os discentes
assumiram o papel de produtores de textos (SOARES, 2011) e
nao enxergaram a proposta de escrita de histdrias como apenas
um exercicio de escrever, mostrar para a professora, ela corrigir
e, logo, arquivar no classificador. E uma proposta que traz
significado para a escrita, cooperagdo entre os envolvidos,
desenvolvendo o desejo de escrever e fazendo com que cada
estudante se perceba como um autor/escritor em potencial.

Para tanto, todo o processo de ensino e aprendizagem é
embasado em alguma metodologia educativa. Sendo assim, o
educador, ao pensar sua proposta de trabalho, define um
caminho a ser percorrido durante determinado periodo para se
atingir os objetivos propostos, assim como afirmam Aradjo e
Espindola: “as metodologias educativas estdo implicadas na
concretizagdo das finalidades da educagido” (apud MOURA,
MORAES, 2010, p.03). Dessa maneira, a metodologia escolhida,
no caso, o Ensino por Projetos, privilegia a construcdo de
conhecimentos, criando possibilidades de interacdo entre o0s
sujeitos e entre o sujeito e o objeto de conhecimento, para que,
efetivamente, haja uma aprendizagem significativa, como diz a
concepcao interacionista.

Portanto, pensar a educagéo nesse formato exige também
uma mudangca comportamental por parte dos educadores, pois
estes assumem um papel de mediador da aprendizagem e nao
mais de um transmissor de conhecimentos, como ocorre na
concepgao empirista, a qual acredita que “o conhecimento deve
ser passado” (SCHLEMMER, 2005, p.105). S6 dessa maneira as
tecnologias digitais junto com uma metodologia educativa
promoverdo a construcdo das aprendizagens. Tudo isso exige do
professor uma postura reflexiva, na qual se fazem necessérias a
acao, a reflexdo e a acdo (PIROZZI, 2013). Ou seja, deve-se
pensar na aula, executa-la e, apds, fazer uma avaliacdo da
mesma, analisando os pontos positivos e negativos ,a fim de,
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cada vez mais, aprimorar as aulas e pensar novos modos de
fazer com que as tecnologias digitais facilitem e motivem os
estudantes para a construcdo do conhecimento.

A escrita como prética social

Desde bebés, os sujeitos estdo mergulhados no mundo da
escrita, pois vivemos em uma sociedade na qual a escrita esta
profundamente incorporada a vida (SOARES, 2011). Logo, desde
muito cedo, as criangas vao fazendo suas primeiras tentativas de
escrita e, com o auxilio de adultos, ja vao buscando compreender
0 sistema alfabético. Entdo, quando chegam a escola, no Ensino
Fundamental, este ensino vai sendo formalizado e estratégias
vao sendo criadas para que as criancas possam se alfabetizar.
Porém, para Soares (2011), a escola tem permitido apenas o
saber ler e escrever e ndo que o povo seja leitor e produtor de
textos. E isso é um dado importante, relacionado aos usos da
escrita, o que deve fazer com que a alfabetizacédo seja repensada
nas salas de aula.

Dessa maneira, € importante que, nas praticas de ensino,
sejam propostas atividades que promovam o letramento
(SOARES, 2011), fazendo da escola um lugar onde possamos:

introduzir a crianca no mundo da escrita,
tornando-a um cidadéo funcionalmente letrado,
isto é, um sujeito capaz de fazer uso da
linguagem escrita para sua hecessidade
individual de crescer cognitivamente e para
atender as demandas de uma sociedade que
prestigia esse tipo de linguagem como
instrumento de comunicagdo (KATO apud
GONTIJO, 2008, p.28).

Com isso, ao propor a construcdo de histérias coletivas
com o uso das tecnologias digitais, proporcionando a divulgacdo
em um livro digital, o qual poderia ser acessado por estudantes e
familiares, estdvamos trazendo a escrita como pratica social, ou
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seja, uma escrita com sentido e significado para as criangas, na
gual se permitiu que elas fossem autoras, promovendo, assim, o
letramento (SOARES, 2011). Para Vygotski (apud GONTIJO,
2008), “[...] a escrita deve ter significado para as criangas, deve
ser incorporada a uma tarefa necessaria e relevante para a vida”
(p.16). Portanto, acredita-se que, ndo s6 o0 uso das tecnologias,
mas também este escrever com sentido, tdo falado por inUmeros
autores, € que motivou e fez com que os estudantes tivessem
vontade de escrever cada vez mais.

Diante de tudo isso, a escola deve repensar sua maneira
de alfabetizar, percebendo que ndo basta apenas que as criangas
e os adultos saibam ler e escrever, mas que é primordial que elas
saibam usar a leitura e a escrita no seu cotidiano para o exercicio
da cidadania e para o seu efetivo funcionamento na sociedade
(SOARES, 2011). Assim, pensa-se que as tecnologias digitais
estdo ai para ajudar nesse caminho, ja que estdo enraizadas na
vida de cada cidadéo, principalmente dessas criancas e desses
jovens nativos digitais (PRENSKY, 2001) que hoje constituem o
corpo discente das instituicbes escolares.

Sdo estudantes diferentes, 0s quais ndao mais se
satisfazem com a proposta tradicional de ensino, buscam uma
escola dinamica, com tarefas significativas, onde possam ser
atuantes no processo de construcdo das aprendizagens, na qual
sua realidade possa ser vivida no ambiente escolar. Por isso,
enquanto professoras alfabetizadoras, tém-se o dever de buscar
estratégias para atender a essa nova demanda, aliando
tecnologias digitais aos usos da escrita e da leitura, possibilitando
aos estudantes a leitura do mundo (FREIRE, 2009).

Os entraves para o uso das tecnologias digitais na
escola

Fala-se muito sobre a importancia e necessidade de
usarmos as tecnologias digitais nas salas de aulas para torna-las
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mais dindmicas, interativas e despertar o interesse dos discentes.
Porém, as escolas ainda ndo estéo preparadas para desenvolver
uma metodologia educativa, tendo as tecnologias como recurso
principal. Diz-se isso, pensando no desenvolvimento do PAE,
pois, para que a pesquisadora pudesse executa-lo na escola Séao
Miguel, onde atua, foi preciso que levasse seu notebook e que
utilizasse o espaco da sala de aula, jA que o laboratério de
informatica estd sem uso por falta de manutencéo.

Além disso, 0 acesso a internet se d4 de forma lenta,
sendo necessdrias muitas tentativas e espera até que
conseguissemos postar a historia no livro digital. Ademais, nao foi
possivel acessar a versdo on-line do “Bichos da Mata Escritor”,
sendo crucial instalar este software no notebook da pesquisadora.
Entretanto, a escola dispde de um notebook, porém este nao
aceita a instalacao do “Bichos da Mata Escritor”, pois seu sistema
operacional é o Linux.

Estas foram as dificuldades encontradas no
desenvolvimento do projeto, mas sabe-se que ainda existem
instituicbes escolares sem acesso a internet, com poucos ou
nenhum computador & disposi¢cdo dos estudantes. Para tanto, é
necessario que o0s 0Orgdos governamentais, que mantém as
escolas, invistam na estrutura fisica de cada instituicdo, que
adquiram e repassem as escolas os diferentes aparatos
tecnoldgicos, provendo manutencdo quando necessario e que
também disponibilizem profissionais capacitados para trabalhar
junto dos professores e discentes nos laboratérios de informéatica.

Entretanto, a escola ainda enfrenta outro grande entrave
na utilizacdo das tecnologias no cotidiano escolar: é o embate
entre geracdes, entre imigrantes e nativos digitais (PRENSKY,
2001). Em um mesmo ambiente se tém os nativos digitais, que
sdo os estudantes, os quais ja nasceram nessa era digital, e os
imigrantes, que se constituem de professores e equipe diretiva e
pedagodgica da escola que estdo aprendendo a lidar com essas
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novas tecnologias, mas ainda possuem resisténcia em usé-las
nas atividades pedagdgicas.

Como fala Prensky (2001), “[...] nossos alunos mudaram
radicalmente. Os alunos de hoje ndo sdo os mesmos para 0S
quais 0 nosso sistema educacional foi criado” (p.01). A escola
nao consegue perceber isso, insistindo nas velhas préticas,
mesmo quando a instituicdo dispbe de diferentes tecnologias.
Acredita-se também que ndo seja apenas a questdo de perceber
esses novos estudantes, mas também de aceitar e compreender
gue as tecnologias estdo ai para serem usadas em prol do ensino
e da aprendizagem, e que, nos, imigrantes digitais, temos a
capacidade de aprender a usa-las e aprender junto dos nativos
digitais (PRENSKY, 2001).

Com isso, surge a necessidade de mais um investimento
gue é a formagédo continuada de todos os profissionais envolvidos
na acdo educativa, para que estes possam perceber o potencial
pedagodgico das tecnologias digitais e construir na sua instituicao
um projeto de ensino pensado e estruturado com base no
construtivismo e no uso das tecnologias que realmente va além
dos limites do papel, pois muitas vezes temos a proposta, mas a
execucgdo acontece de forma bem diferente. Prensky (2001) nos
diz:

os professores de hoje tém que aprender a se
comunicar na lingua e estilo de seus
estudantes. Isto ndo significa mudar o
significado do que é importante, ou das boas
habilidades de pensamento. Mas isso significa
ir mais rapido, menos passo-a-passo, mais em
paralelo, com mais acesso aleatério, entre
outras coisas (PRENSKY, 2001, p. 4).

Logo, € preciso permitir-se aprender com o0s estudantes,
usar a linguagem deles e criar esses links que fazem parte do
mundo tecnoldgico no qual eles estdo mergulhados. Com todos
esses fatores citados, investimento, estrutura e formacao, é que
sera possivel a educacédo que tanto se sonha e se fala-se aqui.
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Consideracdes finais

Ao longo deste artigo, foram apresentados o relato e a
andlise das experiéncias vivenciadas na execucao do Projeto de
Acdo na Escola (PAE). Com a aplicacdo deste, discorreu-se
sobre trés eixos: as tecnologias digitais como recursos
motivadores e facilitadores na construgéo de historias coletivas, a
escrita como pratica social e os entraves para 0 uso das
tecnologias digitais na escola, a fim de saber a contribuicdo das
tecnologias digitais para a aprendizagem dos estudantes.

Com isso, é possivel verificar que as tecnologias digitais
sdo um meio para motivar e até facilitar a aprendizagem de cada
estudante e que o software “Bichos da Mata Escritor”, juntamente
com a publicacdo das historias em livro digital, contribuiu para a
formacdo dos estudantes, principalmente no sentido de os
motivarem para a escrita de histérias e se empoderarem
enquanto autores/escritores. Em relagcédo a apropriacdo da leitura
e escrita, ndo foi objetivo desse projeto analisar se colaborou
efetivamente na construcdo da escrita em si, justificado pelo curto
periodo em que foi realizado, mas no incentivo foi notorio, seja
pelas falas deles e de seus familiares, pela ficha de avaliagéo
preenchida por eles e pelo resultado final. Nesse sentido, as
tecnologias permitem um novo encantamento na escola [...]
(MORAN apud LILJA; MORAES, 2012, p.07).

Pode-se acrescentar a essa vontade de escrever e se
sentir um autor, outro fator: o uso da escrita com um sentido e
com um significado. Nao se escreve para guardar na mochila,
escreve-se para mostrar aos outros e proporcionar um momento
de lazer a cada pessoa que faz a leitura da histéria “O sapo”, que
ndo era uma histéria de um autor inatingivel, mas, sim, uma
historia criada por cada estudante presente naquele momento.
Logo, percebe-se que, quando se escreve com significado, faz-se
com gosto e propriedade, e, quando professores propdem
atividades como esta, ensina-se as fungbes da escrita, muitas
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vezes desconhecidas por eles, promovendo, assim, o letramento
(SOARES, 2011).

Acredita-se que a metodologia de Ensino por Projeto, na
gual todo o PAE foi alicercado, e que as techologias digitais vém
a contribuir para uma aprendizagem carregada de dialogo,
interagdo e dinamismo. Entretanto, existem os entraves para o
uso dessas tecnologias no ambiente escolar. Obstaculos
financeiros, estruturais e de formacdo de cada sujeito envolvido
na acdo educativa de cada escola. Com isso, vé-se que ainda se
tem uma longa caminhada pela frente e que se faz necesséria a
cooperacdo de todos, enquanto escola e governo, para se
construir uma educacdo de qualidade pautada nos principios
construtivistas aliados aos usos das tecnologias digitais.
Enquanto estamos nessa caminhada, pensa-se que a escola
deva criar estratégias para superar esses entraves, COmo
aconteceu para o desenvolvimento deste projeto.

Portanto, espera-se que as autoridades competentes,
professores, gestores e diferentes segmentos sociais se unam, a
fim de garantir uma escola preparada para receber esses nativos
digitais (PRENSKY, 2001). Essa insercdo est4 atrelada a
propostas baseadas em principios construtivistas que oferecam o
acesso as tecnologias digitais articuladas as metodologias
educativas, pois 0s recursos tecnolégicos estdo enraizados no
nosso cotidiano e permeando as praticas sociais em todas as
fases da vida.
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TECNOLOGIAS NA SALA DE AULA? UM ESTUDO SOBRE
AS REDES SOCIAIS NA PRATICA PEDAGOGICA

Eduardo Rangel Ingrassia
Vanda Leci Bueno Gautério

Introducéo

A tecnologia, cada vez mais presente em nossa sociedade,
vem-se destacando como um potencial pedagobgico a ser
explorado, uma vez que ela faz parte das a¢des cotidianas da
grande maioria dos sujeitos.

Este estudo apresenta uma reflexao referente a pratica de
aplicacdo do Projeto de Acgdo na Escola: Trabalhando com as
Tecnologias na sala de aula, o qual parte de uma proposta do
curso Pés-Graduagcdo em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo na Educagéo (TICEdu), da Universidade Federal
do Rio Grande — FURG, em nivel de especializacdo, modalidade
a distancia. A partir de tal projeto, desenvolvemos atividades
através de uma midia social!, o Facebook, com 43 alunos de
Graduacdo de uma instituicdo privada de ensino, localizada em
Oso6rio/RS, buscando pontuar de que forma as interacdes e as
participagcdes, com suporte das tecnologias, permitem coexistir
através dos espacgos geograficamente localizados e virtuais,
sendo um indicador de multiplas possibilidades de ensino e de
aprendizagem.

Em um primeiro momento, apresentaremos o referencial
tedrico que nos permite subsidiar algumas reflexdes, analises e
discussbes. Trazemos um panorama histérico sobre as
tecnologias, a reflexdo sobre o uso da midia social e seu
potencial pedagogico, o surgimento das redes sociais e, ainda, a
aprendizagem como ponto central. Damos continuidade com o

Referimos-nos as midias sociais como as aplicagbes de internet
fundamentadas nos conceitos da Web 2.0, o que inclui ndo sé as redes sociais,
mas também blogs, wikis e sites de compartilhamento.
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relato da experiéncia de aplicacdo do PAE e fazemos algumas
consideracfes, nas quais destacamos que muitos sdo 0S meios
de dinamizar nossas metodologias na pratica, principalmente se
apostamos no uso das tecnologias. Espera-se, com este estudo,
convidar e provocar novos olhares para educacéo, ilustrando o
guanto podemos investir em momentos de aprendizagem nos
espacos escolares e sociais.

Referencial tedrico

A teoria sem a pratica vira ‘'verbalismo',
assim como a pratica sem teoria, vira
ativismo. No entanto, quando se une a préatica
com a teoria tem-se a praxis, a a¢éo criadora
e modificadora da realidade (FREIRE, 1996,
p.54, grifo do autor).

Partindo da reflexdo proposta por Freire (1996),
contextualizamos a ideia de produzir um estudo que contribua
para o meio académico e social que esteja voltado a acdes
praticas desenvolvidas em espacos escolares e sociais. Abordar
vivéncias oriundas da imersédo em realidades do ensino de nosso
pais possibilita pensarmos novos rumos para educagédo, pautados
no constante crescimento das tecnologias.

Se por um pequeno instante buscarmos pensar em nossas
rotinas, vamos certamente descobrir que, em algum momento do
dia, utilizamos algum recurso tecnolégico, seja ele mais antigo ou
recém-lancado no mercado. Tendo em mente que diversas sdo
as tecnologias e, assim, seus recursos, podemos dizer que ao
longo dos anos estes elementos tém-se feito mais presentes na
sociedade e nas escolas.

Desde os tempos mais antigos, os sujeitos tém explorado
0S recursos que estdo disponiveis, a partir de novas criacdes, 0s
quais tém grande potencial de desenvolvimento pedagogico. Tais
criagbes permitem que 0s sujeitos vivam com mais qualidade, o
gue demonstra a tecnologia como algo positivo, porém, ainda é
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preciso desconstruir muitos mitos para visualizar as
possibilidades.

[...] a tecnologia apresenta-se como meio,
como instrumento para colaborar no
desenvolvimento do processo de
aprendizagem. A tecnologia reveste-se de um
valor relativo e depende desse processo. Ela
tem sua importdncia apenas como um
instrumento significativo para favorecer a
aprendizagem de alguém. Nao é a tecnologia
que vai resolver ou solucionar o problema
educacional do Brasil. Poder4 colaborar, no
entanto, se for usada adequadamente, para o
desenvolvimento educacional de nossos
estudantes (MASSETO, 2011, p.139).

A tecnologia esta a nossa disposicdo e precisamos de
criatividade e estudo para explora-la de forma adequada as
nossas realidades e aos nossos contextos.

Um panorama historico: afinal tecnologias

Ao longo da histéria, a tecnologia foi sendo aprimorada e
cada vez mais diversificada. Portanto, precisamos falar em
“tecnologias”, uma vez que nao temos somente um tipo de
tecnologia, mas sim varios.

[...] desde o periodo Paleolitico os homens [...]
fabricavam instrumentos de pedra lascada,
destinados & caca de animais e a coleta de
frutos e raizes, porque nessa época eles nao
conheciam a agricultura. No periodo Neolitico
(conhecido como a Idade da Pedra Polida) [...]
desenvolveram a agricultura, domesticaram o0s
animais e os instrumentos eram fabricados
com a pedra polida, melhorando muito o corte.
Com o passar do tempo, os homens foram
evoluindo socialmente e suas ferramentas

Cadernos Pedagogicos da EaD| 178



foram aperfeicoadas (ALTOE; SILVA, 2005,
p.3).

Nos tempos mais antigos, a tecnologia surge através das
expressdes graficas que possibilitam registros da vida e para
comunicagao, nas roupas, nos objetos que facilitam a caca, entre
outros tantos exemplos. Para vermos um dos marcos de grande
evolucdo, destacamos o0 surgimento dos primeiros telefones, o
radio e a televisdo (1950), que trazem uma nova roupagem para
esse universo, até os aparelhos computadores.

Na década de 1960, houve grande avanco no
desenvolvimento dos meios de comunicagéo
de massa no ambito social. A “revolucdo
eletrbnica”, sustentada em um primeiro
momento pelo radio e pela televisdo, foi
fundamental para que houvesse uma revisdo
de inigualavel importancia aos padrbes de
comunicacdo empregados até entdo (ALTOE;
SILVA, 2005, p.6, grifo do autor).

Desde entdo, o repositério de aparelhos tecnolégicos
comeca a ser ampliado, o qual ganha um novo marco ao
popularizar a internet, lancando diversos softwares com
aplicativos e programas que demonstram novos meios para
chegar ao conhecimento e se comunicar, 0 que possibilita uma
existéncia ndo somente fisica, mas também virtual.

Nessa breve perspectiva histérica, salientamos, como dito
anteriormente, que a tecnologia ndo tem solu¢cbes para 0s
problemas educacionais, muito menos ira por si s0 estimular os
alunos e despertar seus interesses, ela é somente mais uma
possibilidade a ser explorada.

Ha uma preocupagdo com ensino de
qualidade mais do que com educacdo de
qualidade. Ensino e educagdo sdo conceitos
diferentes. No ensino organiza-se uma série
de atividades didaticas para ajudar os alunos
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a compreender areas especificas do
conhecimento. Na educacédo o foco, além de
ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida,
conhecimento e ética, reflexdo e acao, a ter
uma visdo de totalidade (MORAN, 2011, p.24).

A midia social e seu potencial pedagodgico: refletindo a
préatica

Precisamos, antes de aplicar qualquer acdo prética,
explorar 0s recursos e/ou materiais que serdo utilizados,
percebendo suas potencialidades em trabalhar os conhecimentos
selecionados. O foco educacional deve priorizar meios de
estimular e aprimorar nossos conhecimentos.

A partir da experiéncia na aplicagéo do Projeto de Agéo na
Escola, objetivamos apresentar o uso de uma midia social, com
potencial de formagdo de redes sociais, como recurso
pedagogico, buscando ampliar possibilidades de relacdo de ajuda
entre 0s estudantes, divulgacdo de informagbes e maior
comunicacdo. Para isso, a midia Facebook foi o meio utilizado
para construgcdo de grupos de estudos, tendo por centro de sua
organizagdo o0 investimento em possibilidades amplas de
comunicagao.

Investir no uso de midias digitais, que possibilitam a criagdo
de redes sociais, reforca a ideia de que a interacdo é elemento
fundamental para aprendizagem. Recuero (2010) revela que,
para criarmos uma rede social, é preciso de atores (0s sujeitos),
de lagos (criados dos processos de interacdo) e de conexdes
(interacdo entre sujeitos através da midia digital). Esses
elementos formam um espago onde a comunicagao atravessa as
barreiras geogréaficas e permite aprender de forma integral, sejam
assuntos corriqueiros de nossas vidas, contetdos de programas
de ensino ou somente socializagdo de vivéncias. “A ideia de
relacdo social é independente do seu contetdo. O conteudo de
uma ou varias interacdes auxilia a definir o tipo de relacdo social
que existe entre dois interagentes.” (RECUERO, 2010, p.37).

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 180



A comunicagdo, como sabemos e praticamos, pode-se dar
em uma conversa fisica entre pessoas ou utilizando os espacgos
digitais virtuais, o que Kenski (2013) revela, de forma a contribuir
Ccom nosSso pensamento:

[...] a comunicacdo entre pessoas para 0S
mais diferenciados fins: fazer negécios, trocar
informacfes e experiéncias, aprender juntas,
desenvolver pesquisas e projetos, namorar,
jogar, conversar, enfim, viver nossas vidas,
que podem ser partiilhadas em pequenos
grupos ou comunidades, virtuais (p.33).

Tendo como ponto de partida uma aproximacdo com o
ensino através da comunicacdo, a ideia de criar espagos para
aprendizagem nao pode limitar-se somente a sala de aula ou as
comunidades fisicas habitadas pelos sujeitos, mas sim aos
espagcos que utilizam diariamente e se fazem presentes
constantemente.

Na sociedade hodierna, constata-se que os espacos virtuais
se tornaram a morada de muitos individuos. Este fendmeno faz
com gue muitos sujeitos tornem estes ambientes uma extensao
de suas vidas, exigindo, assim, que o pesquisador perceba, na
perspectiva integral de desenvolvimento, a coexisténcia: o existir
fisico e virtual. “[...] os seres humanos também podem construir o
viver com 0 outro em espacos digitais virtuais, desta forma
configuram os espacos digitais virtuais de convivéncia” (BACKES,
2013, p.5).

Explorando essa midia a partir do coexistir, pensando em
uma educacdo que vai além das barreiras arquitetbnicas da
escola, é possivel ampliar ambientes, recursos e metodologias
para se fazer educacdo, tornando os processos de ensino e
aprendizagem mais contextualizados e presentes na vida dos
sujeitos.
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Surge a rede social e as possibilidades para
aprendizagem

Pensarmos em comunidade nos remete a organizacdo de
pessoas que vivem em um espaco coletivo, que participam das
vidas umas das outras, compartilihando suas vivéncias. As
tecnologias ancoradas no uso virtual trazem a possibilidade de
criar comunidades, nas quais 0s sujeitos se agregam da mesma
forma que fazem com amigos e vizinhos inseridos em espacgos
geograficos.

Esse movimento caracteriza as redes, que ndo podem ser
percebidas como algo puramente técnico, uma vez que:

[...] pensar em rede ndo é apenas pensar na
rede, que ainda remete a ideia do social ou a
ideia de sistema, mas é sobretudo pensar a
comunicacdo como lugar da inovacdo e do
acontecimento, daquilo que escapa ao
pensamento da representacdo (PARENTE,
2004, p.92).

A rede interliga sistemas, sujeitos, informacdes e lugares,
ampliando e possibilitando que a comunicacdo se faca de forma
ubiqua, ndo mais fragmentando elementos para o0
estabelecimento dessas acgfes. Assim, as midias sociais se
tornam redes sociais, pois 0s sujeitos inseridos na midia
estabelecem suas redes de comunicagdo e aprendizagem
(conexdes)?, fazendo juntos e estando presentes de forma virtual.
A compreensdo de estar presente, mesmo que localizado em
diferentes espacos geogréficos, permite-nos considerar a
existéncia da participacdo em espacos diferentes ao mesmo
tempo, conforme Santaella (2013):

2 Segundo Recuero (2010), as conexdes “[...] sdo constituidas de lagos sociais,
que, por sua vez, sdo formados através da interagdo social entre os atores”.

(p.30).
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Constata-se a existéncia de dois espacos
igualmente fisicos, mas fisicamente
diferenciados, o espaco ciber, ou seja, a
nuvem informacional que nos envolve, e o
espaco de circulagdo de nossos corpos,
constatado também o fato de que, dotados de
dispositivos mdveis, podemos nos mover no
mundo fisico e, ao mesmo tempo, acessar 0
espaco da nuvem informacional que nos
rodeia, pode-se afirmar que estd aberto para
nés o horizonte da ubiquidade. De fato,
nessas condi¢Bes, estamos em dois espacos
ao mesmo tempo. (p.137).

Assim, as conexdes se estabelecem através das
interagbes e das comunicacdes, ampliando os meios para
qualificar as atividades e préticas nas a¢fes da sala de aula, em
que o Facebook ndo é mais visto como uma tecnologia pessoal
de divulgacao de perfis, mas sim um novo espago em rede para
aprender.

A aprendizagem como ponto central: um processo

A tecnologia, suas midias, seus recursos e as multiplas
possibilidades de um espaco ciber podem ser, ou n&o,
elementos que favorecem a aprendizagem e seus processos.
Pensar em acbes pedagodgicas deve estar ligado a vida, ao
desenvolvimento pleno dos sujeitos, uma vez que a educacao
objetiva ndo somente a ampliagdo de um instrumental
conteudista, mas sim as fungfes sociais que se estabelecem

diariamente.

Por tras de qualquer proposta metodologica se
esconde uma concepcdo do valor que se
atribui ao ensino, assim como certas ideias
mais ou menos formalizadas e explicitas em
relacdo aos processos de ensinar e aprender
(ZABALA, 2010, p.27).
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Atualmente, vemos reportagens, noticias e pesquisas
que trazem o cenario da educacdo como espaco de diversas
problematicas, apresentando entraves desde a formacdo e
atuacdo de docentes até questdes sociais dos ambientes
escolares e seu alunado. A concepc¢do de que o processo de
aprendizagem se estabelece em diferentes momentos e que
precisa ter sentido/fungdo social €é necessaria para
repensarmos a forma de planejar e executar a prética
pedagdgica.

Quando a funcdo social que se atribui ao
ensino é a formacdo geral da pessoa, e a
concepcao sobre os processos de ensino e
aprendizagem dao atencdo a diversidade,
podemos ver que o0s resultados do modelo
teérico ndo podem ser tdo uniformes. A
resposta € muito mais complexa e obriga a
interpretar as caracteristicas das diferentes
variaveis de maneira muito mais flexivel. [...]
0s alunos e o proprio estilo dos professores
podem variar, a forma de ensino ndo pode
limitar-se a um Ganico modelo (ZABALA, 2010,
p.51).

E preciso dar atencdo as necessidades de nosso publico e
perceber como e com o que fazer a pratica pedagdgica. Vivemos
em uma sociedade em que a comunicacdo estad deflagrada e
permite chegarmos a informacdes e interacbdes facilmente,
portanto é preciso questionarmos de que forma esse universo de
informagbes e relacbes pode gerar conhecimentos. O
conhecimento estad naquilo que se torna valido em nossas vidas,
gue tem sentido, sendo assim, o desafio é tornar as informacdes
e interagBes 0 mais significativas possiveis.

Desenvolvimento da experiéncia realizada

A presente pesquisa esta organizada através da
metodologia de estudo de caso, uma vez que trata da
investigacdo no campo de uma instituicdo de ensino, com viés
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gualitativo e quantitativo, em que se apresentam observacdes de
situacOes, analise das falas dos sujeitos e dados que possibilitam
identificar percentuais quantificados sobre a relevancia das
acoes.

A pesquisa de estudo de caso é uma
abordagem qualitativa na qual o investigador
explora um sistema delimitado contemporaneo
da vida real (um caso) ou multiplos sistemas
delimitados (casos) ao longo do tempo, por
meio da coleta de dados detalhada em
profundidade envolvendo multiplas fontes de
informagdo (CRESWELL, 2014, p.86).

Através da realizacdo de observacbes na aplicacdo do
Projeto de Agdo na Escola e organizacdo de questionario, os
dados aqui apresentados foram analisados com vistas a
identificar os beneficios, ou ndo, do uso de redes sociais no
processo de ensino e de aprendizagem, pautados ha
comunicacdo e na interacdo dos sujeitos, tendo em vista a
coexisténcia.

O Projeto de Acdo na Escola foi realizado com alunos
inseridos no Ensino Superior em uma instituicdo de rede privada
da regido litoranea do Rio Grande do Sul, no municipio de Osorio,
sendo estes académicos do curso de Licenciatura em Pedagogia.
O cenério da pesquisa se localiza em uma zona central, com
clientela bastante mista por atender a um variado publico de
diferentes cidades dos arredores do municipio em que se localiza.
Sendo assim, foram propostas tematicas em que 0S mesmaos
utilizaram o recurso de criagdo de grupos para debaterem
assuntos estudados em suas atividades cotidianas da sala de
aula.

Através da criacdo de um grupo, os alunos do curso de
graduacdo exploraram esse recurso para auxiliar nas atividades
do Trabalho de Conclusdo de Curso, compartilhando duvidas,
achados e troca com os diferentes orientadores. Vejamos, a
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seguir, exemplos das observacdes e impressdes dos sujeitos
pesquisados frente a acéo aplicada.

Observacbes da pratica: mergulhando na rede social

Ao propor a exploracdo, através do PAE, de uma rede
social aos estudantes do Ensino Superior, percebemos a
estranheza inicial da turma por ter, em seu ambiente formal de
estudos, esse convite. A organizacdo se deu pela escolha de um
aluno que foi o responsavel pela criacdo do espaco e insercao
dos colegas.

O grupo é composto por 43 estudantes participantes dessa
pesquisa, tendo em seu publico os seguintes percentuais de
género e idade, sendo 88% feminino e 12% masculino, com
faixas etérias variadas entre 19 e 52 anos.

Ao iniciarmos a aplicacdo da acao, os estudantes foram
guestionados do aceite em participar da atividade, tendo uma
adesdo de 100%. Vejamos o layout na figura 1, que ilustra o
espaco de interacéo.

Figura 1: Layout Grupo de Estudos

5

Fonte: Grupo Facebook
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Este espaco foi criado em um momento de integracéo
presencial, no qual os estudantes iniciaram o aceite em fazer
parte do grupo. A mensagem escrita pelo estudante responsavel
para descricdo do grupo deixa clara a riqueza do espaco quando
revela este como “grupo criado para trocas, discussdes e
assuntos relacionados aos alunos de Pedagogia”. Mesmo em um
publico que se desenvolveu em diferentes momentos da
sociedade, todos ja apresentavam habilidades com aparelhos
eletrbnicos e também no manuseio de computadores, bem como
possuiam perfis na rede social Facebook. Esse primeiro indicador
nos faz pensar que a utilizagdo de métodos diferenciados para se
fazer as agbes na educagdo s@o esperadas pelos que estdo
inseridos nela, uma vez que podemos considerar que,

As mudancas sociais e tecnolbgicas das
Ultimas décadas, decorrentes de um processo
histérico complexo, principalmente
provenientes do advento do computador
pessoal e da Web 2.0, apontam para
transformagbes do que é aprender, saber e
fazer coisas na contemporaneidade (LIMA; DE
GRANDE, 2013, p.37).

Motivados pelo espaco colaborativo, inicialmente, o0s
estudantes tinham por tarefa usar esse ambiente para trocarem
ideias e compartilharem materiais e dicas que pudessem
colaborar com as teméaticas de seus Trabalhos de Concluséo de
Curso. A duracao prevista seria de participacdo durante um més
e 15 dias. Os compartilhamentos, inicialmente timidos, ilustravam
mensagem sobre a futura profissdo e dicas de leituras, como
reportagens e revistas. Vejamos, a seguir, na figura 2.

Formagédo de Professores em Tecnologias Educacionais | 187



Figura 2: Materiais iniciais
e
= Ietin i

.—
TODO PEDAGOGO/A
APRENDEU QUE:

TODO ALUNO E CAPAZ
DE APRENDER

Fonte: Grupo Facebook

A partir desses movimentos, as caixas de diadlogo geral
iniciaram conversas que apresentavam um misto de agfes, nao
mais especificas para os trabalhos de conclusdo, mas sim para
as de estagio, entre outras. As interagbes foram sendo
compostas de conversas informais sobre assuntos da rotina,
combinados gerais, brincadeiras e auxilio para os estudos. O que
nos permite pensar no que Primo (2013) revela: “O contexto é
vasto. Ele pode e deve ser explorado sob uma multiplicidade de
aspectos [...] ndo ha mais tempo para nostalgia” (p.46).

Ao longo do periodo, os alunos seguiram compartilhando
documentos, dicas de reportagens, ensaios teéricos e
informacfes sobre seus estudos, entretenimento e aproximagao
em suas relagbes interpessoais. Mesmo quando a aplicacdo do
PAE se deu por encerrada, momento em que suas agles
consistiriam em participar de um questionario para analise de
suas interacbes, os alunos seguiram suas interagbes. Com o
prazo de entrega de seus trabalhos de conclusdo mais préximos,
foi criado, nesse espaco, um grande repositorio de citacdes, no
qgual os alunos compartilhavam contetdos de base teérica com a
indicacao das tematicas. Vejamos, na figura 3:
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Figura 3: Materiais iniciais

Como instituicdo social educativa, a escola vem sendo questionada
acerca de seu papel ante as transformacdes econdmicas, politicas,
sociais e culturais do mundo contemporaneo. Elas decorrem, sobretudo,
dos avancos tecnolégicos, da reestruturacdo do sistema de produco e
desenvolvimento, da compreensdo do papel do Estado, das modificacdes
nele operadas e das mudancas no sistema financeiro, na organizacdo do
trabalho e nos habitos de consumo. Esse conjunto de transformacgées
esta sendo chamado, em geral, de globalizacdo. (LIBANEO. 2011)

Organizacdo e Gestdo da Escola

Curtir # Comentar

Fonte: Grupo Facebook

Perceber esse movimento fortalece o que se entende por
formacéo de lagos que permitem a formacgdo das redes sociais,
salientando a cooperagdo com principio fundamental para
aprendizagem.

A cooperacdo é o processo formador das
estruturas sociais. Sem cooperagdo, nho
sentido de um agir organizado, ndo héa
sociedade. A cooperacdo pode ser gerada
pelos interesses individuais, pelo capital social
envolvido e pelas finalidades do grupo
(RECUERO, 2010, p.81).

Assim, podemos evidenciar que a midia virtual permite
ampliar as possibilidades de aprimorar e ampliar o0s
conhecimentos, bem como fortalecer as relagbes que tém reflexo
direto nos comportamentos sociais.

Os movimentos dos sujeitos inseridos na rede social
estabelecem novos meios de estar presente, estudando e
interagindo, possibilitando, assim, vivéncias através do virtual, em
que, diferentemente dos ambientes fisicos, geograficamente
localizados, ndo existem barreiras para a comunicacdo. Nesse
sentido, as tecnologias proporcionam uma revolucdo, ao
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pensarmos no amplo conceito de espaco, no qual ndo somente
os alunos devem estar interagindo e buscando novos espacos de
aprendizagem, mas ser um desafio dos docentes para tornar as
acbes de ensino mais efetivas e contextualizadas com a
aplicacdo pratica dos envolvidos no processo.

[...] € importante conectar sempre 0 ensino
com a vida do aluno. Chegar ao aluno por
todos os caminhos possiveis: pela experiéncia,
pela imagem, pelo som, pela representacéo
(dramatizagGes, simulagfes), pela multimidia,
pela interacdo online e off-line. (MORAN,
2011, p.61).

Dando visibilidade para o uso da rede social na educacéo,
podemos dizer que ela contribui para agfes pedagogicas que
valorizam o0 sujeito em sua integralidade, nas quais 0s
conhecimentos abordados estdo relacionados com suas vidas
nos espacos externos aos da escola. Santaella (2013) contribui
dizendo que “[...] as redes se constituem em ambientes em que
cada um tem visibilidade no seu entorno, dependendo do uso que
decide fazer dele, € uma constante a intencdo de dar-se a
conhecer” (p.43). Valorizar as bagagens e estimular participagdes
ativas e integradas nas ac¢fes educativas sdo emergéncias em
nossas atividades da educacdo contemporanea, se a tecnologia
pode contribuir, por qual motivo ndo explora-la de forma positiva?

Impressfes dos sujeitos: um cenario favoravel para o uso da
tecnologia na educacéo

Dada a ilustracéo das atividades no tépico anterior, buscou-
se investir na aplicagdo e na interpretacdo das impressfes dos
sujeitos participantes desta. O questionario, estruturado com
guestbes objetivas e dissertativas, revelou indicadores
fundamentais para os estudos dessa area.

A questdo principal do questionéario, de viés dissertativo,
guestionou os alunos frente as suas concepgdes sobre: “A rede
social pode ser considerada um recurso pedagégico? Por
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guais motivos?”. Foram selecionadas quatro respostas para
mostrar as impressfes dos sujeitos, tendo em vista serem as de
maior expressao.

Acad. 1: De forma em que posso estar
conectado o tempo todo com os colegas para
trocar informacg@es importantes.

Acad. 2: Sim, pois trabalho o dia todo e as
vezes acabo estudando mais com as coisas
que sao postas no face do que na aula
presencial.

Acad. 3: Por ser facil, usamos todo dia o
celular e a face esta la. E muito legal porque
temos s6 uma duvida pequena e alguém ja
respondeu.

Acad. 4: Me atualizo muito com os posts dos
colegas.

A partir das falas dos sujeitos, em um recorte restrito, fica
clara a contribuicdo para o ensino e para as relagbes nos
espacos educativos e sociais. Sendo assim, podemos destacar
gue a tecnologia que permite a formacdo das redes sociais
precisa ser considerada de forma significativa.

Hoje, os sites de rede social sdo uma
realidade cotidiana, assim como a presenca,
quase ubiqua, das redes sociais online. Basta
logar [...] e temos acesso quase instantaneo
ao que o0s amigos, conhecidos (e
desconhecidos) estado fazendo, o que pensam.
(RECUERO, 2010, p.51-52).

Seguindo nas questbes objetivas, percebemos mais
indicadores favoraveis a proposta apresentada. Na questdo:
“Vocé acessa a rede social com que frequéncia?”, obtivemos
os dados: diariamente, 36 alunos, e, Semanalmente, 7 alunos.
Tendo um percentual de 84% de alunos com acesso ativo, diério,
na midia Facebook, percebemos que esse espago € um “tesouro”

a ser explorado. Atualmente, o viver ndo se faz somente em
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locais fisicos e sim em espacos que nos fazemos presentes, nos
guais a rede social permite efetivar essa presenca.

[...] atualmente sabemos que esse viver e
conviver podem ocorrer tanto em contexto
presenciais fisicos, quanto em contextos
digitais virtuais, na convergéncia entre
“mundos fisicos analégicos” e “mundos
digitais virtuais”. Em ambos, é fundamental
que professores e alunos configurem juntos
esse espaco de convivéncia educacional,
por meio de trocas num ambiente
perpassado pelo respeito mutuo,
solidariedade  interna, colaboracdo e
cooperacdo. (SCHLEMMER; LOPES, 2012,
p.81).

Seguindo com o questionario, a questao “Vocé indicaria
aos seus colegas a criacdo de grupos de estudos no
Facebook?” apresentou 100% de respostas afirmativas,
indicando essa midia como favorecedora da aprendizagem.

A ideia de focar nas relagdes levou a questao: “Se pudesse
avaliar, de 0 a 10, o quanto a rede social aproximou vocé de
seus colegas, qual seria a média que indicaria?”

Tabela 1
Média 7,0 | Média 8,0 | Média 9,0 | Média 10

2 alunos 6 alunos | 11 alunos | 24 alunos

Fonte: Autor

Como expresso na tabela 1, a rede social favorece as
interacbes e a aproximacao entre os sujeitos, o que facilita nas
suas aprendizagens. Como questdo final, foi solicitado aos
estudantes o seguinte pedido: Marque trés aspectos que vocé
acredita que arede social apresenta, sendo favorecedores no
processo de ensino e aprendizagem. Dentre os listados:
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Integracéo; Interacdo; Conhecimento; Informacdo; Coleguismo;
Estudo; Colaboracao; Participacdo; Diversdo. Destacam-se na
escolha dos alunos:

Tabela 2
Interacé@o [Conhecimento| Informacgéo | Estudo | Colaboracéo

36 alunos 40 alunos 38 alunos |2 alunos| 13 alunos

Fonte: Autor

Na ideias apontadas até aqui, reforcamos que a rede
contribui na interacdo entre o0s conteddos e nas relagdes,
acompanhada do item lider da pesquisa: 0 conhecimento,
evidenciando a pertinéncia do uso dessa midia na educacéo. Os
indicadores de informacgéo, estudo e colaboracéo contribuem para
tais concepcdes de igual forma.

[...] a importancia das comunidades virtuais
esta no espaco criado pela comunicagdo, um
espaco em que relagbBes interpessoais de
confianga, afinidade e reciprocidade séo
mantidas de forma voluntaria e néo
simplesmente porque se esta situado em um
mesmo local fisico (SANTAELLA, 2010,
p.265).

Através desse processo investigativo, podemos afirmar que
as redes sociais, quando bem exploradas e utilizadas, sdo um
recurso pedagdgico valioso e de qualidade, que contribui para um
ensino voltado a perspectiva integral do desenvolvimento.

Consideragdes finais

Sempre a chegada é um olhar para o novo. Ao produzirmos
esse estudo, encontramos muitos anseios, que nos permitem
pensar nos proéximos passos que virdo. Pensar a educacdo na

contemporaneidade tem sido um grande desafio e, sendo assim,
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precisamos voltar nossos olhares para boas préaticas e
investimento no que podemos explorar de forma que estimule
todos os sujeitos da escola para participarem.

Ao longo deste artigo, foi possivel visualizar como uma rede
social pode ser explorada na sala de aula. A partir das
experiéncias com futuros professores, vimos que existem
recursos pedagdgicos que, além de estimular a chegada do
conhecimento por diferentes caminhos, torna possivel a
integracdo com o que ocorre fora da escola com o que esta se
aprendendo, o que estimula uma educacao no viés integral.

A evolugéo constante das tecnologias esta cada vez mais
forte em nossos cendrios escolares e sociais, e cabe aos
docentes, de forma colaborativa e autdnoma, apropriarem-se
desses recursos, mergulhando em um universo que néo é tao
desconhecido, porém pouco explorado. A comunicacdo e a
informagé&o séo os dois elementos chave do processo de ensino e
aprendizagem, pois estes elementos possibilitam chegar,
conhecer e explorar lugares, fatos e situacbes que ndo sao
possiveis de ver geograficamente localizados.

Este estudo contribui para pensarmos no uso das
tecnologias como favorecedora da aprendizagem, buscando
explorar as redes sociais, compartilhando uma experiéncia de
sucesso que tem por objetivo estimular essas acdes na
educacdo. Em um check-list final, poderiamos dizer que
conseguimos perceber o que tinhamos por objetivo e que muitas
novas perguntas merecem nova atencao.
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APRENDENDO, COM FERRAMENTAS DIGITAIS,
A TEORIA MUSICAL

Estela Kohlrausch
Geralcy Carneiro da Silva

Introducdao

O presente artigo é resultado do estudo, da prética e da
pesquisa realizados durante a Especializacdo em Tecnologias da
Informag&o e Comunicacéo da Educacao (TICEdu) da Universidade
Federal do Rio Grande — FURG, na modalidade a distancia. Nesse
curso, as TIC sao expostas (MORAN, 2013; TEZANI, 2011) como
potencializadoras do processo de ensinar e aprender, de maneira
construtiva e colaborativa.

Tanto nos anos de estudante quanto nos em que a
pesquisadora atuou como professora de musicalizacdo no Ensino
Fundamental, percebeu-se que, algumas vezes, o tempo em sala
de aula é curto para praticar, por exemplo, intervalos melddicos ou
ditados ritmicos e os estudantes sentem dificuldade em realizar as
atividades além do espaco da sala de aula. A partir disso, surgiu
a pergunta: como as TIC poderiam auxiliar na aprendizagem
de teoria musical?

Para tanto, foi desenvolvido o Projeto de Agdo na Escola
(PAE), que consistiu em apresentar e utilizar ferramentas digitais
para o estudo e a aprendizagem de teoria musical na banda do
Coro Municipal de Meninas de Sapiranga, no estado do Rio
Grande do Sul. A necessidade de ampliar os conhecimentos
tedricos do grupo foi relatada em conversa realizada com o
maestro do projeto, Louis Marcelo lllenser®.

% Formado em Regéncia Coral pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul —
UFRGS (2003) e p6s-graduado em Educacao Musical pela Feevale (2010). Tem
experiéncia em canto coral, trabalhando, desde 2001, no Coro S&o Lucas da
Paréquia S&o Lucas, de Porto Alegre. Também trabalha com os coros do
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O conhecimento de teoria musical e o desenvolvimento
das habilidades de percepcdo musical auxiliam o estudante a
aprender musica de forma autbnoma e a poder tanto reconhecer
guanto registrar ideias musicais. Aprender teoria musical auxilia os
estudantes a se apropriarem da grafia musical e a relacionarem
com sua prética musical.

A abordagem do PAE consistiu em interpor aulas

expositivas com préticas em ferramentas digitais sobre teoria
musical. Assim, o objetivo foi praticar teoria musical através de
recursos tecnoldgicos que contribuissem para a aprendizagem
autbnoma.
Enquanto as escolas mantém sua metodologia distante da
realidade digital dos estudantes, as TIC podem ser a “ponte
motivadora para que o aluno desperte e saia do estado passivo,
de espectador” (MORAN, 2013, p.4). Percebe-se que existe um
grande espaco formando as “escolas tecnoldgicas paralelas onde
o aprender a aprender é natural e facilitado, e a motivagéo é parte
constante da aprendizagem” (CASAL, 2013, p.6616).

Os professores ndo sdo mais a Unica fonte do saber e
encontram no universo on-line uma poderosa ajuda para a
construcao e transformacdo do conhecimento. O uso das TIC na
escola pode ser pensado na concep¢do interacionista de
aprendizagem, a qual se refere a

[...] ambientes virtuais de aprendizagem,
comunidades virtuais de aprendizagem,
mundos virtuais, espacos nos quais 0s sujeitos
podem interagir e construir conhecimento.
Nesse sentido o computador é visto como
potencializador do desenvolvimento cognitivo.
(SCHLEMMER, 2005, p.105-106).

Movimento Coral Feevale (Novo Hamburgo). E compositor de musica sacra e
tem seu trabalho de composigéo reconhecido no movimento ecuménico mundial.
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Este artigo apresenta inicialmente a fundamentacdo
tedrica e o contexto da pesquisa. Posteriormente, a metodologia
utilizada é apresentada, seguida das andlises dos dados e, entao,
as consideracoes finais.

Fundamentacé&o tedérica abordada

Historicamente, “usar tecnologia tem como objetivo o
aumento da eficiéncia da atividade humana em todas as esferas,
principalmente na produtiva” (PINTO, 2004, p.3). O acréscimo
das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) na escola
auxilia o protagonismo do aluno na aprendizagem e o professor
muda seu papel de detentor do conhecimento para mediador da
aprendizagem. O principal desafio dos professores estd em usar,
criativa e criticamente, as TIC explorando os aspectos de
interagdo e comunicagao, pois:

As novas possibilidades de acesso a
informacéo, interacdo e de comunicagéo,
proporcionadas pelos computadores (e todos
0s seus periféricos, as redes virtuais e todas
as midias), dao origem a novas formas de
aprendizagem. Sao comportamentos, valores
e atitudes requeridas socialmente neste novo
estdgio de desenvolvimento da sociedade.
(KENSKI, 2003, p.4).

As tecnologias digitais sdo mais do que meramente um
instrumento com determinado uso, sdo um conhecimento que
carrega “em si elementos culturais, politicos, religiosos e
econdmicos, constituintes da concretude da existéncia humana’
(ZAMPERETTI, 2012, p.156). Para tanto, o professor necessita
estar preparado, ser dinAmico e investigativo:

Esta é a parte mais dificil desta tecnologia. E
esse € o papel insubstituivel do professor:
elaborar estratégias que deem significado a
essa enorme e fantastica porta que se abre
para o0 universo do conhecimento da
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humanidade. Sem isso, a internet,
equipamentos e software podem apenas ser
modismos adestradores de um mercado
consumidor, perdendo-se a oportunidade de
promover uma efetiva mudanca na area do
ensino. (SEABRA, 2010, p.24)

Com o uso das TIC, o ambiente formal de aprendizagem
se transforma num conjunto de espagos (presencial e digital) no
gual os estudantes podem “aprender ativamente, a pesquisar o
tempo todo, a serem pro-ativos, a saberem tomar iniciativas, a
saber inter-agir’ (MORAN, 2013, p.30). Parte da aprendizagem
pode ocorrer em ambientes ndo formais, sem a supervisado direta
dos professores e em momentos distintos.

Uma das competéncias que o educador necessita é o
dominio e a utilizacdo das TIC na educacgdo. Segundo Tezani
(2011), a definicdo do termo educacéo se transforma diante do
uso das TIC e passa a se caracterizar como um trabalho
continuo, permitindo ao individuo autoconhecimento, interagdo
com o proximo e exploragdo maior de sua realidade.

O PAE foi organizado na metodologia educativa Ensino
por Projetos (EP), pois esta considera que

todo conhecimento é construido em estreita
relacio com o0s contextos em que Ss&o
utilizados, sendo por isso impossivel separar
0S aspectos cognitivos, emocionais e sociais
presentes nesse processo (PORTES, 2010,
p.34).

O EP gera situacdes de aprendizagens relevantes para o
grupo, a partir das suas necessidades, e caminha para realizar
algo que interesse o aluno. Dessa maneira:

[...] fica cada vez mais evidente que parte

substancial do desinteresse (e da
“indisciplina”) encontrado em muitos dos
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nossos alunos pode ser atribuido ao
distanciamento dos contelildos programaticos
em relacdo as preocupacbes que aqueles
trazem para a escola. Essas preocupagoes
raramente sdo conhecidas por nos,
educadores; com frequéncia supomos que
qualquer contetdo, a priori, € valido e deve
interessar aos aprendizes, pois, afinal, foi por
nés escolhido e “sabemos que € bom para
eles” (CORTELLA, 2011, p.95).

Na diversidade de softwares que existem, h&a dois tipos
educacionais (TAJRA, 2012): os que foram desenvolvidos
especificamente para finalidades educativas e 0s que sao
utilizados para atingir resultados educativos. Estes podem ser
classificados em relacdo as suas aplicabilidades: tutoriais,
exercitagdo, investigagdo, simulagéo, jogos e abertos. Partindo
desta classificacdo, os programas utilizados sdo com finalidade
educacional e de exercitagdo, pois “possibilitam atividades
interatidas por meio de respostas as questdes apresentadas”
(TAJRA, 2012, p.57).

No estudo realizado sobre as pesquisas com enfoque de
avaliar softwares de musica e tecnologias, Fernandes e Coutinho
(2014) destacam que estes auxiliam o desenvolvimento de
competéncias e da criatividade através da descoberta. Além
disso, destacam que as tecnologias contribuem para um bom
ambiente de trabalho na sala de aula e que:

os alunos demonstraram bastante motivacdo e empenho
na realizacdo das tarefas, conseguindo-se ambientes de
trabalho estimulantes, atrativos e, consequentemente,
propicios a uma aprendizagem significativa.
(FERNANDES; COUTINHO, 2014, p.103).
O planejamento de atividades com computador faz com
gue o professor precise investigar e conhecer os programas para
utiliza-los no momento e de maneira que contribuam para a

atividade educacional. Planejar, dessa forma, também leva em
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conta que a aprendizagem que se constréi em conjunto ndo é
simplesmente uma transferéncia de contetdo do professor para o
aluno, mas uma construcao coletiva para resolver problemas:

A tecnologia oferece uma excelente plataforma
— um ambiente conceitual — na qual as criancas
podem coletar informagGes em varios
formatos e, entéo, organizar, visualizar, ligar e
descobrir relacdes entre os fatos e eventos.
Os alunos podem usar as mesmas tecnologias
para comunicar suas ideias a outras pessoas,
para discutir e criticar suas perspectivas, para
persuadir e ensinar outras pessoas e para
acrescentar niveis maiores de compreensao a
seu conhecimento em expansao.
(SANDHOLTZ, 1997, p.167-168)

As TIC modificaram diversos aspectos da nossa
sociedade e o0 conhecimento passou a ser considerado uma
rigueza e importante setor econbmico. Esse novo contexto é
descrito da seguinte maneira:

A Sociedade da Informacdo estrutura-se, em
primeiro lugar, a partir de um contexto de
aceitacdo global, na qual o desenvolvimento
tecnoldgico reconfigurou o modo de ser, agir,
se relacionar e existir dos individuos e,
principalmente, propds 0s modelos
comunicacionais vigentes. N&o se pode
separar a informacdo da tecnologia, algo que
vem sendo remodelado e institucionalizado
com 0s avancos na area do conhecimento e
das técnicas. (KOHN; MORAES, 2007, p.2).

Porém, esse contexto, muitas vezes, ndo abrange
somente aspectos positivos:

A maioria das pessoas vive no mundo
tecnologicamente desenvolvido, tem acesso
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sem precedentes a informacao; isso nao que
disponha de habilidade e do saber necesséarios
para converté-los em conhecimento
(SANCHO, 2006, p.18).

A realidade das escolas nem sempre €é tdo
tecnologicamente desenvolvida. Ha escassez de recurso para a
aquisicao de equipamentos e programas, bem como de acesso a
Internet. Por isso, também se busca, em repositérios livres de
Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA), alternativas para a
pratica com ferramentas digitais em sala de aula.

As diretrizes propostas por Reategui, Boff e Finco (2010),
para avaliagdo dos programas, abrangem aspectos técnicos e
pedagdgicos. Na abordagem pedagdgica, € importante
reconhecer a abordagem epistemoldgica do OVA, o estilo de
aprendizagem e a adequacao ao nivel. J4 nas diretrizes técnicas,
avalia-se pelos aspectos de robustez, portabilidade, interface,
orientacdo e navegacao, interatividade, estética e afetividade. Ter
estas diretrizes em mente auxilia a escolha do OVA, bem como na

sua utilizacdo em sala de aula.
Contexto da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com base na realizagdo do
Projeto de Agéo na Escola (PAE) e aconteceu na Escola Municipal
de Ensino Fundamental Waldemar Carlos Jaeger, com a banda do
Coro Municipal de Meninas de Sapiranga/RS. A banda é formada
por alunos selecionados na rede publica do municipio e oferece
semanalmente aulas coletivas de instrumento e pratica de
conjunto. A banda e o coro pertencem as atividades da Secretaria
de Educacéo.

O PAE foi realizado em abril de 2016 e organizado em
guatro encontros com duracéo de duas horas cada. O laboratério
de informatica utilizado possuia somente acesso a rede local de
computadores, o que alterou algumas das atividades on-line
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previstas antes de conhecer a realidade da escola. Outra
caracteristica do laboratorio estd no uso do sistema operacional
Linux e na distribuicdo que ¢é utilizada, o Ubuntu®. Isso
estabeleceu um dos critérios (somado a falta de acesso a
Internet) para selecdo dos programas para as aulas de teoria
musical.

O planejamento inicial das atividades do PAE esta
representado no Quadrol.

Quadro 1 — Planejamento do PAE

Fundamentos Atividades Avaliacéo
da musica
Pentagrama, | 1- Projetar partituras doEnvio de print da tela
claves, nome coro e, a partir delas,com o resultado em
- das notas, realizar a  explicagdocada recurso e
i leitura de| tedrica. comparagao dos
G alturas. 2- Uso do software “Notemesmos na escrita,
% Trainer™ (paracompartilhada no
w reconhecimento de notasiGoogle Docs.
nas claves) e do é'ogo de
leitura de partitura’.
Figuras 1- Tocar o ritmo deQuestionario aberto
z ritmicas, trechos do repertério ejsobre o recurso digital
= leitura de| grafar. (envio via Google
= ritmos. 2- Explicacdo e uso doDocs).
2 GNU Solfege’.

* E um sistema operacional de cdédigo aberto, construido a partir do Linux e
baseado no Debian.

° Disponivel em: <http://classic.musictheory.net/82>. Acesso em: 10 nov. 2015.

Disponivel em: <http://www.pratiquemusica.com.br/leitura-de-partitura.jsp>.
Acesso em: 10 nov. 2015.

" Disponivel em: <http://www.gnu.org/software/solfege/>. Acesso em: 10 nov.
2015.
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- Intervalos 1- Percepcéo delCompartilhar, vial
o musicais. intervalos. Facebook, o link da
S 2- Criacao, on-line, de lista criada.
g lista de intervalos®.
n

Percepcdo de| 1- Escrever partitura aEnvio, via Google
© X . ; o . .
= intervalos, partir de ditado melddico. Drive, da partitural
£ < | notagéo 2- Transcrever a partituratranscrita.
3 musical. utiizando o programal

Musescore®.

Fonte: elaborado pela autora

Notas: algumas atividades foram alteradas por falta de recursos: na
semana 1, “Note trainer” foi substituido por “Aprenda na prética —
teoria musical”, pois 0 primeiro necessitava de acesso a Internet, que a
escola ndo possuia, e a avaliacdo foi feita anotando os resultados
obtidos dos alunos. Todos os envios via Google Docs ou Facebook
foram excluidos pelo problema da falta de acesso. A aula trés nao foi
realizada com recursos digitais, pois faltou luz na regido devido a um
poste que estava sendo substituido, Na aula quatro, além das
atividades planejadas, foi realizado um questionario, no Writer do Libre
Office.

Conforme o Grafico 1, percebe-se que a turma é
equilibrada em relagdo ao género. Em relacdo a escola,
percebe-se, no Grafico 2, que 46 % dos alunos estuda onde o
projeto se iniciou, porém, a maioria da turma é formada por
alunos de diferentes escolas. Isto gera uma turma de realidades
diferentes da mesma cidade e pode demonstrar o interesse da
prefeitura em oportunizar essa experiéncia para um grupo
diversificado. Como os alunos vém de diferentes locais, 0
municipio disponibiliza transporte para todos, o que contribui
para a presenca dos alunos em todas as aulas ministradas.

8 Disponivel em: <http://www.earmaster.com/products/free-tools/interval-song-
chart-generator.html>. Acesso em: 10 nov. 2015.

9 Disponivel em: < www.musescore.com> Acesso em: 10 nov. 2015.
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Gréfico 1: Género

GENERO

m Masculino = Feminino

Fonte: elaborado pela autora.

Gréfico 2: Escolas

ESCOLAS

B CME Dr. Décio Gomes Pereira

¥ EMEF Pastor Rodolfo Saenger

¥ |nst Estadual Cel Genuino Sampaio

BCME Erico Verissimo
EMEF Floresta

Fonte: elaborado pela autora.
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Percebe-se, no Grafico 3, que somente 7% dos alunos
disseram ndo possuir acesso a Internet nem computador em
casa. Alguns comentaram que possuiam acesso a rede por
outros meios, enquanto 80% declarou possuir acesso tanto a
computadores quanto a Internet.

Graéfico 3: Acesso Tecnolédgico
ACESSO TECNOLOGICO

W Computador e Internet Somente Internet M Nenhum

Fonte: elaborado pela autora.

Em relacdo a formacao instrumental da banda, a maioria
dos integrantes toca violino, mas o tempo de estudo do
instrumento é bem distinto. Essas caracteristicas foram
importantes porque, durante o desenvolvimento das atividades de
teoria musical com ferramentas digitais, partiu-se do repertério e
da pratica deles.
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Gréfico 4: Instrumento Musical
INSTRUMENTO MUSICAL

M Violino Percussio M Teclado M Contrabaixo

Fonte: elaborado pela autora.

Metodologia de pesquisa

Esta pesquisa foi realizada com base nas atividades
desenvolvidas (ver Quadro 1) com os alunos da banda e buscou
encontrar uma maneira distinta e eficaz de aprender teoria
musical. Assim, a pesquisa visou resolver o problema da banda
em relagdo ao conhecimento musical. Isso caracteriza que “a
pesquisa-acdo geralmente supde uma forma de acdo planejada,
de carater social, educacional” (GIL, 2002, p.56).

Os dados coletados surgiram com base nos relatos das
atividades praticas, no questionario (com questbes abertas e
fechadas) e nas avaliacbes disponibilizadas nas ferramentas
digitais utilizadas. Com esses dados, fez-se a categorizacao,
codificacdo, tabulacdo, andlise e generalizacdo (GIL, 2002). A
analise foi realizada qualitativa e quantitativamente. Segue a
apresentacdo dos programas digitais utilizados e o questionario
aplicado.
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Principios teoricos de leitura

O programa chamado “Aprenda na Pratica — teoria
musical” necessita do sistema operacional Windows, portanto ndo
pode ser instalado nos computadores da sala de informatica.
Somente um notebook tinha o programa instalado e a realizacdo
dos exercicios foi feita individualmente.

A escolha deste programa se deve ao fato de a escola ndo
possuir acesso a Internet, por apresentar o conteddo em
portugués e da proposta das modalidades dos exercicios estarem
de acordo com o conteudo que seria ensinado. O programa
apresenta diversos erros de portugués e conceituais, também nao
€ possivel personalizar as atividades ou fazé-las mais

progressivamente.

A tela principal apresenta seis modalidades de atividades:
sigla das notas, figuras musicais, pausas, leitura musical, notas
no bragco do instrumento e placar de pontuac¢des. Utilizou-se
somente a modalidade “sigla das notas” e “leitura musical’.

Para a turma conhecer o funcionamento do programa, foi
realizada coletivamente a atividade: o programa foi projetado no
gquadro e a cada nota que aparecia a turma respondia e a
professora marcava a opc¢ao escolhida no programa. Este
estabelece um minuto para cada realizagdo de exercicio. A
pontuagdo pode ser conferida na janela “Placar de Pontuag&o”
gue grava os dez melhores resultados das partidas realizadas.
Cada modalidade de atividade disponibilizada no programa
possui sua relacdo de melhores pontuagdes especifica.
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Outro exercicio realizado no programa “Aprenda na pratica
— Teoria musical” foi o de leitura em diferentes claves. O usuério
pode selecionar a clave de sua preferéncia. Quando se escolhe
esta modalidade de exercicio, aparece primeiramente uma
janela na qual se escolhe qual das claves se deseja exercitar
(Figura 1). Apo6s a escolha da clave, aparece uma tela com
todas as notas que poderdo aparecer no exercicio.

Figura 1: Escolha da clave e as notas em cada uma delas.
)| Cave - OIRM* S
| d e

b4
Escolha uma Clave: PIEERER eane S0

P

”

.’

17

e ! | '

Essas odo as nodas colacadas na Pauta em clave de Sol
Tonte mémorzar

Comtirns

°).
& e b

71 Jiaiert

Jee”

co ey d A0t 2R T

SOL FA Essas sho a5 notas colocadss ra Pasta am clave de Fa

Tonts mamonzay

’ T‘ff’“l

Ceae.

Fonte: elaborado pela autora.

A tela com as notas fica o tempo que se julgar necessario
aberta, porém, ao clicar em “continuar’, ela fecha e inicia a
contagem do tempo para resolugcéo das questdes. Nao ha opcdes
para selecionar parte das notas disponiveis, isso nem ocorre
gradativamente: s6 ha a opcdo de todas as notas poderem
aparecer durante o exercicio. Isto se mostrou uma dificuldade
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para os alunos que iniciaram o0s estudos de teoria musical
durante o PAE.

Cada questdo apresenta uma nota das apresentadas e
tem somente uma alternativa correta. Para realizar essa
modalidade de exercicio com leitura, sempre se relaciona a figura
musical com a, chamada no programa, sigla da nota. Nao existe
a opgao de relacionar com o nome das notas (do, ré, mi...).

Percepcao ritmica

O programa GNU Solfege € livre e gratuito, bastante leve
e disponivel para todas as plataformas. Apresenta diversos
exercicios de treino auditivo, tanto ritmico, como melédico e
harménico. A primeira tela apresenta a possibilidade de criar ou
escolher algum perfil, para depois aparecer a segunda com as
opcdes de exercicios musicais. Somente o resultado e a
estatistica dos testes geram dados a serem armazenados por
perfil.

Apo6s criar o perfil, aparece a tela na qual ha a lista de
exercicios disponiveis. Nas aulas foi trabalhado o “Ritmos (facil)”,
apos a explicacdo oral e préatica dos ritmos e das suas grafias. O
exercicio toca um ritmo e o usuario clica nas opc¢des de figuras
ritmicas apresentadas.

E possivel ouvir quantas vezes quiser o ritmo gerado pelo

programa, pode-se corrigir e repetir o exercicio também. Se
acertar aparece uma figura feliz (Figura 2), se errar, uma triste.

Formacédo de Professores em Tecnologias Educacionais | 211



a0 do exercicio de Ritmos (facil

Arguivo  Aksda &raue  Ajuta

Srvca Configerm Pratican Corfigarar

Identifique o ritmo Identifique o ritmo
J N i am
w4 mCorreto! wa 1) J Errado&
Nowo fepesr fepetr Desstr Fetroceszo

Fonte: elaborado pela autora.

Foi solicitado que os alunos alterassem a configuracédo do
programa: primeiramente eles alteraram para dois tempos por
compasso, 0 que implicava em ouvir e identificar somente dois
ritmos por vez. Depois foram aumentando a quantidade de
tempos. Alguns alunos acharam esse exercicio muito facil e foram
explorar as outras possibilidades do programa, enquanto os
demais aprendiam e treinavam esse exercicio.

Edicdo de partitura

Musescore € um programa livre e gratuito de edicdo de
partitura. Esta disponivel para todos os sistemas operacionais e
possui uma comunidade colaborativa do material musical
realizado no programa. Dos programas utilizados no PAE, este €,
sem duvida, o que mais exige conhecimento musical.

Foram propostas duas atividades com este programa:
escrever do zero a partitura de Minha Cancéo (Chico Buarque) e
completar Havia um Pastorzinho (folclore). Ambas tém a
caracteristica de cantarem o nome da nota na altura exata. Na
terceira aula do PAE, foi apresentado o programa no notebook
(estava faltando luz na escola e ndo se pbde explorar
individualmente no laboratério) e grafado o ritmo da mausica
Minha Cancéo.
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O Musescore, primeiramente, direciona algumas escolhas:
dados da obra, armadura, formula de compasso e instrumentacao
desejada. Tudo isso pode ser alterado posteriormente, mas,
como os estudantes ja sabiam os dados, puderam preencher
todos os campos solicitados.

ApGs preencher esses dados iniciais, é possivel iniciar a
escrita da partitura. A seguir, a edicdo feita pelo estudante S
(Figura 3), na qual se percebe a presenca de todos os dados
preenchidos anteriormente e 0os compassos iniciais da musica
com a letra.

Figura 3: Edicdo do estudante S
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Fonte: elaborado pela autora

Para inserir as notas no pentagrama, é necessario ativar a
escrita no icone “N” na barra superior ou na letra N (ene) do
teclado, depois se seleciona qual a duragdo da nota nas figuras
da mesma barra ou nos nimeros do teclado e, entdo, seleciona-
se 0 nome da nota com as letras do teclado ou com o cursor na
partitura. Como a turma ja sabia o ritmo e o nome das notas,
conseguiram realizar a atividade sem grandes dificuldades. Os
gue naos estavam entendendo, perguntavam para os demais e
logo conseguiam fazer o exercicio.
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Para a musica folclérica Havia um Pastorzinho, foi
disponibilizado, na rede local de computadores, um arquivo com
a parte inicial da musica (Figura 4, em azul) e eles deveriam
completar a parte final. Esta atividade foi mais dificil porque n&o
se havia estudado a duracdo/o ritmo das notas. Alguns alunos
nao conheciam a masica e isso também dificultou para eles a
realizacdo de tal proposta. Percebe-se, na Figura 4, que a parte
melddica esta correta, mas a ritmica néo.

Figura 4: Edicdo do estudante A
Havia um pastorzinho

folclore
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Fonte: elaborado pela autora.

N&o foi passado tutorial de utilizacdo do programa, optou-
se por explicar verbalmente, fazer alguns dos passos
coletivamente e deixar que eles trocassem os saberes entre si e
construissem, assim, horizontalmente, o conhecimento. Essa
maneira de trabalhar € muito semelhante ao cotidiano deles com
as tecnologias, em que quem sabe mostra para o colega como se
faz, quando ele pergunta.

O instrumento de andlise

O questionario (Figura 5) foi respondido durante a ultima
aula do PAE, disponibilizado pela rede local na sala de
informética do laboratorio no Writer do Libre Office. Todos os
alunos presentes (11) responderam o questionério, porém dois
ndo o concluiram por falta de tempo.
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Figura 5: Questionario
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Fonte: elaborado pela autora.

Cada aluno respondeu no seu computador e salvou na
rede local. O questionéario possuia tanto questdes abertas quanto
fechadas, tanto sobre o contelldo musical quanto sobre o0 uso das
tecnologias durante o PAE.

Analises dos dados coletados

Apresenta-se, nesta secdo, uma parte dos dados
coletados e a sua analise. Eles vdo de encontro ao objetivo da
pesquisa de usar ferramentas digitais para o ensino de teoria
musical. Durante o Projeto de A¢do na Escola (PAE), foram
utilizados diversos recursos digitais e serdo apresentados aqui 0s
dados de dois programas (“Aprenda na pratica — teoria musical”’ e
‘GNU Solfege”), além dos dados coletados no questionéario
realizado no Writer do Libre Office.

No programa “Aprenda na Pratica — teoria musical”’, cada
aluno realizou individualmente o exercicio “Sigla das notas”,
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anteriormente realizado coletivamente. Em um minuto (tempo de
realizacdo que o programa estabelece), o aluno que mais acertou
guestbes obteve 68 acertos (sem erros) e o aluno com menos
acertos fez 24, também sem questdes erradas. A média de
acertos da turma foi de 37,8; e 1,3 a média de erros.

Na realizacdo desta mesma atividade, na segunda aula, o
aluno com maior nimero de acertos obteve 67 (sem erros) e o
menor nimero de acerto foi de 9 (sem erros). A média de acertos
foi de 21 questbes e de erros 1,5. Os valores destas médias séo
inferiores aos da aula anterior porque os alunos que vieram pela
primeira vez na oficina tiveram menos acertos que o restante da
turma. Comparando os dados dos mesmos alunos da aula
anterior, a média geral subiu para 39,7 acertos e 1,8 de erros.
Percebe-se que o grupo que teve a aula expositiva obteve mais
acertos na resolugéo do exercicio “sigla de notas”.

Gréfico 5: Sigla das notas
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Fonte: elaborado pela autora.
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Gréfico 6: Sigla das notas
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Fonte: elaborado pela autora

No exercicio de leitura nas claves, somente o aluno C
escolheu a clave de fa (todos os demais a clave de sol). Esta
escolha reflete a relagéo do perfil instrumental com a familiaridade
em relagdo a pratica de leitura. O aluno C falou que sua escolha
se devia ao fato de que toca contrabaixo e Ié nesta clave.

Na primeira vez que fizeram o exercicio, 0 maior nimero
de acertos foi de 29, de erros foi 7. A média de acertos foi de 15,8
e de erros 2,4. Este mesmo grupo obteve a média de acertos 14,7
e de erros 1,8. Nota-se a diminuicdo da média de erros. Outro
aspecto importante é que alguns alunos fizeram o exercicio sem
auxilio da “cola”, diferente da semana anterior, 0 que diminui a
guantidade de questdes resolvidas, mas diminui o nimero de
erros na resolucdo das questodes.

Com os integrantes a mais da segunda aula, as médias
ficaram: 12,91 acertos e 2,6 erros. Os alunos que néo tiveram a
aula expositiva sobre leitura nas diferentes claves conseguiram
responder somente seis questdes em um minuto (com auxilio da
professora e com “cola”), porém ambos acertaram quatro
guestdes e erraram duas. Isso pode evidenciar que o
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7

conhecimento do conteudo de musica ndo é apresentado de
forma acessivel no programa e que usuarios gue ja possuem
conhecimento de teoria podem utiliza-los mais facilmente.

Gréfico 7: Leitura na clave
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Fonte: elaborado pela autora

No questionéario, foi refeito o primeiro questionamento do
PAE: por que aprender teoria musical? A resposta desta pergunta
se modificou bastante ao longo da realizagdo do projeto, pois,
inicialmente, as respostas se concentravam em “porque nao
estudar”. Nenhum aluno, no questionario, destacou algum aspecto
negativo em relagé@o ao estudo de teoria musical (diferente da aula
inicial). As respostas foram abertas e tabuladas, conforme o
Gréfico 8. Percebe-se a forte relacao existente na compreensao
da turma entre a pratica (tocar melhor) e o porqué de se estudar
teoria musical.
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Graéfico 8: por que aprender teoria musical?

Por que aprender teoria musical?
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Fonte: elaborado pela autora.

Outro questionamento foi sobre a necessidade de
explicagbes da parte teodrica abordada nos programas
anteriormente a utilizagdo dos mesmos: a maior parte da turma
(73%) considera que nao seria capaz de utilizar o programa sem
ter tido a aula tedrica antes. Os motivos citados podem ser
resumidos em dois grupos: 0s que acham que ndo seriam
capazes, pois ndo teriam o conhecimento musical suficiente, e 0os
gue acham que néo teriam conhecimento do programa.

Os alunos que disseram que seriam capazes de utilizar o
programa sem a aula expositiva também utilizaram os mesmos
motivos. Destaco a resposta do aluno Sy, o qual comenta “sim,
pois € bem obvio”. Neste comentario, pode-se perceber que
tecnolégica e pedagogicamente o programa é acessivel para o
aluno.

Também foi realizado um questionamento sobre um
programa sugerido (Pratigue Mdusica), mas ndo apresentado
durante o PAE. Como a maioria possui acesso a Internet, esse
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motivo ndo seria “desculpa” para ndo realizar a busca. Porém, 45
% da turma declarou ter buscado o programa e 55% nao. Alguns
alunos, que ndo pesquisaram, citam como dificuldade: a falta de
Internet em casa, o computador estragado e o ndo funcionamento
da pagina.

Questionados sobre os programas que conheciam e néo
foram citados na atividade, somente “Guitar Hero” e “Piano Tiles”
surgiram nas respostas do questionario. Este dado chama a
atencdao, pois, apesar da diversidade de programas existentes na
area, a maioria dos estudantes (82%) declarou ndo buscar esse
tipo de informagBes, mesmo tendo acesso a Internet e serem
alunos de um projeto especifico de musica.

Uma vez que a maioria dos alunos diz ndo pesquisar
sobre musica na Internet, isto corrobora no desconhecimento de
programas além dos ja apresentados. Também pode apresentar
relacdo com o tipo de aula (e professores) de muasica que tém, pois
nao sado instigados a procurarem materiais e estudar de forma
autbnoma atraveés das TIC.

Sobre o0 uso do computador e as demais ferramentas
digitais nas aulas, todas as respostas dos alunos se referem aos
contetdos musicais trabalhados durante o PAE (Gréfico 5). Isso é
muito significativo, pois ndo consideraram que o uso de programas
foi um conhecimento durante a oficina de teoria musical, nesse
sentido, pode-se dizer que o0s programas deram suporte ao
aprendizado e a tecnhologia ndo foi usada como fim em si mesma,
mas de maneira a auxiliar os alunos a aprenderem sobre o
contetdo musical.
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Grafico 9: Uso do computador em teoria musical
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Fonte: elaborado pela autora

Novamente aparece o dado de que usar as TIC em aulas
de teoria musical é algo diferente e mais legal do que as aulas
convencionais. Aparece também a percepc¢éo da turma de que os
programas foram (teis para a aprendizagem do conteddo. Um
aluno se mostrou indiferente, pois ndo gosta de usar computador.

Analisando os dados obtidos, ficou bem claro que os
alunos, durante o PAE, sentiram que estavam tendo aula de
teoria musical e que o uso das tecnologias os auxiliou a acharem
0 conteddo mais legal e interessante. O uso das TIC no PAE
auxiliou os alunos a aprenderem musica e enxergar 0 estudo de
teoria musical como algo relacionado diretamente a sua pratica
musical.

Outro dado obtido foi o fato de que, apesar de todos os
alunos terem acesso a Internet, nenhuma pesquisa foi realizada
sobre musica ou conheciam programas que classificam como de
musica. Isso pode ser reflexo do tipo de aula de musica que estao
acostumados, diferente deste que visava estimular a autonomia.
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Consideracdes finais

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo sao
excelentes ferramentas para as aulas, mas seu uso depende da
concepcado do professor. A experiéncia de desenvolver aulas de
teoria musical com auxilio de ferramentas digitais foi desafiadora
tanto no planejamento quanto na execugcdo, mas trouxe
resultados positivos para a turma que aprendeu de uma nova
maneira um assunto que era considerado por eles “chato”, mas
gue, no decorrer do curso, tornou-se “legal’”.

As aulas em que sao usadas tecnologias sao desafiadoras
para os professores, bem como para os alunos. As ferramentas
digitais podem ser utilizadas nas aulas de teoria musical de
maneira a aproximar o conteldo musical tanto da pratica quanto
da realidade digital do grupo.

Com base no objetivo, percebe-se que foi possivel ensinar
teoria musical através de recursos tecnolégicos, mas que ainda
hd um longo caminho para se alcancar a aprendizagem
autdbnoma. A turma considera ter aprendido musica, sendo as
tecnologias um meio, um facilitador na aprendizagem. Isso
também pode significar que as aulas do PAE foram construidas
de maneira a utilizar as tecnologias contextualizadas ao propdésito
pedagadgico.

As ferramentas digitais foram usadas como suporte para
aprender e aprofundar conhecimentos tedérico-musicais e o0s
estudantes puderam pratica-los tanto nos programas musicais
apresentados quanto na pratica da banda. Na andlise qualitativa,
com base nas repostas abertas do questionario, as manifestacées
dos alunos demonstram satisfacdo neste tipo de abordagem do
contetdo musical.

Durante a realizacdo das atividades, sentiu-se falta de um

programa que fosse mais acessivel e abordasse os assuntos de
maneira que as pessoas que nado tivessem conhecimentos
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tedrico-musicais pudessem “aprender brincando”. Todos o0s
recursos utilizados necessitaram de explicacdes anteriores e nao
se aprendeu diretamente no recurso digital.
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AS REDES SOCIAIS COMO EXTENSAO DA SALA DE
AULA: UM ESTUDO DE CAMPO NAS AULAS DE LINGUA
ESPANHOLA

Etiene da Silva Fromming Fernandes
Sabrina Hax Duro Rosa

Introducao

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) se
caracterizam como valiosas ferramentas de ensino e
aprendizagem e o professor, mediador deste processo, deveria
buscar possibilidades que viabilizem uma aprendizagem mais
dindmica, atrativa e significativa aos alunos e seus contextos.
Por isso, é importante que se desenvolvam estudos sobre as
TIC aliadas as préaticas pedagdgicas nas mais diversas areas
do saber.

Neste trabalho, focaremos no processo de ensino-
aprendizagem da Lingua Espanhola, visto que muitas escolas
da rede puablica dispdem apenas de uma hora-aula por
semana para o ensino do idioma, caracterizando pouco tempo
para uma aprendizagem significativa da Lingua Estrangeira.
Neste cenario, as redes sociais se destacam como ferramenta
pedagdgica, ao possibilitar aos alunos um espaco interativo de
aprendizagem colaborativa on-line, como uma extensdo da
sala de aula.

Assim, reconhecendo as TIC como aliadas a pratica
docente e buscando novos espacos e novas metodologias
de ensino e aprendizagem, o presente artigo propde refletir
sobre o uso das redes sociais como extensao da sala de aula,
seu potencial pedagogico e colaborativo, objetivando, ainda,
atender esse “novo aluno”, o nativo digital.
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Para tanto, este trabalho, primeiramente, apresenta
referenciais tedricos, os quais subsidiaram as reflexdes sobre
a pratica no uso das redes sociais para 0 ensino e a
aprendizagem da Lingua Espanhola. Em seguida, descreve a
metodologia adotada na pesquisa, discute a andlise dos dados
coletados e, como fechamento, traz algumas consideracdes
finais.

Rede social e educacdao

O mundo esta tecnolégico. Por isso, urge a necessidade de
repensarmos 0s espacos educativos e as praticas pedagogicas
empregadas para um ensino significativo e contextualizado. Rojo
(2013) alerta ser

[...] preciso que a instituicdo escolar
prepare a populagdo para um funcionamento
da sociedade cada vez mais digital e
também para buscar no ciberespaco um
lugar para se encontrar, de maneira critica,
com diferencas e identidades mdtltiplas. (p.7).

Dessa forma, cabe a ndés, professores, assumirmos o
papel de mediadores na busca por novas ferramentas e
novos espacos de aprendizagem colaborativa que propiciem
ao aluno ser sujeito ativo na construgdo dos novos saberes,
pois devemos “enxergar o aluno em sala de aula como o
nativo digital que €é: um construtor-colaborador das criagbes
conjugadas” (ROJO, 2013, p.74). Ronaldo Mota (2017)
também corrobora, afirmando que “cabe ao educador ampliar
as competéncias e habilidades que capacitem o educando a
enfrentar, sem medo, as imprevisiveis novas realidades”

(p.28).

Nessa perspectiva, a correta utilizagdo de recursos
tecnolégicos, como de Comunicacdo Mediada pelo
Computador (CMC), viabiliza uma aprendizagem mais
dindmica e atrativa a partir das trocas de informacfes, da
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cooperacédo e do desenvolvimento da autonomia no processo
de ensino e aprendizagem.

O uso de espacos virtuais de socializacdo, como as redes
sociais, caracteriza-se como valiosa ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem, ao promover e agilizar o encontro e
a troca de informacBes entre seus usuarios. Nesse mesmo
sentido, Recuero (2010, on-line) descreve:

7

Aprender é um processo social, néo
individual. Depende de um contexto social. E
coletivo. E sao, justamente, as ferramentas
de CMC que dao, ao aprendizado hoje, um
contexto social. Os sites de rede social,
assim, podem e devem ser usados com
propdsitos educativos.

Desse modo, as redes sociais adquirem uma conotacéo
de ‘“plataforma de ensino”, cujos professores e alunos, ao
compartilharem ideias, vivéncias, conceitos, noticias, através
da pesquisa, constroem suas aprendizagens. Essa forma
conjunta, por compartilhamento, promove reflexdo e didlogo
entre professor-aluno, que, para Masetto (2000), “as
interacbes (aluno-professor-aluno) conferem um pleno
sentido & co-responsabilidade no processo de aprendizagem”.
(p.141).

Na rede social, o professor pode disponibilizar as midias,
de acordo com sua intencionalidade, buscando sempre
incentivar o didlogo e a colaboracdo, despertando o interesse
pelos conteldos e aumentando o tempo de interesse pela
pesquisa. Assim, o educador, com apoio das tecnologias,
pode buscar estratégias de ensino e aprendizagem que
instiguem o aluno para a construcdo dos saberes, contribuindo
para a formacédo de individuos analiticos, criticos e criativos.

Mudaram os meios, mas a esséncia da Educacdo é a
mesma: dar sentido a informagdo, despertar o desejo de
aprender do aluno. Nas palavras de Gadotti (2017, on-line):
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“Professor deve construir sentido junto com o aluno.
Transformar aquilo que € obrigatério em prazeroso” e a
utilizacdo das redes sociais pode ser uma alternativa de
satisfacdo do estudante para a aprendizagem da Lingua
Espanhola.

Rede social e abordagem comunicativa no ensino
de lingua espanhola como lingua estrangeira (LE)

Em tempos globalizados, a importancia de falar uma
segunda lingua é indiscutivel. A competéncia comunicativa em
uma Lingua Estrangeira (LE), além de abrir inUmeras portas
no mercado de trabalho, oportuniza o crescimento pessoal, ao
passo que possibilta a interacdo com novas culturas e
pessoas. Atualmente, a lingua passou a ser vista e estudada
como um conjunto de eventos comunicativos, firmando-se
como instrumento de socializagéo.

Na abordagem comunicativa, o valor semantico da lingua
ganha destaque, ou seja, o significado dentro de um contexto,

através do uso adequado da linguagem a situagdo de fala.
Nesse sentido, Leffa (1988, on-line) define:

O uso de linguagem apropriada,
adequada a situacdo em que ocorre o0 ato da
fala e ao papel desempenhado pelos
participantes, € uma grande preocupacao na
Abordagem Comunicativa. [...] A énfase da
aprendizagem nédo esta na forma linguistica,
mas na comunicacao.

Assim, ensinar e aprender uma Lingua Estrangeira é mais
do que saber regras estruturais, € também buscar por sua
pratica funcional, pois, conforme Leffa (2016): “Sabemos que a
lingua sozinha ndo faz sentido; precisa minimamente de
contexto e relevancia social.” (p.141).
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Desse modo, relacionando o cenério vivenciado, este
tecnologico e conectado, as metodologias de ensino devem
buscar explorar o potencial interativo das redes sociais para a
aprendizagem de uma Lingua Estrangeira. Sobre Sites de
Redes Sociais (SRS) e o ensino de LE, Finardi e Porcino
(2016, p. 95) descrevem:

Ainda que os SRS e aplicativos sociais
como o Facebook, Twiter, Instagram e
WhatsApp néo tenham sido criados com
propoésitos educacionais, Sseus potenciais
como espagos de ensinagem se revelam ao
analisarmos suas possibilidades de
socializacéo, interacéo e comunicagao
que, gquando feitas em outra lingua,
evidenciam também o potencial dos SRS para
a ensinagem de linguas adicionais (LA).

(p.95).

Nesse contexto, as redes sociais se destacam ao
oportunizarem a troca de materiais e interagdes auténticas em
LE, favorecendo ao aluno uma aproximagdo mais significativa
com a cultura e com o idioma estudado. Nesse sentido, Leffa
(2016) destaca:

E ai que finalmente o aluno de lingua
estrangeira tem a oportunidade de encontrar
o interlocutor auténtico, usando a lingua-alvo
ndo como objeto de estudo, mas como
instrumento de comunicacdo; e ndo apenas
para receber informacdo, mas também para
transmiti-la com a oportunidade de interagir
com o outro. (p.141).

Contudo, Leffa (2016) alerta que “ndo sdo as redes
sociais, sozinhas, que melhoram o ensino de linguas, mas o
uso que fazemos delas” (p.153).

Assim, deve-se pensar as praticas pedagodgicas apoiadas
nas tecnologias — enfatizando, aqui, 0 uso das redes sociais —
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empregando-as adequadamente, oportunizando ao aluno o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que lhe
permitam uma comunicacdo efetiva em situacBes concretas de
contato com o idioma.

Outro aspecto que ganha destaque na aprendizagem
através dessa abordagem é a importancia dos conhecimentos
iniciais do aluno sobre linguagem, ou seja, 0s conhecimentos
gue 0 mesmo ja possui de sua Lingua Materna. Leffa (2016)
descreve:

Quando alguém que ja sabe uma lingua
e aprende uma segunda, ele traz, explicita ou
intuitivamente, uma bagagem de
conhecimentos linguisticos, incluindo
aspectos sistémicos e funcionais. (p.152).

Nessa perspectiva, a aprendizagem de Lingua
Estrangeira — no caso deste trabalho a Lingua Espanhola, a
partir da abordagem comunicativa, busca um ensino voltado a
intengdo de comunicagdo, reconhecendo o0s conhecimentos
iniciais do aluno e as suas expectativas, bem como
oportunizando situa¢gfes e materiais auténticos para subsidiar
a construcdo dos novos saberes.

Rede social e o nativo digital

Os Nativos Digitais, de acordo com Palfrey e Gasser
(2011), sao todos aqueles nascidos depois de 1980, quando
as tecnologias digitais, como Usenet e Bulletin Board System,
chegaram on-line. Desde entdo, o ser humano tem
comportamentos diferentes, pois 0 acesso e a frequéncia as
informacdes sdo bem distintas de como eram antes de 80.

O fato de poderem ser acessadas [as
informacdes] de qualquer lugar — as noticias
que chegam ao Facebook s&o canalizadas
através de um telefone celular que esta
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constantemente ligado ao corpo de um Nativo
Digital — ¢é igualmente importante. E a
interface através da qual os Nativos Digitais
obtém esta informacédo € mais util e atrativa
quanto mais ele puder escolhé-la nos grandes
rios de informacdo que fluem a sua volta o
tempo todo. (PALFREY; GASSER, 2011,
p.272)

Na era da informagéo, as Tecnologias da Informagéo e da
Comunicacdo (TIC) se tornaram parte do cotidiano das
pessoas, estando presentes em todas as areas da sociedade.
Perrenoud (2005) descreve:

Hoje a multimidia, as redes mundiais, a
realidade virtual e mais, corriqueiramente, o
conjunto de ferramentas informaticas e
telematicas parecem transformar a nossa
vida. Elas afetam as relacbes sociais e as
formas de trabalhar, de se informar, de se
formar, de se distrair, de consumir e, mais
fundamentalmente ainda, de falar, de entrar
em contato, de consultar, de decidir e, talvez,
pouco a pouco, de pensar. (p.59).

As TIC, em especial as redes sociais, tém um impacto
forte na vida. Sua velocidade e abrangéncia rompem as
barreiras geogréaficas e seus emaranhados de informacdes
sdo capazes de condicionar agdes, interferindo na formacéo
ideoldgica de seus usuarios. Parente (2013) disserta:

O espago, 0s acontecimentos, as
informacbes e as pessoas séo
condicionados, cada vez mais, pela
telecomunicacéo, assim como a transparéncia
do espaco de nossos percursos tende a ser
substituidos pelas articulagdes do veiculo
audiovisual, Ultimo horizonte de nossos
trajetos, cujo modelo mais perfeito € o
ciberespaco. (p.98).
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Nesse cenario, submersos as tecnologias, nasce e cresce
esse novo aluno da era digital, o “Nativo Digital’, alfabetizado
numa outra légica, mais dindmica e interativa, a qual desafia o
professor “imigrante digital” a compreendé-lo e aperfeicoar sua
pratica docente de modo a sacia-lo. Conforme Gomes (2016,
p.87):

Diferentes modos de aprender e de se
relacionar com o conhecimento tém surgido a
partir das redes sociais e das comunidades
de pratica. Com elas, emerge a necessidade
de novos letramentos e de outras
formas de construgdo de conhecimento.
Lidar com essas necessidades tem sido um
desafio para a escola. (p.87).

Esse novo aluno, conectado, deixa de ser apenas
receptor de informacdes, para ser produtor em suas
comunidades de préaticas, ensinando e aprendendo
colaborativamente. Gomes (2016) descreve que

0 ser humano é gregario e aprende em
sua relagcdo com o outro e com o meio. As
redes digitais de relacionamento tém
permitido e potencializado novas formas de
ser e de estar no mundo, de ensinar e de
aprender. Aprende-se em todos os lugares e,
nesse sentido, podemos mesmo dizer que ha
uma escola fora da escola. (p.83).

Nesse contexto e valendo-se da atracao nata dos nativos
digitais pelas tecnologias, cabe aos educadores “pensarem”
esses recursos digitais para utiliza-los, inserindo-os na pratica
pedagdgica, de forma a potencializar o processo de ensino e
aprendizagem.
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Redes sociais e metodologia construtivista unidades
de aprendizagem

Nesse ambiente dinamico, impulsionado pelas redes
sociais, a metodologia construtivista Unidades de
Aprendizagem (UA) vem ao encontro por trazer o didlogo, a
pesquisa e a cooperacdo entre 0 grupo como alicerces para
uma aprendizagem significativa. A mediacdo na UA ocorre
através de atividades que valorizem o conhecimento inicial do
aluno sobre o tema, bem como estimulem a participacédo e a
colaboragdo entre o grupo. Conforme Galiazzi, Garcia e
Lindemann (2004): “As unidades de aprendizagem s&o
alicercadas no dialogo e, portanto, no trabalho coletivo”. (p.74).

Na UA, o professor sugere um tema de discussédo, de
forma intencional, direcionando o debate; logo, os alunos
interagem relacionando 0 assunto proposto aos seus
conhecimentos iniciais e ao cotidiano, realizando, assim, uma
aprendizagem cooperativa e contextualizada. Em uma UA, o
planejamento é flexivel e estd em constante questionamento e
reconstrucdo. “A cada aula, ou mesmo a cada dialogo, se
reestrutura, se amplia, se reduz, se transforma. Unidade de
aprendizagem ¢é construida dialogicamente.” (GALIAZZI;
GARCIA; LINDEMANN, 2004, p.67).

Assim, a constru¢cdo das aprendizagens através das
interacbes via rede social baseada em UA evidencia a
importancia do dialogo, da cooperagcdo, da pesquisa e da
contextualizacdo dos conteldos para uma aprendizagem
significativa e condizente com a realidade vivenciada.

Metodologia

A presente pesquisa, com enfoque qualitativo, teve por
proposta refletir sobre o processo de ensino e aprendizagem

Cadernos Pedagogicos da EaD| 234



de Espanhol como Lingua Estrangeira (LE) em rede social,
fundamentada em referencial teérico e um estudo de campo.

A revisdo de literatura reuniu autores que, em seus
estudos, destacam o potencial educativo das redes sociais
como ferramentas de apoio pedagdgico. Foram realizadas
leituras seletivas e analiticas abrangendo os seguintes temas:
redes sociais, ensino de Lingua Estrangeira, ensino de
espanhol como Lingua Estrangeira, abordagem comunicativa
para o ensino de lingua, metodologias construtivistas e nativos
digitais.

Para o estudo de campo, foi utilizado o grupo fechado na
rede social Facebook (FB), ja existente e interdisciplinar,
composto por 22 membros (alunos e professores), no qual
foram compartilhadas midias em espanhol, buscando, ainda
que modestamente, despertar o interesse dos alunos pelo
idioma e pela cultura espanhola, promovendo o dialogo, a
pesquisa e a cooperacdo. O estudo teve como informantes
sete alunos do 3° ano do Ensino Médio, com idades entre 16
e 19 anos e a Professora da disciplina de Espanhol, da
Escola Estadual Técnica Nossa Senhora da Conceicao,
localizada na area rural do municipio de Cachoeira do
Sul/RS.

Os dados foram obtidos através de observacdes das
interacbes (postagens, comentarios e compartilhamentos) no
grupo do Facebook, de um questionario realizado com os
alunos e de uma entrevista com a Professora Titular da
disciplina de Espanhol, a fim de identificarmos se e como o
uso da rede social interferiu no processo de aprendizado dos
estudantes, inclusive se e como afetou o procedimento das
atividades em sala de aula no periodo de marco e abril de
2016.

Para as observacbes das interacdes, levamos em
consideracdo a frequéncia da participacdo dos alunos nas
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atividades — visualiza¢des, curtidas, comentarios e novos
compartilhamentos.

O questionéario aberto realizado com o grupo de alunos
contou com a seguinte pergunta: “Qual a sua opinido quanto
ao uso das redes sociais, como o Facebook para estudo, em
especial, o estudo da Lingua Espanhola?”.

Na entrevista, a professora titular foi questionada quanto
ao efeito das midias compartilhadas no grupo social em sala
de aula. As midias compartilhadas correspondem a: um texto,
um Prezi, um Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA) e um
video. Para isso, foram realizados o0s seguintes
questionamentos: “As midias compartilhadas no grupo social
auxiliaram na aprendizagem de sala de aula? Incentivaram a
autonomia na pesquisa e na construgdo dos novos
conhecimentos em Lingua Espanhola?”.

Na analise, confrontando teoria e pratica, buscou-se
estabelecer um dialogo entre as ideias dos autores e a
vivéncia da pratica pedagdgica, utilizando as redes sociais
como ferramenta de apoio para o desenvolvimento do ensino
e da aprendizagem da disciplina de Lingua Espanhola
como LE.

Andlise dos dados

A partir da coleta de dados realizada por meio da
entrevista com a professora da turma participante da
pesquisa, das respostas dos alunos ao questionario e das
observacles feitas das postagens e os compartiihamentos
no grupo fechado na rede social FB, observamos aspectos
relevantes para que o0s objetivos deste estudo fossem
atingidos.

Quanto as interagcdes no grupo, conseguimos observar
que, na rede social, em contato com materiais auténticos em
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Lingua Espanhola, os alunos foram motivados a trazer, para
a sala de aula, suas opinides, relatando o que haviam
entendido apds leitura e visualizacdo dos materiais
disponibilizados no Facebook, sendo eles: texto, Prezi, OVA e
video. Os comentarios foram realizados em espanhol e em
portugués, lembrando aqui que a Lingua Materna (LM) do
aluno ndo deve ser descartada na aprendizagem da Lingua
Estrangeira. Leffa (2016) orienta para “um aspecto
metodoldgico, ligado ao que ele [o aluno] sabe, podendo ser
usado para criar um contexto motivador e facilitador da
aprendizagem”, relacionando a LM a lingua alvo, no caso, o
Espanhol. (p.152).

Todos os alunos realizaram as tarefas no grupo, porém
com apenas uma postagem cada. Em suas escritas,
verificamos que o tema proposto na atividade que
contextualizava o meio rural e a cultura Espanhola despertou
especial interesse dos alunos, favorecendo a aprendizagem
coletiva. Isso pode estar ligado ao fato de os alunos serem
de uma area rural, estudarem numa Escola Técnica e
estarem vinculados a um curso agricola. Isso demonstra
como a realidade dos alunos est4 ligada a motivagédo para
aprendizagem, se as atividades promoverem tematicas
significativas para os estudantes.

A professora também interagiu nas atividades on-line,
incentivando, elogiando e agradecendo as postagens,
assumindo seu papel de mediadora da aprendizagem. Isso
demonstra que a docente esta se adaptando as novas formas
de ensino-aprendizagem, que, conforme Mota (2017), “Ha
poucas alternativas ao educador, a ndo ser se reconfigurar
para ndo se tornar indcuo, ou mesmo, deixar de existir’.

(p.27).

No questionario, os alunos relataram positivamente o
emprego das redes sociais para 0 processo de ensino e
aprendizagem, descrevendo que a ferramenta contribuiu com
o estudo ao possibilitar interagcdes, troca de ideias e materiais,
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como videos e links de artigos e reportagens. Em relacdo ao
estudo de Lihgua Espanhola através da rede social,
destacaram os compartilhamentos de midias com &udios
auténticos que oportunizam um contato mais significativo com
o idioma. Abaixo, as respostas de dois alunos:

Eu acredito que a utilizacdo dos meios
tecnoldgicos, como as redes sociais para o
estudo facilitam na hora da troca de
informacdes e até materiais para estudo,
acho que facilita por que hoje em dia séo
poucos 0s que nao tem acesso a internet.
A gente tem acesso aos videos para saber
como realmente é a fala e ajuda a identificar
as palavras que ja conhecemos e seus
significados. (ALUNO 1).

Em meu ponto de vista acho legal,
criativo e de mesmo modo bom, pois pode-
se aliar o “Uti” com o "agradavel” vamos se
dizer assim. O Facebook querendo ou néo se
tornou uma rede social viciante pois tem
pessoas que passam horas e horas em frente
a telas de computadores ou de telefones
conectadas ao mesmo tempo em que
muitas vezes acaba se tornando um desvio
de atencdo ou de alguma atividade, mas se
sim usado como ferramenta de estudo €
muito importante e interessante pois é capaz
de despertar a curiosidade e o interesse do
leitor ou estudante. (ALUNO 2).

Neste dltimo depoimento, destacamos, também, a ideia
descrita pelo aluno em poder “aliar o atil com o agradavel”,
usando a rede social de forma mais produtiva ao divulgar
materiais interessantes que despertem a curiosidade e novas
pesquisas e compartihamentos, contribuindo para a
construgcdo coletiva dos conhecimentos. Afinal, o aprender
deveria ser prazeroso e aliar essa rede social que é téo
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utilizada pelos adolescentes com o aprendizado do idioma
espanhol parece ser um caminho positivo.

Na entrevista, a professora titular descreveu que o0s
materiais compartilhados no grupo social serviram de base
para as aprendizagens de sala de aula. Sobre o texto
“Lugares de interés - Los animales”, a professora argumentou:
“Usei o texto para trabalhar os articulos e contracciones”;
sobre a novela Don Quijote de la Mancha, compartilhada
através do Obijeto Virtual de Aprendizagem (OVA): “Adoraram
Don Quijote; querem encenar na escola”; citou também que
os alunos chegaram em sala com uma apropriacdo
significativa de vocabulario basico provenientes de ambas as
atividades trabalhadas no FB, que os mesmos relataram que
haviam realizado pesquisas on-line para as palavras novas:
“buscaram os significados das palavras na internet”.

Sua fala demonstrou positivismo no uso das tecnologias e
das redes sociais para a educacao: “Uso direto o Facebook e
o0 Whatsapp, eles [alunos] adoram essa proximidade do
professor, as redes fazem parte do dia a dia deles, temos
que aproveitar”. Além disso, relatou que “postam véarias
coisas [textos, videos, etc.] interessantes que podem ser
trabalhadas em sala”.

Nessa perspectiva, nesse estudo, verificamos que as
midias compartilhadas no grupo obtiveram maior impacto nas
interacbes de sala de aula, o que foi comprovado através
do relato da professora, no qual ela descreveu que as midias
subsidiaram as discussdes presenciais da aula, nas quais o0s
alunos chegaram ja com uma base do contelido proposto.

O estudo de campo auxiliou no entendimento do potencial
das redes sociais como ferramentas pedagdgicas, ao
possibiltar um espaco de aprendizagem colaborativa de
Espanhol, a partir das trocas de informacdes, das reflexdes,
dos didlogos e das novas pesquisas, tanto on-line como em
sala de aula, fazendo-se, assim, uma extensdo da sala de
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aula, oportunizando um maior contato dos alunos com o idioma
e com a cultura Espanhola. Moran (2000) nos lembra que “na
Sociedade da Informacdo todos estamos reaprendendo a
conhecer, a comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a
interagir o humano e o tecnolégico; a interagir o individual, o
grupal e o social”. (p.58).

Consideracdes finais

Na educacdo de hoje, as TIC se apresentam como
ferramentas mediadoras do processo de ensino aprendizagem,
tornando a aula mais atrativa e dinamica. As Tecnologias da
Informagéo e Comunicacdo (TIC) permeiam o nosso dia a
dia, tornando possivel nossa relagdo com o mundo. Por isso,
todos os que desejam entrar na Sociedade da Informacgéo
(COLL; MONEREO, 2010) devem ter a oportunidade de
desenvolver as habilidades necessarias para uma
comunicacao cibernética.

O emprego das redes sociais no ensino de uma Lingua
Estrangeira (LE) Vviabiliza uma aprendizagem mais
contextualizada e significativa. Neste estudo em especifico, o
Espanhol, pois o Facebook possibiltou um espaco on-line
de interagcdo e compartihamento de materiais auténticos
disponiveis na rede, aumentando o contato dos estudantes
com o idioma e a sua cultura.

Importante ressaltar a aprendizagem coletiva que foi
proporcionada pelo uso da rede social, bem como o ensino
significativo, ou seja, a ligacdo de conteudos a realidade dos
alunos, como, por exemplo, o estimulo da aprendizagem da
LE por meio de tematicas rurais, que eram de interesse para
a vida dos alunos que participaram deste estudo.

Nesse contexto, as praticas docentes para o ensino de
LE, on-ine e em sala de aula, consideraram a bagagem
linguistica do aluno, seu entendimento de mundo, suas
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expectativas, preparando-o para situacdes concretas de
comunicacao, oportunizando o desenvolvimento da autonomia
na pesquisa e na construcdo das aprendizagens coletivas,
através das trocas de informacdes, das discussbes e da
cooperacao entre o grupo (alunos e professores).

Nessa perspectiva, 0 presente estudo nos proporcionou
refletir sobre o emprego das redes sociais no processo de
ensino e aprendizagem de Espanhol como LE, reconhecer o
potencial pedagdgico da rede social Facebook, bem como
evidenciar a sala de aula como um evento didatico e social,
onde ensinar e aprender se caracterizam como um ato
cooperativo e contextualizado.
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GENERO TEXTUAL PLANO DE MARKETING: O USO
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FERRAMENTA PARA
A CONSTRUGAO DE UMA ESCRITA QUESTIONADORA E
CRIATIVA

Juliana Nunes
Joice Rejane Pardo Maurell

Introducéo

A fecundidade € dar uma vida que nao
sera nossa vida nem a continuacéo de nossa
vida porque sera outra vida, a vida do outro.
Ou dar um tempo que ndo sera nosso tempo
nem a continuagcdo de nosso tempo porque
ser4d um tempo outro, 0 tempo do outro. Ou
dar uma palavra que ndo sera nossa palavra
nem a continuacdo de nossa palavra porque
sera uma palavra outra, a palavra do outro.
(Jorge Larrosa, 2004).

O presente artigo contextualiza as experiéncias
vivenciadas no Projeto de Agcdo na Escola (PAE), construido
no curso de Pés-Graduacdo Tecnologias da Informacédo e
Comunicacdo na Educacdo (TIC-Edu), em nivel de
especializacdo, na modalidade a distancia. Realizou-se a
aplicagcdo do projeto na Faculdade de Tecnologia Senac
Pelotas com alunos do terceiro semestre do curso superior
Tecndlogo em Marketing.

A estrutura do PAE girou em torno da leitura e escrita do
género textual “plano de Marketing” e o uso dos videos, em
sala de aula, para apoiar a aprendizagem. Escolheu-se a
escrita para investigar, por considera-la uma importante
ferramenta de comunicacdo que possibilita ao estudante o
desenvolvimento do pensamento e a conquista, quem sabe,
de seus objetivos em sociedade, ja que o bem escrever é
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uma competéncia valorizada no ambito profissional,
académico e social.

Ja a escolha de contemplar o “plano de marketing” foi um
pedido da instituicdo de ensino na qual o PAE foi aplicado. A
Faculdade Senac incorporou no curriculo do curso a
construcdo desse género textual, visto que esse tipo de texto
é utilizado com afinco pelos alunos no mercado no qual
atuam. Ele é uma ferramenta pela qual as solugbes e
estratégias sdo criadas para resolver os problemas das
empresas. Por isso, saber argumentar e produzir uma escrita
persuasiva, capaz de convencer os clientes, colaboradores e
fornecedores de uma organizagcdo sdo habilidades basicas
exigidas a esses estudantes que exercerdo fungbes nessa
area.

Paralelamente, para atender a proposta de trabalho com
a escrita, optou-se por desenvolver atividades de leitura, ja
que as duas praticas estao intimamente atreladas. Podera um
aluno que ndo leu de maneira correta os conceitos acerca do
plano de Marketing produzir uma escrita adequada? Se ele
nao |é bem o que é o plano de Marketing, como se faz, por
gue se faz, para qual finalidade é cada uma das suas partes,
podera ele produzir uma escrita coerente e coesa? Os videos
ajudam no esclarecimento dos conceitos do plano de
Marketing e na producdo textual? Essas sdo algumas das
questbes que instigaram a pesquisadora nos momentos da
composicdo do projeto, da aplicagdo das oficinas e da
realizacdo das entrevistas.

O interesse de explorar o video, para investigar o seu
impacto no processo de aprendizagem, surgiu ap0s o0s
estudos realizados na disciplina Projeto de acdo na escola:
Objetos de Aprendizagem, ofertada na especializacdo TIC-Edu. A
partir das discussfes, a investigadora percebeu que esse
recurso digital poderia ser um estimulador ao processo de
aprendizagem, visto que ele é recomendado para fazer uma
sintese do conteudo, dar inicio a um debate, complementar
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um estudo e atingir varios tipos de inteligéncias por trabalhar
com imagens, textos, sons, narrativas, etc. Entretanto, tomou
conhecimento, na disciplina Metodologias Educativas, que a
utilizagcdo de qualquer Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA)
depende da aplicacdo de uma abordagem adequada. N&o
basta utiliza-lo para fazer uma mera ilustracdo do conteldo.
O seu emprego deve ser justificavel e articulado com a
proposta de atividade para que ele possa servir como um
dispositivo, um meio de instigar os alunos a pensar sobre o
gue observam, escutam e sentem. Trata-se, entdo, de uma
experimentacao e ndo de uma mera apresentagao.

No PAE, utilizou-se a metodologia Ensino por Projetos
(EP), a qual impulsiona a experimentacdo dos saberes de
maneira mais flexivel, permitindo aos envolvidos estarem no
centro do sistema de aprendizagem. Com base nessa
proposta, as oficinas foram dirigidas, abrindo espaco para a
discusséo e o esclarecimento sobre a construcéo do plano de
Marketing. A conducdo do processo, apoiada na metodologia
de EP, possibilitou & professora o exercicio de novos papéis,
como mediadora pedagdgica e aprendiz. Ter consciéncia
desse posicionamento foi transformador para a sua carreira.
Sua vida pessoal e profissional passou a se situar em um
mesmo espaco: em si mesma. Desprendeu-se das
dicotomias. Compreendeu que tudo estava atrelado e que o
conhecimento produzido fora do ambiente escolar tem um
valor potente para a sua aprendizagem e a dos alunos na
escola.

Ao longo do projeto, pensando na pertinéncia de
desenvolver praticas de leitura e escrita contextualizadas ao
universo dos alunos e na necessidade do uso das
tecnologias, alguns questionamentos deram corpo ao
seguinte problema de pesquisa: quais impactos podem ser
identificados na aprendizagem dos alunos ao realizar as
préticas de leitura e escrita com apoio das ferramentas
tecnoldgicas? O uso do Objeto Virtual de Aprendizagem
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“video” ajudaria na apreensdo de alguns conceitos sobre o
género textual “plano de Marketing”?

Além de responder a essas questbes, a pesquisa
pretendia alcancar estes objetivos: compreender, com base
no ponto de vista dos investigados, os beneficios, as
possibilidades e as limitacbes do Objeto Virtual de
Aprendizagem (OVA) destinado ao ensino do género textual
plano de Marketing; capturar pontos relevantes do processo
de aprendizagem no que se refere a pratica de leitura e
escrita realizada com o apoio de um OVA,; e verificar se uma
aula ministrada com esse objeto pode impactar a producdo
escrita.

Contextualiza¢do do tema e referencial tedrico

Neste topico, realizam-se problematizacbes sobre a
necessidade da insercdo das tecnologias digitais na escola,
as dificuldades dos alunos para ler e escrever textos e a
possibilidade de se construir um ensino investigativo, a fim de
formar educandos mais questionadores e criativos.

As novas Tecnologias da Informacgdo e da Comunicagéo
(TICs) ingressaram, de vez, na vida da sociedade
contemporanea, transformando o comportamento das
pessoas. Nas Ultimas décadas, a sociedade passou de uma
base estruturalmente industrial para uma organizagéo
tecnolégica, calcada no conhecimento, no computador, na
internet e nas complexas redes de informacdo (apud
PIROZZI, 2013). Essa expansdo tem levado os individuos a
estabelecerem uma relagdo de dependéncia com as
ferramentas tecnolégicas, consequentemente alterando os
modos de ler, escrever, ouvir, criar, trabalhar, em suma, o
jeito de experimentar a vida.

Concomitantemente, o espaco educativo e o modo de
fazer educagédo também tém se transformado sob a influéncia
das tecnologias e do conhecimento cultural, tornando o
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sujeito um ser globalizado, marcado pela revolugéo digital, a
gual produz, constantemente, novas formas de aprender e de
ensinar. Nesse contexto, aos poucos, as aulas tradicionais,
desprovidas de tecnologia, tornam-se, por vezes,
desinteressantes. Com efeito, ndo raramente o professor
precisa recorrer a aulas mais modernas, dindmicas e
criativas, que proporcionem descobertas ao aluno,
possibilitando-lhe novas formas de aprendizado colaborativo,
em parceria tanto com os colegas, quanto com as maquinas.

Em virtude disso, a didatica tradicional, na qual as aulas
sdo centradas no professor, no quadro e no giz, presente em
muitas instituicbes, acaba n&do sustentando os novos modos
de vida. Em alguns contextos, € como se a escola fosse um
espaco isolado, distinta do universo do educando, incapaz de
fazer conexfes com o mundo externo, no qual professores e
alunos vivem. Com o0 uso das tecnologias frequentemente, a
pratica do ensino tradicional descontextualizado potencializa
mais ainda esse distanciamento entre educandos e escola,
fazendo crescer o numero de alunos desanimados,
desorientados, dependentes do professor, ndo criativos
(RIGON, 2010), ou, talvez, poucos estimulados a criacao de
pensamentos. Como 0 espaco escolar pode ser atrativo
com aincorporacao das TICs?

Esse cenario enfadonho na educacao acaba contribuindo
com a formacdo de um perfil de educando que ndo condiz
com o novo mundo e o mercado de trabalho, os quais exigem
o dominio de uma série de habilidades e competéncias. Nao
se quer sugerir a criacdo de um ensino que vise atender a
demanda de mercado, mas sabe-se que é funcdo da escola
preparar o aluno para a vida. Entdo, ainda que ndo se queira,
pensar em praticas que facam uma articulagdo com esse
mundo é uma obrigacdo da instituicAdo escolar. Quem sabe,
para ndo cair na armadilha de formar educandos priorizando
um determinado modelo, o caminho recomendavel seja
compor algumas praticas educativas que estimulem a
problematizacdo de pensamento, ao invés de sua
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reproducdo. Nesse sentido, é que as tecnologias podem abrir
espaco para um ensino mais investigativo. Todavia, as
questbes impeditivas a evolugdo desse processo carecem de
indagacdes e solucdes.

Moran (2007) reflete sobre alguns problemas do universo
escolar:

A escola é pouco atraente. Segundo
pesquisa do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais (Inep), o que afasta
criancas entre a 5% e 82 série é mais o
desinteresse (40%) do que a necessidade de
trabalhar (17%). A escola, principalmente a
partir da 5% série, fica fragmentada,
compartimentada. As disciplinas estdo soltas,
falam de assuntos sem ligacdo direta com a
vida do aluno. Muitos  professores
desmotivados. A infra-estrutura estd bastante
comprometida, o acesso real da maior parte
dos alunos a internet € muito insatisfatorio. No
ensino superior, metade dos alunos néo
termina seu curso, ndo se forma. Com uma
escola assim e, ao mesmo tempo, com 0
rapido avango rumo a sociedade do
conhecimento, o distanciamento entre a
escola necessaria e a real vai ficando
dramético (p.7).

Além desse cenério cadtico, Moran (2007) afirma que a
internet, os celulares e a TV digital estdo revolucionando a
vida cotidiana de seus usuarios. Com o uso das tecnologias,
as pessoas estdo aprendendo a resolver problemas, a se
conectar, a se comunicar, enfim estdo aprendendo a
aprender. As criancas e 0s jovens nascidos nessa era, 0S
nativos digitais, conforme Prensky (apud PIROZZI, 2013),
“dominam a tecnologia dos controles-remoto, dos I-pods, do
celular, bluetooth, do msn, Orkut, facebook, twitter, entre
outros, dando um show de habilidade e agilidade no dominio
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das TIC” (p.02). Do outro lado, estdo os imigrantes digitais, a
geracdo que ndo nasceu na era tecnolégica e precisa
incorporar a tecnologia na sua vida, como é o caso da
maioria dos professores atuais. Os desencontros de
experiéncias e comportamentos entre as duas geracdes nao
estariam contribuindo para o caos da pratica pedagogica?
Faz-se uma provocacao.

Nesse cenério, além de haver uma dificuldade de
comunicacdo entre as geracdes, existe um déficit nas
praticas de leitura e escrita. Isso agrava a situacao, pois a
autonomia que o aluno poderia adquirir por intermédio das
praticas de letramento, atividades basicas de aprendizagem,
acaba sendo tolhida. Os dados indicadores da falta de
competéncia linguistica dos jovens sdo altos e alarmantes,
conforme informa o Indicador de Analfabetismo Funcional
(INAF apud MORAN, 2007):

Apenas 26% da populacdo com mais de
15 anos [..] tem dominio pleno das
habilidades de leitura e escrita, ou seja, um
em cada quatro jovens e adultos consegue
compreender totalmente um texto. 50% dos
brasileiros sdo chamados analfabetos
funcionais, que mal conseguem identificar
enunciados simples, sendo incapazes de
interpretar texto mais longo ou com alguma
complexidade. (p.9).

O resultado dessa pesquisa é preocupante, porque se
sabe que a leitura do texto € uma atividade “que permite ao
individuo penetrar o ambito da alteridade, sem perder de vista
a sua subjetividade e historia” (ZILBERMAN, 1990, p.19). A
leitura pode abrir espago a producédo de diferencas na vida do
leitor. Entretanto, conforme Zilberman (1990), essa pratica
estd passando por uma crise no Brasil permeada de
interpretagoes:
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Numa acepc¢do ampla, significa falta de
leitura: recriminam-se os alunos por nao
gostarem de ler, preferirem outras formas de
expressdo ou satisfazerem-se com seu
estagio de ignorancia. De outra parte,
denuncia-se a falta de eficiéncia do professor
de literatura: os alunos ndo aprendem o
conteldo das disciplinas de que a literatura
faz parte, pois, ao final do processo de
escolarizacdo, desconhecem a gramatica,
ndo escrevem corretamente, ignoram a
tradicdo literaria, sdo incapazes de entender
formulagBes mais simples de um texto escrito,
mesmo o meramente informativo (p.16).

Um ensino por esse viés, o qual privilegia os interesses
institucionais, acaba tornando a escola pouco atrativa para os
estudantes, porque exercita o0 armazenamento de
informagbes no nivel da repeticdo, da previsibilidade,
estimulando somente a meméoéria retentiva do aluno, como
esclarece Pereira (2013):

A memodria retentiva é a responsavel pelo
armazenamento de informacdes apreendidas
nas infinitas situagbes de aprendizagem que
vivemos, formal ou informalmente. Do ponto
de vista da aprendizagem formal, é esta a
memoaria ativada pelo estudante quando tem
diante de si uma equacao e precisa lembrar-
se das féormulas adequadas e da sequéncia
correta para a sua solucdo, ou pelo
profissional, quando tem uma determinada
tarefa a executar e precisa executi-la com
preciséo (p.70).

7

A reminiscéncia da memoria retentiva é importante na
pratica do ensino de qualquer disciplina, todavia o seu
estimulo individualizado, de acordo com Pereira (2013, p.71),
“contribui para o isolamento do individuo em um casulo
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identitario falsamente rijo, reforgando a concepc¢do do sujeito
como um ser estavel e igual a si mesmo” (p.71). Em suma, a
pratica institucional fundamentada na tradicdo, no
estruturalismo e na memdria retentiva, portadora de uma
I6gica reguladora, leva a producdo de uma subjetividade
baseada na perspectiva extrinseca, conforme o autor. Desse
modo, torna o aluno um mero reprodutor de modelos e uma
mera figura estavel em contato sempre com o velho.

Em contrapartida, segundo Pereira (2013), a escola
precisa estimular a memoria projetiva, visto que esta pode
ampliar progressivamente as poténcias do estudante. Além
disso, pode proporcionar um novo movimento, uma mudanga
gue ocorre ap0s o rompimento com as rela¢cdes continuas.
Dessa forma, contribui com uma constante oscilagdo que vai
transformando o individuo a cada momento. Em outras
palavras, Pereira (2013) destaca o uso da memoaria projetiva,
porque ela pode permitir o empreendimento de novos
saberes, de uma educacdo que permita um pensar diferente
do que esté instituido e consagrado, ainda que se difira do
conhecimento do professor. A ideia € de que as experiéncias
oriundas das préticas sejam transformadoras a aprendizagem
e a vida do aluno. Por o género textual plano de Marketing
ser aplicavel no contexto do aluno e por os videos
contemplarem 0s assuntos em analise no proprio plano,
acredita-se que a sua construcdo possa estimular a memoéria
projetiva.

De acordo com Rigon (2010), a escola tradicional néo
tem preparado os alunos para serem criativos, proativos,
autbnomos, independentes, cooperativos e empreendedores.
Contudo, a autora afirma que “o mercado exige lideres
servidores, modelos de lealdade a si mesmos e a seus
liderados, que vivenciam e atuam mediante valores perenes
do ser humano” (p. 23). A autora constata, também, a
necessidade de se compor uma educacdo na qual o erro ndo
seja uma preocupacdao e, sim, uma experimentacédo, capaz de
levar & construcdo de uma educacgdo problematizadora, na
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gual os educandos tenham o habito de resolver problemas e
desenvolver a prépria inteligéncia. Essa ideia de Rigon (2010)
se assemelha a proposta da metodologia Ensino por Projetos,
aplicada no PAE. As duas linhas de pensamentos buscam
formar alunos que visem a experimentacdo, a pesquisa para
desenvolver a inteligéncia, a qual, segundo Antunes (1998),
tem o seguinte significado:

Outrossim,
inteligéncia:

(0]

A palavra inteligéncia tem origem na
juncdo de duas palavras latinas: inter = entre
e eligere = escolher. Em seu sentido mais
amplo, significa a capacidade cerebral pela
qual conseguimos penetrar na compreensao
das coisas escolhendo o melhor caminho. A
formacéo de ideias, 0 juizo e o raciocinio sao
frequentemente  apontados como  atos
essenciais a inteligéncia. A inteligéncia ¢
resumida pelo Pequeno dicionario ilustrado
brasileiro da lingua portuguesa como a
faculdade de compreender (p.11).

autor explica o funcionamento da

Analisando de maneira sucinta as raizes
biolégicas da inteligéncia, descobre-se que
ela é produto de uma operacdo cerebral e
permite ao sujeito resolver problemas e, até
mesmo, criar produtos que tenham valor
especifico dentro de uma cultura. Dessa
maneira, a inteligéncia serve para nos tirar de
alguns apertos sugerindo opc¢bes que, em
Ultima andlise, levam-nos a escolher a melhor
solugcdo para um problema qualquer
(ANTUNES, 1998, p. 11).

Diante de um cenério inflado de informacgdes, o desafio
para a escola é formar individuos que saibam pensar e se
reinventar, comprometidos com o seu préprio processo de

aprendizagem, articulando-o com a vida. Para formar alunos
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guestionadores e criativos, talvez, a escola tenha que propor
um ensino em que o conhecimento em analise seja, também,
0 que nado foi descoberto: um ndo saber. Algo que nédo foi
desvelado, modificado, aprimorado pelo aluno. Trata-se de
criacdo! Com base nos dados apresentados e na
problemética, este projeto investigou 0 processo de
aprendizagem no que se refere as praticas de leitura e escrita
com o apoio das tecnologias. A partir dos dados analisados,
almeja-se problematizar a pratica pedagégica aplicada,
observando as possibilidades de transformacdo para se
chegar a constru¢do de novas abordagens em sala de aula,
caso a situacgédo requeira.

Metodologia Educativa

Optou-se pela metodologia “Ensino por projetos” por
propor desafios e questionamentos capazes de levar o
estudante a se indagar e a criar novos pensamentos acerca
daquilo que experiéncia, contrapondo o0 pensamento
dogmatico, que tende a apresentar um modelo a ser seguido.
O trabalho, aplicado por intermédio da metodologia escolhida,
busca desenvolver, de maneira mais flexivel, novos saberes,
permitindo a todos os envolvidos estarem no centro do
sistema de aprendizagem.

A metodologia acolhida oferece um novo jeito de educar,
que altera o papel do professor e do aluno, assim como o
contexto de aprendizagem, cujo objetivo passa a ser a
problematizacdo ao invés de a reprodugcdo de conteudos.
Oliveira (2006) discorre acerca das transformagbes do
cenario de aprendizagem e destaca a funcdo dos papéis dos
envolvidos no processo:

O trabalho com a Metodologia de
Projetos € baseado na problematizacdo. O
aluno deve ser envolvido no problema, ele
tem que investigar, registrar dados, formular
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hipéteses, tomar decisdes, resolver o
problema, tornando-se sujeito de seu préprio
conhecimento. O professor deixa de ser o
Unico responsavel pela aprendizagem do
aluno e torna-se um pesquisador, o orientador
do interesse de seus alunos. Levanta
guestbes e se torna um parceiro na procura
de solucbes dos problemas, gerencia todo o
processo de desenvolvimento do projeto,
coordena os conhecimentos especificos de
sua area de formacdo com as necessidades
dos alunos de construir conhecimentos
especificos. (p.13).

Uma aula construida nessa perspectiva deve ser
conduzida de um modo em que o aluno tenha espaco para
trazer as duvidas e sugestdes a respeito do seu trabalho. E é
exatamente essa intervencdo que pode alterar o plano de
atividades do professor, a qualquer momento, durante o
percurso. Essa atencdo, ao longo do processo de
aprendizagem, modifica o papel do educador, que passa a se
comportar como um aprendiz.

Desenvolvimento da oficina

A oficina foi desenvolvida no laboratorio de informética da
faculdade, que disp6s de ferramentas capazes de atender a
demanda do projeto. Entretanto, os alunos utilizaram outros
aparatos tecnoldgicos, aqueles que possuiam, como
celulares, tabletes, notebook, etc. De acordo com as
pesquisas e duvidas trazidas, os interesses de aprendizagem
do grupo eram acolhidos.

Para estimular as indagacbes referentes ao tema em
questdo, foram feitas algumas problematizacdes sobre o
plano de Marketing, tais como: o que é? Como se faz?
Quando se aplica? Por que fazé-lo no meio empresarial?
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Todas consideradas questdes norteadoras para a aplicacéo
da metodologia Ensino por Projeto. Como a
interdisciplinaridade € outra caracteristica atribuida a esse
tipo de método, durante as oficinas, os alunos foram
estimulados a articularem o0s saberes concernentes ao
Portugués, ao Marketing e a realidade profissional. Para
tornar possivel essa correlacdo entre as areas, a pesquisa se
realizou via web com uso de diversos aparatos tecnologicos.
O objetivo era que os estudantes desenvolvessem uma
capacidade de investigacdo, ja que a area de Marketing
requer essa habilidade.

No que se refere & composi¢cdo da escrita, a professora
mediou o processo de aprendizagem tentando provocar nos
alunos o desejo de escrever trazendo informagbes do
cotidiano, que fossem interessantes e necessdarias para as
oficinas e o trabalho no meio académico e profissional. A
ideia era compor um conceito de que a escrita € algo que
esta sempre em processo, em transformacao, carecendo de
pesquisa e de intervencdo por parte de quem a pratica, neste
caso, o0s estudantes que serdo os futuros profissionais do
Marketing e utilizaréo a escrita como objeto de trabalho. Essa
linha de pensamento foi evidenciada constantemente nas
oficinas.

Da mesma maneira que se escolheu uma metodologia
adequada para aplicar as atividades nas oficinas, elegeu-se
um método de pesquisa que pudesse realizar uma analise da
subjetividade dos pesquisados, visto que, em razdo da
complexidade do problema, os dados provenientes da
investigacdo ndo poderiam ser estudados e interpretados na
pesquisa quantitativa. Por isso, optou-se por aplicar a
pesquisa qualitativa, tendo em vista os objetivos especificos
citados anteriormente e também porque este tipo de
abordagem permite, ao pesquisador, de acordo com Flick
(2004), “abordar o mundo experimental do entrevistado, de
modo mais abrangente” (p.109), fazendo uma aproximacgao
com o objeto investigado, embora haja algumas objecdes.
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No que concerne aos dados, eles foram coletados
durante a aplicacdo do PAE por intermédio do diario de
bordo, da escrita dos alunos que, ao término de cada video,
expressavam como tinha sido a experiéncia com esse Objeto
Virtual de Aprendizagem. Como o material coletado nao foi
suficiente a pesquisa, no dia 18 de abril de 2012, a
pesquisadora entrevistou trés alunos individualmente, e, no
dia 10 de maio, outra aluna que ndo pbéde estar presente na
data anterior. Um roteiro, com 11 questdes, norteou o
momento da coleta de dados. As entrevistas foram gravadas
e duraram em torno de 30min a 50min cada uma. Embora
tenha se construido as perguntas para direcionar a conversa,
no momento da interlocugdo, outros assuntos ganharam
relevancia, alterando o rumo da investigacao.

Os dados coletados foram analisados com a aplicacdo da
técnica de Anédlise de Conteudo, a qual, conforme Flick
(2004), é um procedimento classico para analisar materiais
textuais, como: nota de campo, diario de pesquisa, ficha de
documentacao, fotos, filmes, audios, livros, transcricdo de
entrevista, etc. Esse tipo de andlise de dados requer do
pesquisador intuicdo, criatividade e imaginagcdo para a
construcdo de categorias que auxiliem na construgdo das
explicacdes sobre as suas descobertas e levem em conta a
subjetividade.

Participaram da oficina oito estudantes, porém somente
quatro vieram nos dois dias, pois a maioria trabalha no
comércio aos sabados e compareceram no dia de folga, em
um sédbado somente. Por isso, as entrevistas foram feitas
apenas com o0s alunos presentes nos dois dias ou no
primeiro, momento em que os videos foram abordados. O
foco da investigacdo era esse objeto de aprendizagem.
Contudo, as informacdes apreendidas durante a entrevista
apontaram para um conhecimento ja desvelado por outros
pesquisadores.
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Analise dos dados

O video, um potente recurso tecnoldgico, pode ajudar na
construcdo de mundos dos alunos, pois permite o contato
com a informacdo de maneira mais abrangente. Moran (apud
SACERDOTE, 2010) apresenta as potencialidades dessa
ferramenta:

Os meios de comunicacao,
principalmente a televisdo, desenvolvem
formas sofisticadas multidimensionais de
comunicacao sensorial, emocional e racional,
superpondo linguagens e mensagens, que
facilitam a interagdo, com o publico. A TV fala
primeiro do “sentimento” — o que vocé
“sentiu”, ndo o que vocé conheceu; as ideias
estdo embutidas na roupagem sensorial,
intuitiva e afetiva. A televisdo e o video
partem do concreto, do visivel, do imediato,
préximo, que toca todos os sentidos. Mexem
com o corpo, com a pele, as sensagfes e 0s
sentimentos — nos tocam e "tocamos" o0s
outros, estdo ao nosso alcance através dos
recortes visuais, do close, do som estéreo
envolvente (p.31-32, grifos do autor).

Através da entrevista, 0os alunos confirmaram que o video
deve ser trabalhado com uma abordagem adequada, sendo
irrelevante a sua apresentacdo se o contexto ndo justificar o
uso da ferramenta. Em relag¢é@o a intervengdo do professor no
momento da apresentacdo, a maioria demonstrou preferéncia
para que ela fosse feita depois da visualizagcdo do video.
Confirmando o posicionamento de Moran (2005), que
defende 0 uso desse aparato para problematizar um
conteudo, nunca para substituir a fungdo do educador. Todos
os alunos, na entrevista, relataram que ha necessidade da
explicacdo do professor sobre os aspectos mais relevantes,
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independente se o0 material apresentado é objetivo ou
explicativo.

Unanimemente, eles demonstraram interesse pelas
imagens e palavras dispostas. No entanto, revelaram um
desconforto com a juncdo de todos os elementos: imagem,
palavra, musica e narracdo. Para eles, a articulacdo destes
deve ser feita de maneira harmoénica para que nenhum dos
itens se sobressaia ao ponto de provocar um ruido no
momento da reproducdo, como aconteceu em um dos videos
apresentados. Notavelmente, os alunos ficaram incomodados
com a narracdo que ndo acompanhava o ritmo das imagens
ilustradas. A respeito do estilo de apresentacao,
demonstraram interesse por videos objetivos e curtos.

A investigadora teve o cuidado de utilizar videos que
ajudassem na producdo de conhecimento para que cada
parte do plano de Marketing fosse bem desenvolvida, porém,
conforme o0s entrevistados, a abordagem da professora na
oficina é que foi produtiva, sobressaindo-se em relagdo ao
objeto virtual de aprendizagem. Para eles, o recurso foi uma
complementagcdo da explicacdo e ndo produziu um impacto
maior do que a explanacdo da educadora. Diante desses
dados, a pesquisadora resolveu dar atencdo as questbes
trazidas pelos estudantes, que direcionaram a pesquisa para
outro rumo. Ao longo da conversa, eles foram expondo suas
fragilidades concernentes a escrita, bem como algumas
criticas referentes aos moldes dos trabalhos académicos, ao
modo de producdo de conhecimento na Academia.

A entrevistada A, ao ser questionada sobre o seu
dominio dos conceitos do plano de Marketing, revelou que
estava produzindo o seu texto sem ter a certeza de que o
percurso conduzido, até 0 momento, estava correto, ou nao.
Na sua fala era notavel essa preocupacdo e a necessidade
por uma abordagem que estabelecesse juizo de valor sobre o
seu desempenho no trabalho, conforme este trecho da
conversa demonstra:
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Eu nédo sei se, ainda, tenho o plano de
marketing bem claro na minha cabeca. A
gente acaba seguindo um contexto. A gente
vai apresenta a empresa, depois vai fala um
pouquinho sobre ela, aos poucos, a gente vai
introduzindo as matrizes, mas no decorrer
deste trabalho € que eu consegui visualizar
melhor, da oficina. Pra mim, a oficina ajudou a
esclarecer os topicos para eu poder escrever.

Quando questionada a respeito da escrita, ela dizia que
se sentia perdida, visto que ainda ndo havia recebido a
avaliagéo do seu orientador. Novamente, trazia em sua fala a
preocupacdo com a correcdo do professor: “Nao sei se fiz
certo ou errado. Ndo me baseei em nada. Eu mesma fui
escrevendo. Eu ndo sei se o0 meu trabalho esta correto ou
nao”. No decorrer da conversa, ela relatou também a
dificuldade de perceber se a sua escrita estava coerente, ou
nao.

Com base nessa informacao, a pesquisadora perguntou a
entrevistada se o problema de escrita ndo estaria relacionado
com o processo de leitura. Confirmando essa hipétese, a
aluna respondeu:

A minha dificuldade é interpretar se
aquilo ali que estou escrevendo esta no
contexto. Escrever, achar palavras num
dicionério, catar de um livro uma frase que eu
altere alguma coisa, pra mim, eu ndo vejo
problemas. A escrita nada mais € do que
leitura. Ler. A gente tem vocabulério, a gente
escreve. Agora se aquilo que eu escrevi esta
num contexto, isso eu tenho dificuldade.

Ao longo da conversa, ela revelou também que néo
realizava praticas de leitura, visto que ndo tinha tempo e nao
estudava ha muitos anos. Esse dado foi confirmado na fala
dos outros trés entrevistados, todos situados na mesma faixa
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etaria, entre 40 a 50 anos, que retomaram os estudos na
idade adulta.

Visto que ja previa a dificuldade de Ileitura, a
pesquisadora realizou uma atividade em que os alunos
tinham de ler um plano de Marketing sem saber a qual parte
do plano se referia o texto. O propdésito da atividade era forca-
los a investigarem a escrita, experimentando os elementos
textuais. De acordo com o relato dos alunos, a tarefa foi muito
dificil, fazendo com que eles se sentissem perdidos, sem
norte, obrigando-lhes a lerem com muita atencdo. Talvez,
retirar os titulos das partes do plano possa ter criado um
problema, acdo que a metodologia Ensino por Projetos
pressupde, e uma experimentagao.

No final da entrevista, a aluna trouxe uma inquietacdo em
relacdo aos moldes dos trabalhos académicos. Para ela, as
pesquisas, o referencial teérico e o tipo de escrita se
repetem. Nesse processo, pouco se cria de acordo com a sua
visdo: “Todo mundo pega os mesmos livros, todo mundo
pega a mesma coisa. Ficam os mesmos trabalhos. Para o
professor corrigir esse trabalho deve ser dificil”. Também traz
a tona a sua insatisfacdo sobre a alta quantidade de tarefas,
provas e trabalhos exigidos paralelamente a construcdo do
trabalho de conclusdo, momento em que, segundo ela, dever-
se-ia criar algo diferente e aplicavel.

Os questionamentos da aluna estabelecem uma critica
ao ensino que preconiza a repeticdo e a disseminagdo de um
modelo rigidamente instituido. Essa linha de pensamento vai
ao encontro das ideias de Zilberman (1990), educadora que
critica o0 modo de ensinar que ndo agrega conhecimento e
experiéncia, que somente transmite informacfes sobre um
patrimdnio constituido. De acordo com a autora, esse tipo de
abordagem né&o contribui com a formacéo do leitor, visto que,
ao estar inserido nesse contexto inflado de informacgéo, a
experimentagcdo do saber no universo das palavras se torna
empobrecida, e, consequentemente, a sua socializacdo
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também. Levando em conta essa necessidade de articulacao
entre essas acoes, as atividades poderiam ser construidas de
um modo que aluno pudesse experimentar o que |é e
escreve. Talvez iSso rompesse com 0 ensino que preconiza a
reproducédo de informacdes.

A partir das entrevistas e das observacBes feitas no
cenario académico, ficou evidente que a construgdo do
referencial tedrico, normalmente, é realizada sem um critério
de escolha por boa parte dos estudantes. O aluno escreve
sobre o que I&, mas sem constatar se aquilo que o autor diz,
realmente, tem a ver com 0 seu ponto de vista, a fim de que
acolha um saber, de fato, desejado. Pode ser que a
dificuldade para escrita de um trabalho académico esteja
relacionada com a estruturacdo de um texto ndo condizente
com o préprio pensamento do aluno, que, infelizmente, néo
se reconhece como um autor quando escreve. Dado
apontado pelos entrevistados.

E possivel também que a realizacdo de praticas de leitura
na qual o autor é divinizado, considerado o dono do saber,
contribua com esse posicionamento passivo do educando
diante do conhecimento. Sabe-se que esse tipo de
abordagem exclui a participag&o do leitor. Perante o texto, ele
nao age, somente recebe o que Ié. A pesquisadora pdde
testemunhar a atitude passiva dos educandos perante um
texto. Ela pediu que eles respondessem a esta questéo,
guando assistiam aos videos: O video contribui com o teu
processo de aprendizagem? Algo te chamou a atenc¢ao?
Descreva a tua experiéncia.

Conforme a prépria pergunta, desejava-se saber como
tinha sido a experiéncia dos estudantes, porém eles
transferiram o que tinha sido dito no video para o papel.
Realizaram uma mera reproducédo de informagdo e néo
conseguiram expressar as suas sensagoes a respeito do que
vivenciaram. Essa postura diante do texto € mais comum do
que se imagina. Possivelmente, por serem desfrutadores de

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 262



um ensino que preconizou/preconiza a reprodugdo de
pensamentos, eles tenham adquirido uma dificuldade, até
mesmo de dizer o que sentem. Isso é assustador ndo sé para
a escola, mas para a sociedade. Como compor uma formacéao
gquestionadora diante desse cenario?

Possivelmente, isso expliqgue o nidmero cada vez maior
de jovens brasileiros que conclui o Ensino Médio sem ter
desenvolvido habilidades bésicas para a realizacao eficaz de
leitura e de producao escrita. Atrelado a abordagem erronea
da leitura esta, também, a producdo de um ensino com
enfoque, meramente, na transmissdo e reproducdo de
contelidos previamente instituidos, seja pela experiéncia do
professor, seja pela propria tradicdo da disciplina. Um modelo
gue exercita somente a memdria retentiva do educando, cuja
funcdo principal é o armazenamento de dados e o0s
acontecimentos histéricos, inviabilizando a criacdo. N&do se
qguer desvalorizar o ensino que estimula o uso da memoéria
retentiva, mas a prética realizada somente para esse fim
recebe uma conotagcdo negativa, conforme elucidam as
palavras de Pereira (2013):

A repeticdo é um caminho necessario,
em certa medida, para a atualizacdo dos que
estdo chegando sobre o que ja foi produzido;
talvez, para o estabelecimento de parametros
conceituais definidores do seu préprio campo
de atuacéo; igualmente, para a reiteracédo de
referéncias ainda atuais, se houver alguma
concordancia entre o que se diz e a realidade.
A repeticdo tem carater negativo quando o
que estd sendo repetido j& ndo é mais
identificavel aquilo que se fala, quando a
realidade ja se transfigurou e o discurso esta
enrijecido ou, mesmo, se a repeticdo contribui
para a cristalizacdo de uma determinada
pratica, impedindo a processualidade (p.58).
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A entrevistada B também se demonstrou muito
preocupada em relacdo a producdo escrita, beirando a um
apavoramento. Queixava-se que estava ha tempos sem
estudar e que tinha dificuldade para expressar o pensamento.
Talvez esse bloqueio tivesse a ver com as experiéncias de
estudo vivenciadas, no periodo da infancia, calcadas na
perspectiva do ensino tradicional, bem enraizado na sua fala,
conforme se percebe neste trecho: “Ndo sei se estou no
caminho certo, mas estou fazendo”. Ela deu seguimento a
investigacdo, vivenciando o0s reveses do processo, porém
sempre expressava a sua vontade de saber se estava
conduzindo o trabalho de maneira certa ou errada. A
preocupacdo com o pensamento dual se impunha na sua
fala.

O entrevistado C, assim como as entrevistadas A e B,
expressou o0 seu descontentamento sobre o acumulo de
tarefas no periodo de conclusdo do curso e de informacdes
recebidas diariamente, bem como a falta de tempo para
processar tudo isso, questdes amplamente discutidas por
Jorge Larrosa (2002). O autor estabelece uma critica ao
sujeito, o qual vive obsessivamente buscando a informacéo,
como se “o conhecimento se desse sob a forma de
informac&o, e como se aprender ndo fosse outra coisa que
nao adquirir e processar informacao” (p.22). Esta, segundo o
autor, anula toda a possibilidade de “experiéncia”, isto é, de o
sujeito ser afetado por algo. Talvez o baixo estimulo a
experiéncia se dé por se ter, em razdo da velocidade da
informacg&o, pouco tempo para desfrutar dos acontecimentos.
Para viver a experiéncia, a qual requer uma série de atitudes:

A experiéncia, a possibilidade de que
algo nos aconteca ou nos toque, requer um
gesto de interrupcdo, um gesto que é quase
impossivel nos tempos que correm: requer
parar para pensar, parar para olhar, parar
para escutar, pensar mais devagar, olhar
mais devagar, e escutar mais devagar; parar
para sentir, sentir mais devagar, demorar-se
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nos detalhes, suspender a opinido, suspender
0 juizo, suspender a vontade, suspender o
automatismo da acdo, cultivar a atencao e a
delicadeza, abrir os olhos e os ouvidos, falar
sobre 0 que nos acontece, aprender a
lentiddo, escutar aos outros, cultivar a arte do
encontro, calar muito, ter paciéncia e dar-se
tempo e espago. (p.24-25)

Além disso, o entrevistado C apresentou algumas
percepcdes sobre o comportamento dos jovens com 0s quais
convive e destacou a falta de incentivo a problematizacdo do
pensamento no espago académico: “A gente nao € instigado
a pensar, a gente quer as coisas prontas. A gente esta
acostumado a receber as coisas formatadas”. Ele atribui esse
comportamento ao uso da internet, conforme relata neste
trecho:

A internet, “ctrl v’ e “ctrl ¢”, te d& as
coisas mais prontas. Antigamente, a gente
tinha que ir para biblioteca, pegar um livro e
estudar. Essa expertise que o aluno de hoje
nao tem. De refletir, de pensar. Ele ndo quer
pensar, ele quer as coisas no “ctrl v’ e “ctrl c”,
copia e cola. Ele nem Ié o que ele colocou
através do “ctrl v” e “ctrl ¢”.

O participante C também problematizou o papel do
professor, do aluno e da aula proposta. Refletiu sobre o
comportamento do jovem que se contenta com uma
educacdo nao questionadora e o professor que produz uma
aula pouco indagadora para o educando, que somente
repassa conhecimento. Sua constatacdo pode ser
relacionada a critica de Demo (2002) a respeito dessa
abordagem, que diz: “onde nao aparece o questionamento
reconstrutivo, ndo emerge a propriedade educativa escolar’
(p.7). Portanto, a aula copiada ndo educa e transforma,
conforme afirma o autor:
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A aula que apenas repassa
conhecimento, ou a escola que somente se
define como socializadora de conhecimento,
nao sai do ponto de partida, e, na pratica,
atrapalha o aluno, porque o deixa como
objeto de ensino e instrucdo. Vira
treinamento. E equivoco fantastico imaginar
que o “contato pedagdgico” se estabelega em
ambiente de repasse e copia, ou na relagao
aviltada de um sujeito copiado (professor, no
fundo também objeto, se apenas ensinar a
copiar) diante de um objeto apenas receptivo
(aluno), condenado a escutar aulas, tomar
notas, decorar, e fazer prova. A aula copiada
nao constrdi nada de distintivo, e por isso nao
educa mais do que a fofoca, a conversa fiada
dos vizinhos, o0 bate-papo numa festa
animada. (DEMO, 2002, p.7, grifo do autor).

A conversa com a entrevistada D se encaminhou para a
mesma direcdo. Ela também questionou o tipo de ensino que
esta experimentando, assim como relatou as dificuldades de
escrita que estdo atreladas a falta de problematizacdo do
pensamento. Isso ficou evidente na sua resposta sobre a
pergunta que questiona como ela se sente ao receber uma
avaliagdo que, ao invés de afirmar, indaga. Segundo a aluna,
€ exatamente no momento em que se sente desafiada a
pesquisar que 0 pensamento comeca a se transformar,
conforme as suas palavras: “As perguntas me geravam a
duvida. A pergunta faz que tu penses. Eu preciso de alguém
me instigando”. E possivel perceber que a estudante
demonstra vontade de agir, todavia, carece de uma
orientacdo provocativa.

Os entrevistados se demonstraram receptivos em relagéo
a pesquisa. A grande questdo inquietante para todos é como
deverdo percorrer esse processo. Levando em conta que sdo
frutos de uma formacéo arraigada no ensino tradicional, em
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gue o professor e a dicotomia certo e errado estdo no centro
do processo de aprendizagem, observa-se que lhes falta é
autonomia para experimentar o préprio processo de
investigacdo. Isso tudo porque a pesquisa foi pouco
estimulada e vivenciada na vida escolar desses alunos. Essa
abordagem é praticamente de todas as instituicdes. Vale
salientar que, quando se fala em processo formativo, quer ser
referir a toda a formacdo do sujeito, desde o Ensino
Fundamental. Diante dessa problemética, a questdo que
germina é: como o0 aluno pode dar conta de uma
experimentacdo, de uma maneira de observar o que
acontece no mundo, ou melhor, em seu entorno, se
pouco h& estimulos paraisso?

Provavelmente, o caminho possa ser uma abordagem
provocativa. Mas, para isso, o professor tem que tentar
controlar o impulso de dizer tudo que sabe para que o aluno
possa compor o0 seu percurso de aprendizagem, saboreando
daquilo que encontrou. Essa retencao é um desafio para os
educadores. O interessante seria se a pesquisa fosse pratica
constante na vida do sujeito. Demo (2002) afirma que é
essencial “tornar a pesquisa o ambiente didatico cotidiano, no
professor e no aluno, desde logo para desfazer a expectativa
arcaica de que pesquisa é coisa especial, de gente especial.”
(p.12). Pesquisar € estar atento ao que acontece consigo nas
situacBes diarias da vida. E buscar compreender o proprio
processo de existéncia, mas pairando os sentidos sobre ele
de maneira atenta. Pode-se relacionar essa ideia a de
experiéncia, desenvolvida por Larrosa (2002):

A experiéncia € 0 que nos passa, 0 que
nos acontece, o que nos toca. Nao o que se
passa, ndo o0 que acontece, ou 0 que toca. A
cada dia se passam muitas coisas, porém, ao
mesmo tempo, quase nada nos acontece.

(p-21).
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Talvez, para mudar a maneira de compor o
conhecimento, seja necessaria uma transformacdo na
mentalidade do professor que, de acordo com Demo (2002),
por acreditar que as pesquisas devem ser realizadas em
espacos especificos, “também ndo se entende por
pesquisador” (p.12) quando realiza o seu trabalho dentro da
sala de aula. Contudo, é, justamente, nesse cenério que ha a
possibilidade de se construir conhecimento, de se
desenvolver competéncias. Conforme Demo (2002), o
qguestionamento reconstrutivo tem forga na vivéncia
constante, no labor de alunos e professores:

Competéncia ndo é apenas executar
bem, mas caracteristicamente refazer-se todo
dia, para postar-se dos tempos. E a forma
inovadora de manejar a inovacdo. Por isso
vive literalmente do guestionamento
reconstrutivo, que é a maneira de todo dia se
questionar e se reconstruir. O conhecimento
s6 pode ser inovador, se, antes de mais nada,
souber inovar-se. Todo processo de
questionamento reconstrutivo precisa, pelo
guestionamento permanente, reconstruir-se
indefinidamente. E contradicdo abusiva
questionar sem questionar-se, ou impedir que
0 questionamento seja, ele mesmo,
guestionado. (p.14).

A inovacdo do conhecimento pode ser viabilizada por
meio das tecnologias, embora, segundo 0s entrevistados, 0s
videos néo tenham trazidos elementos capazes de impactar a
producdo textual. Ainda que ndo tenham surtido o efeito
esperado, sabe-se que esse OVA pode abrir espacos a
pesquisa dentro da sala de aula. Quem sabe os estudantes
ndo tenham dado a importancia desejada ao Objeto Virtual de
Aprendizagem, porque estavam focados na produg&o escrita
e nas dificuldades com o processo. No decorrer das oficinas,
era notdvel a ansiedade dos estudantes em relacdo a

producdo e aos prazos de entrega.
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Nesse novo contexto de ensino, o jeito de aprender
mudou, o0s saberes sdo constituidos por meio da
aprendizagem cooperativa, vigorando a perspectiva da
inteligéncia coletiva. Ao mesmo tempo, o papel do professor
também foi alterado. Agora, ele aprende junto com os alunos,
deixa de ser o detentor do saber e das verdades, tornando-se
um aprendiz e pesquisador. Participa ativamente do processo
de aprendizagem, estimulando o desenvolvimento das
habilidades, um gestor de aprendizagens na era do
ciberespaco.

Moran (apud SACERDOTE, 2010) esclarece o papel do
professor na contemporaneidade:

O professor se transforma agora no
estimulador da curiosidade do aluno por
querer conhecer, por pesquisar, por buscar a
informacdo mais relevante. Num segundo
momento, coordena 0 processo de
apresentacdo dos resultados pelos alunos.
Depois, questiona alguns dos dados
apresentados, contextualiza os resultados, os
adapta a realidade dos alunos, questiona os
dados apresentados. Transforma informagéo
em conhecimento e conhecimento em saber,
em vida, em sabedoria — o conhecimento com
ética. (p.30).

Sendo assim, cabe a esse professor da era
contemporanea compreender as maneiras de estreitar 0s
lagos com o aluno, com o seu contexto, enfim com a sua vida.
E, talvez, as redes possam ser um caminho de quebrar os
muros que separam a escola do mundo real, jA que elas
permeiam a vida dos alunos. Portanto, trata-se de encontrar
uma forma de articular esses universos para construir o
conhecimento. Por isso, incorporar novas tecnologias em sala
de aula é imprescindivel. Contudo, de nada vale, a aplicagédo
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delas sem uma metodologia adequada e sem um estimulo a
pesquisa.

Consideracdes finais

Com base nas informacBes e problematizactes
experimentadas na aplicacdo do PAE e na especializacéo, a
pesquisadora compreendeu que 0S recursos tecnoldgicos
devem ser utilizados de maneira adequada, justificando o seu
uso no contexto. Também percebeu que, mesmo quando o
professor leva em conta esses critérios, o processo de
aprendizagem pode se voltar para outro rumo. E o professor,
diante disso, pode ser sensivel ao ponto de acolher o
inusitado, um novo saber, como aconteceu nesta
investigacao.

No decorrer da construcdo do projeto, a pesquisadora
colocou a sua atencdo no estudo dos videos, mas os alunos,
por serem seres subjetivos, tinham outras necessidades, que
requereram dela uma atitude flexivel e sensivel perante o que
acontecia com eles. A postura da educadora esta adequada a
metodologia escolhida, porém sabe-se que, muitas vezes, 0
educador vai para a sala de aula com o impeto de cumprir o
programado, colocando-se como um corpo duro, sendo
incapaz de acolher qualquer movimento diferente do
pensando.

Essa inflexibilidade pode ocorrer em virtude de outros
fatores, independentes da vontade do educador. Vale
salientar que o pensamento tecido ndo é, de maneira
nenhuma, uma critica aos professores. O que se tenta é
tencionar uma situagcdo tdo comum no dia a dia, pois se tem
consciéncia de que esse assunto é delicado, ja que se sabe
que alterar um planejamento em razdo de algo inusitado,
levando em conta a alta carga horaria de trabalho instituida,
pode trazer prejuizos a organizacao da rotina de trabalho.
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Entretanto, essa ruptura pode proporcionar novas
experiéncias, transformando a aula e o processo formativo,
tanto dos alunos quanto do professor. Ao desfrutar desses
pensamentos, 0 que se deseja é dizer. a acuidade com o
ensinar e o aprender é uma escolha. Uma ética. Nao adianta
construir um discurso inflado de verbos no imperativo, que
convide os profissionais a mudanca de postura. Isso depende
da maneira como cada um se sente a respeito do que vive e
do que se propbe a fazer para o outro por intermédio de seu
trabalho.

Sobre as praticas de leitura e escrita, a educadora
considera que as dificuldades permanecem porque boa parte
dos alunos ainda ndo pensa a partir daquilo que emerge de
si. A leitura, normalmente, é feita na perspectiva do autor,
considerando este como um ser divinizado, dono da verdade.
E a escrita é construida de maneira artificial, baseada na
escolha do referencial teérico, ndo o contrario. Supfe-se que
a dificuldade de dizer do aluno possa estar relacionada com a
educacgdo que ndo estimula a composi¢do de um pensamento
indagador e a troca de saberes, mas, sim, a reproducdo de
informacoes.

Nesse sentido, criar um educar diferente suscita um
deslocamento contra a légica universal, ensinada uma vida
inteira a maioria dos estudantes: a reproducdo de modelos.
Isso requer coragem, atrevimento, persisténcia e,
principalmente, abandono de algumas certezas. Num mundo
em que o movimento do pensar se encaminha para a
construcdo de verdade, a indagacdo que surge €: quem se
atreve a percorrer o caminho da duavida? Qual professor tem
a coragem de dizer “eu nado sei, vamos aprender juntos”?
Parece que experimentar um saber quando se trilha um
caminho, tornando o proprio processo em aprendizagem, é
um desafio para todos, inclusive educadores. Pode ser que,
por isso, a pesquisa €é tdo pouco desfrutada nas escolas.

Formacéo de Professores em Tecnologias Educacionais | 271



A partir das inquietacbes dos estudantes sobre o
processo de escrita e 0 modo de pensar, a professora notou
que existe uma necessidade de se criar uma abordagem
instigadora. Uma pratica que leve os alunos a composicéo de
textos com tracos de autoria e de processos. Ou seja, falta
desenvolver, respeitando as singularidades de cada um, uma
escrita que reporte os movimentos de transformagéo ao longo
do processo de aprendizagem. Tentar desarticular a escrita
padronizada que exclui as particularidades do educando.
Essa constatacdo apontou um caminho de investigacéo, por
isso, a professora pretende construir, nos trabalhos
posteriores, uma metodologia que incite guestionamentos
durante a composi¢cdo de um texto. Uma ideia que vai ao
encontro de outra pesquisa que ela realiza.

A respeito da leitura, entende que, nessa pratica, ao
invés de se buscar o que ja se sabe, 0 aluno poderia capturar
um saber ainda ndo desvelado. Para tanto, no processo,
supfe a necessidade de praticas que levem o aluno a indagar
o evidente, a fim de buscar um saber novo, algo que néo
tenha lido. Talvez, com essa abordagem, a leitura possa
deixar de ser um processo de reproducdo para ser de
criacdo. Acredita-se que, a partir do que leu, o aluno possa
criar novos saberes capazes de afetar 0 seu pensamento, a
sua escrita e 0 seu modo de vida.

A educadora considera que a aplicagdo do PAE, as
descobertas a respeito da educagéo e da profissédo s6 foram
possiveis em razdo do excelente trabalho realizado pela
equipe do curso TICEdu. Nesse longo periodo de
convivéncia, em que desfrutou de tantas experiéncias
transformadoras para a sua vida, recuperou o seu desejo de
atuar na Educacdo. Aprendeu que ha possibilidades de se
fazer o diferente mesmo quando as condicbes ndo s&o
favordveis e que vencer as adversidades depende de uma
escuta sensivel consigo e com o outro. E que para ser uma
profissional realizada é preciso criar situacdes em que o
outro, também, possa se realizar, como experienciou no
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curso. Trata-se de uma postura ética consigo, com o0 outro e
com o mundo. Com a vida!
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0OS VIDEOS NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DE
LINGUA INGLESA: um estudo sobre o potencial do
Powtoon e o Youtube

Lais Regina Steiernagel
Vanda Leci Bueno Gautério

Introducao

O presente texto visa apresentar o relato e a andlise das
experiéncias vivenciadas, ao construir e aplicar o “Projeto de
Acao na Escola (PAE)” intitulado: Os videos no ensino e
aprendizagem de Lingua Inglesa: um estudo sobre o
potencial do Powtoon* e o Youtube, no curso Pés-Graduagio
em Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo na Educagéo
(TICEdu), da Universidade Federal do Rio Grande — FURG,
em nivel de especializagdo, modalidade a distancia.

O PAE se utilizou da metodologia construtivista
(CALDAS; SILVA, 2001) de aprendizagem fundamentada
pelos pressupostos da metodologia educativa Ensino por
Projetos (EP) (PORTES, 2010) conduzido pelas Tecnologias
da Informagdo e Comunicacdo (TIC), o qual tem como
coordenadora uma professora e como criador o estudante,
ambos colaborando e compartilhando ideias. Nesse contexto,
a proposta consistia em elaborar videos na aula de Lingua
Inglesa e foi desenvolvida em uma escola particular de ljul,
no estado do Rio Grande do Sul, com alunos do 5° ano do
Ensino Fundamental. As TIC utilizadas nesse projeto foram o
Youtube e o Powtoon?, com foco principalmente em producéo
de videos, possibilitando a construcdo do conhecimento
através da ludicidade, proporcionando interacdo entre o aluno
e 0S recursos tecnoldégicos.

' Powtoon (www.powtoon.com) é um site da web que permite criar
apresentacdes e videos animados.
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A sociedade, no contexto atual, com acesso a
informacbes em qualquer hora e lugar apenas a um
comando, devido as TIC, permite a formacdo de novas
formas de interacdo, de compartilhamento de informacdes, de
organizacdo, de atividades sociais e, especialmente, de
potencializar processos relacionados ao ensino e a
aprendizagem. No entanto, é necessério repensar o fazer das
escolas, precisamos levar em consideracdo as diversas
transformacdes nos modos de circulagcdo de informacdes e
conhecimento, diante da sofisticagdo tecnoldgica presente na
maioria dos setores da vida humana.

Sendo assim, o objetivo geral do PAE foi possibilitar aos
alunos o contato com um recurso digital que facilitasse o
ensino e a aprendizagem, o compartilhamento de
informacfes em sala de aula e, ainda, usufruissem de um
ambiente estimulante, tornando-se responsavel pela prépria
aprendizagem dentro e fora do ambiente escolar. Mais
especificamente, no que tange aos aspectos conceituais, a
partir da criacdo de videos sobre o tema “rotina diaria”
escolhido nesse projeto, buscou-se explorar o0 presente
simples dos verbos e fixar o vocabulario referente ao dia a dia
de cada aluno. Em relacdo as habilidades, foi objetivo do
projeto desenvolver competéncias sobre da lingua inglesa e
de trabalho em grupo, com atividades de estimulo a
autonomia e ao desenvolvimento do pensamento critico.

Desse modo, o texto apresenta a seguinte estrutura: a
primeira parte é destinada a uma Introducao, seguida de uma
segunda parte destinada ao desenvolvimento do texto e que
se subdivide em apresentar algumas consideracdes tedricas
sobre as tecnologias e o papel do professor diante desse
contexto, videos e suas possibilidades, bem como a
importancia da pesquisa na educacdo. Posteriormente, o
desenvolvimento da experiéncia realizada com a
contextualizacdo da pesquisa (publico-alvo), a tematica, a
pergunta-problema, o objetivo, a metodologia, a tecnologia
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utilizada e o periodo de aplicacdo, a andlise dos resultados e
consideracdes finais da pesquisa.

Desenvolvimento

Quem escreve pensando na educagdo, escreve
pensando em outra geracdo e, para isso, descreve um
contexto e as possibilidades. O contexto é a era digital,
compreendida com o periodo p6s década de 1980, na qual
invencdes como o computador pessoal, a internet, a fibra
Optica ganham importancia e as possibilidades. Um exemplo
dessas invengdes sdo os Objetos Virtuais de Aprendizagem
(OVA), os quais sao:

recursos digitais reutilizaveis, que podem
contribuir na aprendizagem de uma teia de
conceitos ou teorias, e estimular o
desenvolvimento da imaginacao, da
percepcdo e da criatividade através de
atividades praticas. (TAROUCO, 2008,
p.147).

Esses recursos podem auxiliar na aprendizagem, no
sentido de promover a criatividade por meio da utilizacdo de
diversas midias: jogos, videos, simulagcbes, etc.
Possibilitando, dessa forma, ao aluno agregar maior
significado, uma vez que instigam com a combinacdo de
texto, imagem e audio.

Esse contexto nos desafia a atrair a atencdo em sala de
aula da Geragao Digital ou Geragado Z: “aqueles nascidos a
partir da metade dos anos 1990” (BORTOLAZZO, 2012,
p.06), e é um excelente aliado dos professores. Para isso, as
TIC possuem o potencial de facilitador a aprendizagem, além
de tornar as aulas mais estimulantes.
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J& que conceitos e informagfes os sujeitos dessa nova
geracao tém na ponta dos dedos, nos seus aparelhos digitais,
escolas e professores devem, nesse momento, aproveitar-se
deste contexto para a formacdo do aluno, embora cada
estudante tenha uma visdo, uma forma particular de
aprender, de compreender a si mesmo e ao mundo em que
esta inserido, € preciso atentar a essas diferencas e buscar
atividades escolares que contemplem a diversidade de
alunos.

Para auxiliar o planejamento, o acompanhamento das
atividades, e atingir os objetivos durante a aplicacdo do PAE,
adotamos a metodologia Ensino por Projetos (EP),
metodologia de ensino que propde a “participacdo ativa do
aluno” (BROD, 2011, p.94). Além disso, permite ao professor
escolher um tema dentro do Plano de Estudos e planejar as
atividades do inicio ao fim. Esta é uma metodologia em que
os alunos buscam, durante a elaboracéo, respostas, sempre
com a mediacgdo do professor. De acordo com Portes (2010):

O desenvolvimento de projetos tem como
objetivo, resolver questdes relevantes para o
grupo, gerar necessidades de aprendizagem,
ou seja, tornar a aprendizagem ativa,
interessante, significativa, real e atrativa para
o0 aluno, englobando a educacdo em um plano
de trabalho agradavel, sem impor os
contetidos programaticos de forma autoritaria.

(p-3).

Dentro desse contexto, percebe-se a importancia das TIC
nas diferentes etapas de um projeto, como, por exemplo, o
uso da Internet na busca de textos e videos que estimulem o
aluno a questionar o tema em discusséao, o compartilhamento
de ideias na busca de solu¢cBes para seus questionamentos,
entre outros, tanto para registrar suas conclusdes, quanto
para organizar as apresentacdes.
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As tecnologias e o papel do professor diante desse
contexto

N&o podemos nos deixar confundir e pensar que toda a
tecnologia esteja relacionada com a informatica, pois “a
tecnologia é tdo antiga quanto ao proprio homem” e é usada
para resolver problemas ou, ao menos, facilitar a solu¢do dos
mesmos. Podemos “dizer que tudo que esta a nossa volta é
tecnologia” (PIROZZI, 2013, p.3-4). Afinal, tecnologia é tudo
aquilo que o homem inventou para auxilia-lo em suas tarefas
do dia a dia, desde um lapis até um teclado virtual com
tecnologia touch screen presente nos smartphones.

Contudo, ndo podemos dizer que todas as tecnologias
sao fisicas, como os dois exemplos ja citados. Para Pirozzi
(2013), temos, também, as tecnologias simbdlicas que
“compreendem toda linguagem humana [...] com o objetivo de
aperfeicoamento da comunicagdo humana” (p.3) e, por
ultimo, as tecnologias organizadoras, “aquelas que
compreendem os modos de como nos relacionamos com 0
mundo, sempre buscando agilidade e rapidez nos processos”

(p-3).

O grande desafio, na atualidade, € utilizar as tecnologias
no cotidiano escolar para aprimorar a pratica docente, com o
intuito de potencializar o processo de ensino e aprendizagem,
tornando-o atualizado, qualificado e significativo. Conforme
Moran (2013), “As tecnologias digitais méveis desafiam as
instituicdes a sair do ensino tradicional em que o professor é
0 centro, para uma aprendizagem mais participativa e
integrada.” (p.30, grifo nosso), e, assim, atualizar de forma
significativa esse tempo e espaco de sala de aula.

No entanto, propor um ensino envolvente, aliado ao
processo educacional e aos recursos tecnolégicos ndo € uma
tarefa facil. O que percebemos é que, nas escolas, ha um
desequilibrio entre a teoria e a pratica, e, ainda, no século

Formacéo de Professores em Tecnologias Educacionais | 279



XXI, nas salas de aula, uma realidade nada avancada,
apenas com quadro e giz. Contudo, a teoria reforga que “O
uso da tecnologia fara o diferencial no aprendizado das
futuras geragdes” (PIROZZI, 2013, p.17), mas, para isso, é
preciso reformular ambientes e préaticas.

Casal (2013) reforca esse pensamento:

Na era do YouTube, dos smartphones,
dos tablets, das redes sociais e da cloud
computing, existirem ambientes de
aprendizagem que ndo incluam inovacao €
obrigar os alunos a sairem da imersao
tecnoloégica em que vivem, retirando-os do
seu habitat natural e obrigando-os a
retroceder no tempo para aprender. Por outro
lado, a utilizacdo estratégica de ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula podera ser um
catalisador de motivacdo e autonomia na
aprendizagem, dada a curiosidade que geram
em seu torno e o seu potencial inegéavel.
(p.6616).

Embora poucas medidas sdo tomadas para preparar a
escola de maneira efetiva, inserir laboratérios de informética
ndo é propriamente inovar, € um comeco, mas € preciso uma
visdo mais ampla, que estabeleca meios para que possamos
chegar, realmente, na era digital.

Diante desse contexto tecnoldgico social, o professor é
o profissional que, dentro da sala de aula, ligar4, ou nao, a
sua didatica as tecnologias com o objetivo de conectar o
contexto tecnolégico social ao educacional e, assim, “tornar
suas aulas mais atrativas e motivadoras, resgatando a
atencdo dos alunos e fazendo com que 0S mesmos se
interessem pelo conteudo de sua matéria” (PIROZZI, 2013,

p.5).
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Contudo, refletindo a visdo dos professores diante das
TIC, autores como Pozzo e Aldama (2013) trazem trés
posicionamentos: o “otimista”, que acreditam “no papel
transformador das TICs nas formas de ensinar e aprender”, o
“pessimista”, os quais, diferentemente, “sustentam que a
interacdo com a informacdo na era digital supbe um
empobrecimento das formas de conhecer, na medida em que
promove o imediatismo, a superficialidade e a falta de
reflexao” (p. 11); e o “cético” que acredita que “as formas de
ensinar e aprender na era digital sGo as mesmas que sempre
predominaram na escola” (p.11).

No entanto, ainda segundo Pozzo e Aldama (2013), a
frente desses diferentes pensamentos, estamos diante de um
aluno nativo digital conectado, mas que “ndo tem uma
alfabetizacdo digital que os habilite com as estratégias
necessarias para transformar essa informacdo a que
conseguem ter [...] em conhecimento auténtico” (p.12). Cabe
aos professores a reflexao de que:

As tecnologias cada vez mais estardo
presentes na educacdo, desempenhando
muitas das atividades que os professores
sempre desenvolveram. A transmissdo de
contetidos dependera menos dos
professores, porque dispomos de um vasto
arsenal de materiais digitais sobre qualquer
assunto. Cabera ao professor definir quais,
quando e onde esses conteddos serdo
disponibilizados e o que se espera que 0S
alunos aprendam e as  atividades
relacionadas a esses contelidos. (MORAN,
2013, p.32).

Assim, é importante evidenciar essas diferencas para
novas formas de ensino e aprendizagem que atendam a
demanda dos nativos, pois o modelo tradicional se torna
inconsistente com este perfil. Sendo assim, as diferencas
cognitivas dos nativos digitais pedem novas abordagens para
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a educacdo. Nesse contexto, os alunos ndo prestam atencéo
em velhas formas de aprendizagem, pois nativos digitais
precisam de interatividade e uma resposta imediata a sua
acao.

Os videos e as suas possibilidades na lingua inglesa

O trabalho com videos nas salas de aula ndo é
novidade, mas, na maioria das vezes, essa tecnologia esta
aliada a uma velha pratica de transmissédo de conteudo usado
de forma inadequada, como o “video tapa buraco”, uma
solucdo quando acontece algum problema inesperado;
“video-enrolagao”, quando o video ndo tem conexdo com o
conteudo; “video-deslumbramento”, quando o professor
descobre o uso do video e o utiliza como Unica ferramenta
em todas as aulas; “video-perfeicdo”, em que todos os videos
apresentam algum defeito diante do olhar do professor; “s6
video”, sem uma discussido anterior, durante ou posterior.
(MORAN, 1995, p.3).

O professor precisa de tempo e estudo continuo para
conhecer e, assim, selecionar o video apropriado para
diferentes contelddos e objetivos, evitando, entdo, esse uso
inadequado citado anteriormente, promovendo 0 ensino e a
aprendizagem de qualidade para alunos e professores.

0] video, enquanto meio de
comunicacdo, possui enorme potencial
educativo. A tecnologia video permite um
grande leque de situagBes pedagogico-
didaticas que vdo da simples utilizagdo de
documentos existentes até a produgdo de
documentos e programas, em que os alunos
podem estar totalmente implicados. A
facilidade de producgdo de documentos video,
onde a tecnologia digital comeca a ter um
importante papel, torna cada vez mais
razoavel que as praticas pedagogicas
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contemplem a utlizacdo deste media,
colocando o aluno no centro da sua
aprendizagem. Pela diversidade de situacdes
de aprendizagem que possibilita, o video
devera ser pensado como um fator de
enriquecimento pedagdgico e como um fator
estimulante para uma  aprendizagem
construtivista. (CALDAS; SILVA, 2001, p.694).

Diante do atual contexto social, com mudancas na
forma de nos comunicar e interagir e com inUmeras
possibilidades na web, é necesséario proporcionar ao aluno
ser ativo nesse processo de ensino e aprendizagem, ao
conectar a sala de aula a realidade sociocultural do aluno,
pois aquele aluno que de forma passiva assistia ao video
pode agora assumir um papel ativo, Assim, segundo Cruz,
Lencastre e Coutinho (2015) “A mudanga para um paradigma
constituido por pessoas que prosperam na conectividade
leva-nos ao desafio de conduzir as suas habilidades para o
desenvolvimento de competéncias.” (p.2), além de um
enriquecimento pedagdgico diante de uma aprendizagem
construtivista.

Considerando o aluno como sujeito, entende-se que o
mesmo sente e significa os objetos ao seu redor, atribuindo
significado e assimilando o conteddo desses objetos. O
aluno, por ver o mundo da sua maneira, tem sua realidade
subjetiva, uma vez que a mesma € o0 resultado da
interpretacdo que cada individuo da a essa mesma realidade
e das relagbes que estabelece, condicionadas pela sua

cultura e da comunidade na qual o individuo esté inserido.

O construtivismo faz apelo a uma ideia
de conhecimento construido pelo sujeito,
necessariamente subjetivo, com viabilidade
em termos de relagdo sujeito-mundo. A
aprendizagem individual sera baseada,
sobretudo, na interpretacdo de experiéncias
pessoais. (CALDAS; SILVA, 2001, p.695).
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Contudo, diante desse contexto, o professor, ao
trabalhar com videos nas aulas, deve optar pela forma
apropriada, que pode ser o “video como sensibilizacao”, que
desperta a curiosidade do aluno; o “video como ilustragcédo”,o
qgual ajuda o professor a delinear cenarios; o “video como
simulagdo”, que pode ilustrar processos quimicos, por
exemplo; o “video como conteludo de ensino”, que informa
algum assunto ou conteudo; o “video como produgio”,
registro das aulas, atividades, entre outros eventos; o “video
como intervengao”, quando se modifica algo no video; o
“video como expressdo”, producdo de videos; os “videos
como avaliagido”, podendo ser avaliado de diferentes pontos
de vista; o “video espelho” para se descobrir; o “video
integracdo/suporte”, com o apoio de outra midia ou
interagindo (MORAN, 1995, p.4).

Sendo assim, o professor precisa (re)pensar sua pratica
aliada as TIC, mais especificamente, uma pratica utilizando
videos em sala de aula. Considerando esse aspecto, €
fundamental que o professor, além de escolher o video
adequado a cada momento ou para alcangar um objetivo,
tenha clareza de que “o fato de usar a informatica nas aulas
nao transforma instantaneamente o ensino em alguma coisa
‘moderna” e “eficiente”™ (COSCARELLI, 2011, p.26) ou
mesmo melhor.

Isto porque o video, ponto central dessa pesquisa,
apresenta-se, desse modo, como uma ferramenta rica em
informacdo e recursos audiovisuais, uma solugdo criativa
para 0 processo de ensino e aprendizagem da Lingua
Inglesa. Sendo que o valor desse recurso nao esta nele
mesmo, mas na escolha adequada na situacdo especifica do
ensino.

Nessas perspectivas, ndo pode haver um final, quando
simplesmente houver uso das TIC na sala de aula, é preciso
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também analisar e perceber que a inovacao na educacao, em
contextos digitais, esta em criar novas estratégias para
comunicar, pesquisar e se relacionar, e ndo simplesmente
automatizar velhos processos.

A importancia da pesquisa na educacao

A partir do curso TICEdu, que tem como objetivo
oportunizar a formacdo continuada de professores da
Educacdo Basica para trabalhar com metodologias
educativas construtivistas, utilizando as Tecnologias da
Comunicacao e Informacgéo (TIC), foi possivel desenvolver o
Projeto de Acdo na Escola (PAE), que culminou na escrita
desse Trabalho de Conclusao de Curso (TCC).

Uma oportunidade para professores e futuros
professores repensarem a pratica pedagdégica nas aulas,
neste caso, de Lingua Inglesa, aplicando tecnologias. O que
ja era hora, pois vivemos em tempos de Internet, os alunos
estdo cercados de estimulos, sdo usuéarios de laptops e
smartphones que sintetizam ferramentas de buscas, e, a
partir dessa realidade, faz-se necessario buscar uma prética
pedagdgica que aproxima a sala de aula com o cotidiano.

Além disso, na sociedade da informacdo em que
vivemos, é essencial desempenhar um papel pensante, critico
criativo, ser sujeito da propria histéria, capaz de “aprender a
aprender”, de se articular em instancias coletivas como
membro participante de uma sociedade, defendendo e
lutando por seus direitos. A educacdo precisa incorporar
novas ideias, pois os professores ndo podem achar que 0s
alunos vao aprender da mesma forma que eles aprenderam,
€ necessario “enfatizar a construgao do conhecimento pelo
aluno e o desenvolvimento de novas competéncias
necessarias para sobreviver na sociedade atual.” (VALENTE,
1999, p.140).
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O desenvolvimento dessa pesquisa partiu de um estudo
qualitativo que engloba um interesse e interpretacdo de uma
situacdo. Um procedimento que segundo Creswell (2016, p.
185) “emprega diferentes alegacdes de conhecimento,
estratégias de investigacdo e métodos de analise e coleta de
dados”. Além de, possui carater exploratério, de forma que os
entrevistados possam falar livremente sobre o assunto
abordado. Neste tipo de pesquisa, geralmente o numero de
entrevistados ndo é muito vasto e ndo se quer obter
resultados exatos, nem gréaficos. Assim, as respostas séo
analisadas no trabalho, destacando o que for relevante.

As analises dos dados foram feitas por meio de
questionarios em que 0s sujeitos pesquisados responderam
questdes objetivas, podendo também justificar suas respostas
e acrescentar observagdes que julgam ser relevantes.

Desenvolvimento da experiéncia realizada

Apresentaremos o relato da experiéncia vivenciada no
PAE e a andlise dos dados coletados durante a aplicagdo do
projeto, no Colégio Evangélico Augusto Pestana, de ljui
(Regiao Noroeste do Rio Grande do Sul), com uma turma de
5° ano do Ensino Fundamental, a qual contém 25 alunos de
uma comunidade central, no periodo de maio a junho de
2016, com dois encontros semanais, totalizando 10
encontros. Abordaremos dois olhares: um sob o ponto de
vista de professora e o0 outro sob o ponto de vista dos alunos
como utilizadores e criadores, através de questionario, do
diario de bordo e das fotos.

No que se refere aos instrumentos tecnoldgicos
utilizados na pesquisa, foram dois: o uso do video
disponibilizado no Youtube e do Powtoon. Desse modo, o
presente artigo tem por objetivo desenrolar sua pesquisa
pautado na seguinte pergunta-problema: como foi para os
alunos esse momento de aprender inglés com video?
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No decorrer da primeira semana, conversei com a turma,
de forma a explorar o conhecimento prévio sobre o conteudo
do presente simples. Abordando a rotina diaria, entreguei-
Ihes um caca palavras, com o objetivo de relembrar e fixar os
principais verbos e as expressdes utilizadas para construir
frases sobre esse tema.

Na semana seguinte, dirigimo-nos a sala de multimidia
e assistimos ao video disponivel no Youtube do personagem
Mr. Bean®. Foi notéria a expectativa dos alunos pelo video, a
mudanga na postura, criando, assim, um ambiente propicio
para o ensino e a aprendizagem, ja que o “video é sensorial,
visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, nao separadas. Dai a sua forga.” (MORAN, 1995,
p.28).

Apdés a visualizagdo do video, fomos a sala de
informatica para iniciar os trabalhos de criacdo dos videos®
animados no site Powtoon, como ilustra a Figural.

Figura 1: Um exemplo

Fonte: Autora

2 https://iwww.youtube.com/watch?v=NgfLfaiqwrw
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Figura 2: A criagdo do video

Fonte: Autora

Nesse momento, a utilizagdo do site para criacdo dos
videos se mostrou tao natural, ainda que os alunos nao
conhecessem esse software, informagéo obtida na pesquisa
(questdo 4) em que perguntamos se eles ja conheciam o site
Powtoon e apenas um aluno respondeu que ja conhecia.

Esse site ainda ndo tem a versdo em portugués, o que
tornou esse momento ainda mais interessante para o ensino
de Lingua Inglesa, pois, durante o processo de criacdo dos
videos, os alunos tinham a opcdo de inserir cenario ou
objetos no video e essas buscas s6 eram possiveis pelo
vocabulario em inglés. Tal beneficio podemos observar na
resposta de um dos alunos:

[...] aprendemos muitas palavras que
pode acabar caindo em provas como “Couch”
que significa sofa e podemos estudar objetos
para testes e provas, etc... Foi um bom
aprendizado de Inglés. (Aluno 13).

Entretanto, essa Unica opcao pode ter ativado para 0s
alunos alguns momentos de dificuldade, pois, na questédo 1,
sobre se ja haviam montado um video antes, 88% dos alunos
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responderam que ndo. Desses alunos, destaco algumas
respostas da questdo 2, na qual deveriam contar como foi
montar um video, pois chamou a atencdo por apresentarem
algumas dificuldades encontradas, mas logo demonstram que
conseguiram superar, apresentando pontos positivos.

[...] foi complicado algumas coisas néo
entendi, mas achei muito interessante gostei
de fazer. (Aluno 1).

Dificil eu n&o entendi muita coisa a
minha colega me ajudou, mas o basico eu
aprendi. (Aluno 4).

[...] divertido, mas um pouco dificil e
cansativo. (Aluno 6).

[...] foi legal porque eu nunca tinha feito
um video antes de animag¢fes. Foi uma
experiéncia incrivel. (Aluno 8).

[...] foi divertido, mas nédo foi muito facil.
(Aluno 11).

[...] foi divertido, um pouco complicado,
mas estava muito legal e acho que
deveriamos usar mais vezes. (Aluno 15).

Assim, demonstrando que, embora a maioria hunca tenha
criado um video, e relatando algumas dificuldades, podemos
acreditar que 0s pontos positivos aconteceram diante da
interfase fécil do aplicativo, além de que a maioria dessa
geracdo ja nasceu com as tecnologias.

Destaco aqui a fala dos trés alunos que responderam
sim, na questdo 1, pois ndo apresentaram mudancas nas
respostas diante dos demais colegas, comprovando, assim, a
facilidade dessa geracdo diante das tecnologias, conforme
relatado no paragrafo anterior.
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Foi divertido, pois eu gravei com meus
amigos e a edicdo ficou boa e engracada.
(Aluno 10).

Foi dificil pela primeira vez, mas ja
acostumei a fazer videos, gravar, editar e
postar. (Aluno 18).

Até que foi um pouco facil, pois quando
era menor ja fazia videos caseiros. (Aluno
19).

Terminada a etapa de criacdo, voltamos para a sala de
multimidia para iniciar as apresentacfes. Constatei, durante
as apresentacdes, que alguns alunos, os que exibiram maior
facilidade durante o processo de criacdo, pareciam ficar
realizados com sua criacdo e efeitos que conseguiam inserir,
chamando a atencdo dos demais colegas. Parecia um
momento de total realizagdo. Segundo Casal (2013), um
momento possivel diante da utilizacdo de forma estratégica
pelo professor das “ferramentas tecnoldgicas”, resultando em
“motivagcao” e “autonomia” nesse processo, “dada a
curiosidade que geram em seu torno e 0 seu potencial
inegavel” (p. 6616).

Ao responderem a questdo 3, em que deveriam
comentar como foi estudar inglés através da montagem com
os videos, destaco as respostas nas quais apareceram
Otimas relagbes com a matéria e o conteudo, jA que todas
foram positivas. O que s6 confirma que “a superagdo nao se
faz no ato de consumir ideias, mas no de produzi-las e de
transforma-las na agdo e na comunicagido.” (FREIRE, 2005,
p.117).

[...] foi legal fiquei em duvidas em
algumas palavras, mas foi bem divertido.
(Aluno 1).

[...] foi legal estudar inglés pelo Powtoon.
(Aluno 2).
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[...] foi um modo inesperado aprender
inglés através de videos e o estudo através
de videos foi um jeito legal e divertido de
aprender e também com isto ganhamos mais
conhecimento com inglés e informética.
(Aluno 7).

[...] foi legal, pois tudo estava em inglés e
eu me desafiava a traduzir tudo. (Aluno 10).

[..] foi legal, pois & um jeito mais
divertido de aprender inglés. (Aluno 11).

[...] foi muito bom, porque me ajudou a
entender melhor a lingua inglesa. (Aluno 17).

[..] foi legal, porque além de
aprendermos inglés, nos divertimos bastante.
(Aluno 20).

[...] foi legal a gente aprendeu muito mais
e foi bem melhor para praticarmos o nosso
inglés. (Aluno 21).

[...] foi uma maneira divertida de estudar
inglés apesar de eu ja conhecer boa parte de
como falar a rotina diaria em inglés. Isso
serviu como uma maneira legal de repassar o
conteddo. (Aluno 23).

[...] foi bom, porque eu entendi melhor a
matéria. (Aluno 24).

Ainda sobre a questdo 3, duas respostas chamaram a
atencdo, pois sdo caracteristicas especificas dessa geracéo,
a de gostar de coisas diferentes, que saem da rotina, e
personalizar, fazer do seu jeito.

Foi uma coisa bem diferente fora da

rotina da aula, mas foi até que legal. (Aluno
4).
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Foi legal E divertido montar do nosso
jeito. (Aluno 18).

Em todas as aulas planejadas, levando em
consideracdo as tecnologias apresentadas e utilizadas,
percebemos que houve maior participacdo por parte dos
alunos nas atividades propostas. Além disso, os conteludos
apresentados pareciam fazer mais sentido para os alunos e,
portanto, acreditamos que tenham assimilado mais se
comparado a metodologia aplicada em outras aulas sem o0s
videos.

Consideragdes finais

Ao construir e aplicar a pesquisa, constatou-se que 0s
alunos, nos primeiros encontros, apresentavam certo grau de
conhecimento sobre o tema, uma forma simples e basica dos
conceitos e verbos mais utilizados no presente simples, mais
especificamente da aplicagdo destes na rotina diaria, quase
sem nenhuma relacdo ao dia a dia de alguém ou deles
mesmos.

Por outro lado, conforme as atividades iam ganhando
complexidade, com o decorrer dos encontros, o video e as
suas possibilidades se fizeram presentes nesse contexto.
Percebemos uma experiéncia enriqguecedora para os alunos e
que a tecnologia com que lidam diariamente pode aliar-se ao
ensino e a aprendizagem de Lingua Inglesa sob a escolha e
orientagcdo especializada.

Desse mesmo modo, constatou-se também que, com 0s
resultados da aplicacdo que foram coletados a partir dos
videos produzidos pelos estudantes e apdés a analise
gualitativa, os alunos conseguiram relacionar os verbos
utilizados em uma rotina diaria com seu dia a dia, além de,
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durante o processo de criagdo, atuar motivados e de forma
autbnoma.

O que se percebeu nesta pesquisa também foi que a
aprendizagem desse conteudo especifico se deu de forma
mais efetiva e qualitativa devido ao papel assumido dos
alunos de criadores e diante da professora como
coordenadora/mediadora. O que reafirma a importancia das
TIC, mais especificamente nessa pesquisa, dos videos, para
0 ensino e a aprendizagem ndo somente da Lingua Inglesa
abordada aqui, mas inclusive para outras matérias ou
conteudos.
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VIAGEM ESPACIAL: UM RECURSO PARA A
ALFABETIZACAO

Lidiane Vieira Pozzebon
André Ricardo Theodoro Velho
Regina Barwaldt

Introducdao

Na contemporaneidade, na qual a tecnologia esta
presente em quase todos os lugares, € de suma importancia
preparar, habilitar e incluir os individuos na sociedade da
informacdo. Percebemos esse processo como alfabetizacdo
digital, entendida como preparo e capacidade de utilizar as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) e
compreender como funcionam seus recursos.

Letramento, palavra muito lembrada entre o0s
alfabetizadores, é a prética social da leitura e da escrita. Uma
pessoa pode ser alfabetizada, ler palavras, frases, textos, mas
sem compreensdo do sentido global da leitura (SOARES,
2012). Dizemos que esse individuo ndo esta letrado. Sendo
assim, ndo podemos desvincular a alfabetizacdo digital das
outras alfabetizagbes. Surge, entdo, no mesmo sentido do
letramento tradicional, o termo letramento digital adotado por
Buzato (2006), que o define como um conjunto de préticas
sociais que se entrelacam e se apropriam muatua e
continuamente por meio de dispositivos digitais para
finalidades especificas, tanto em contextos sociais limitados,
guanto naqueles construidos pela interacdo mediada
eletronicamente. O autor entende que nédo basta ensinar a
usar o computador, sdo necessarias praticas sociais nas quais
a escrita seja mediada pelo computador e por outros
dispositivos eletrénicos. Letramento digital seria a capacidade
de construir sentido e avaliar criticamente a informacéo

eletrbnica.
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Com esse impacto da tecnologia na sociedade e inclusive
na area da educacdo, o0 processo de ensino e de
aprendizagem vem-se modificando. Prensky (2001) traz a
ideia de que hoje as geracdes que nasceram cercadas de
tecnologias — o0s nativos digitais — sdo a maioria nas
instituicGes de ensino, por isso a escola precisa conhecer
esse mundo e auxiliar no seu desenvolvimento. J& os que
tiveram contato somente depois com as tecnologias e ndo as
tém como lingua materna, o0 autor considera como imigrantes
digitais. Estes usam tecnologias modernas para reproduzir a
sua anterior maneira de fazer.

Para receber na escola esses nativos digitais, o0s
educadores, em sua grande maioria imigrantes digitais,
precisam planejar atividades que utilizem os variados canais
de comunicagdo disponiveis para atender a essa nhova
maneira de construir o conhecimento e aproximar a escola ao
contexto dos estudantes. O autor Buzato (2006) entende que
o professor deve efetivamente integrar o computador a sua
pratica profissional e transforma-la para melhor inserir no
contexto socio-historico presente. Nesse sentido, com as TICs
cada vez mais em evidéncia, hd a necessidade de
aperfeicoamento dos profissionais da educacdo para utiliza-
las como aliadas para tornar as aulas mais interessantes,
lGdicas e prazerosas.

Na fase da alfabetizacdo, na qual a ludicidade é fator
primordial para favorecer a aprendizagem, o computador e 0s
desafios por ele propostos podem, quando utilizados de forma
adequada, facilitar a aprendizagem. No entanto, ele por si s6
nao é fundamental, o desafio estd em utiliza-lo ndo somente
como forma de entretenimento para os alunos, mas como
ferramenta para transformar o usuario em produtor do proprio
conhecimento.

O artigo versa sobre a analise das experiéncias
vivenciadas com alunos de primeiro ano do Ensino
Fundamental, em fase de alfabetizacdo, oriundo do Projeto de
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Acdo na Escola (PAE). A partir da coleta de dados do
referido projeto, emergiu a importancia dos Objetos Virtuais
de Aprendizagem (OVA) como ferramenta de apoio ao
trabalho do professor alfabetizador.

Nas secdes seguintes, serd apresentado o referencial
teérico que embasou a pratica do PAE. Primeiramente, a
importédncia da tecnologia na educacdo, seguida pelo OVA
como recurso importante na pratica do professor
alfabetizador e também OVA Viagem espacial, utilizado na
aplicacdo do PAE e que considera as fases de alfabetizagéo,
pautada nos estudos de Ferreiro e Teberosky (1991), que se
baseiam no construtivismo. Destaca-se também a
metodologia de Ensino por Projetos (EP). Por fim,
apresenta-se a metodologia utilizada e os dados da pesquisa,
pautada na analise de conteldo.

Contextualizacao

As transformacdes pelas quais 0 mundo vem passando
nos fazem perceber o quanto a tecnologia é importante para os
mais diversos setores da sociedade, inclusive na éarea
educacional, facilitando e auxiliando o professor com recursos
que tornam as aulas mais interessantes e prazerosas,
promovendo qualidade na educacdo e aproximando a escola a
realidade dos estudantes.

TICs na educacéo

A tecnologia est4 cada vez mais presente no cotidiano
das pessoas e vem transformando a educagdo. O aluno,
antes mero espectador, assume uma postura mais atuante,
critica e reflexiva, converte-se em sujeito ativo no processo
de ensino e aprendizagem. O educador, antes detentor do
saber, passa a ser um colaborador deste processo e precisa
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estar alinhado com a cultura digital para entender o universo
dos estudantes.

Segundo Pozo (2004), em nossa sociedade, a escola ja
ndo é a primeira fonte de conhecimento, precisa ser
reformulada, o seu papel agora € formar cidaddos para
uma sociedade aberta e democratica, dotando-os de
capacidade de aprendizagem e de modos de pensamento que
permitam que eles utilizem estrategicamente a informacéo
recebida e a convertam em um verdadeiro saber ordenado. O
autor Lévy (1999) justifica que “o professor € incentivado a
tornar-se um animador da inteligéncia coletiva de seus grupos
em vez de um fornecedor direto de conhecimentos” (LEVY,

1999, p.158).

O docente, enquanto ensina, aprende. Aprende com o
aluno que muitas vezes tem grande habilidade com as
tecnologias da informacdo, mas que também precisa de um
mediador que auxilie a transformar essas informagdes em
conhecimento.

Em suma, boa parte dos adolescentes
nativos digitais tém uma alfabetizac&o digital
(sabe usar as TICs), mas ndo tem uma
alfabetizacdo digital que os habilite com as
estratégias necessarias para transformar essa
informacdo a que conseguem ter acesso —
muitas vezes melhor que seus professores! —
em  conhecimento  auténtico. (POZO;
ALDAMA; 2013-2014, p.12).

A sala de aula, com todo o aparato tecnoldgico
disponivel a ser utlizado a favor do ensino e da
aprendizagem, pode ser um lugar dindmico, de interacao.
Com isso, o estudante pode elaborar suas ideias, tirar
conclus@es e, portanto, aprender. Para que isso ocorra de
fato, os sujeitos envolvidos neste processo precisam mudar a
forma com a qual tradicionalmente exercem suas fungdes.
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Em seus estudos, Lévy (1999) traz um questionamento a
respeito de como manter as praticas pedagdgicas atualizadas
com esses novos processos de transacdo de conhecimento e
afirma que:

N&o se trata aqui de usar as tecnologias
a qualquer custo, mas sim de acompanhar
consciente e deliberadamente uma mudanca
de civilizacdo que questiona profundamente
as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais
tradicionais e sobretudo o0s papéis de
professor e de aluno (LEVY, 1999, p.172).

Existem diferentes tipos de ferramentas digitais que
facilitam o trabalho do professor e aproximam a escola da
realidade do aluno, porém, transferir a tarefa do quadro de giz
para o computador ndo muda a aula. Cada ferramenta tem
um propésito e o professor precisa estar capacitado para
pensar em aplicar a sua metodologia em conjunto com o
recurso tecnoldgico.

OVA

Para que a alfabetizacéo ocorra de forma efetiva, é cada
vez mais comum o professor alfabetizador utilizar os recursos
tecnoldgicos e a internet em seus planejamentos. Diante
deste cenario, os Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAS)
podem colaborar com esse processo, facilitando a
aprendizagem.

OVAs sdo recursos digitais com fins educacionais e,
conforme Konrath, Carneiro e Tarouco (2009), podem ser
utilizados para apoiar o processo de ensino e de
aprendizagem. O professor deve selecionar 0s objetos,
buscando aqueles que sejam mais adequados a sua proposta
pedagdgica e que melhor contribuam para a aprendizagem
dos alunos.
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Existem diferentes tipos de OVAs, € importante escolher
agueles que fagam o aluno pensatr,

buscar uma nova situacdo de
aprendizagem que, reconhecendo por um
lado a limitagdo do computador sob o ponto
de vista cognitivo, transfira para o aluno —
usuario — a tarefa de imaginar, criar e, em
esséncia, construir saberes (SPINELLI, 2007,

p.6).

Com a selecdo de OVAs que se encaixam nos objetivos
propostos, podemos estimular o aluno a ser um sujeito critico,
com capacidade de tomar decisdes, ser criativo, formular e
resolver problemas e exigéncias da sociedade moderna.

Construtivismo

A teoria de ensino construtivista concebe a
aprendizagem como o resultado da interacdo do individuo
com o meio. Desenvolvido pelo suico Jean Piaget, abandona
0 conceito de que o conhecimento é transmitido pelo
professor para o aluno. No ambiente construtivista, a
aprendizagem é realizada por um sujeito ativo, o estudante é
visto como produtor do préprio conhecimento e o professor

um facilitador neste processo (BECKER, 1992).

Ainda na concepc¢ao do autor, construtivismo é definido
como:

A ideia de que nada, a rigor, esta pronto,
acabado, e de que, especificamente, o
conhecimento ndo é dado, em nenhuma
instdncia, como algo terminado. Ele se
constitui pela interacdo do Individuo com o
meio fisico e social, com o simbolismo
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humano, com o mundo das relagbes
sociais; e se constitui por forca de sua acéo e
nao por qualquer dotacao prévia, na bagagem
hereditaria ou no meio, de tal modo que
podemos afirmar que antes da acdao nao ha
psiquismo nem consciéncia e, muito menos,
pensamento. (BECKER, 1992, p.88).

Contrapondo as ideias das concepcdes pedagogicas
tradicionais, que defendem a transmissdo de conhecimento,
0 construtivismo se constitui como um ato criativo, interativo,
no qual o aluno participa ativamente na construgéo de seus
saberes.

Piaget vai mostrar como o homem, logo
que nasce, apesar de trazer uma fascinante
bagagem hereditaria que remonta a milhdes
de anos de evolucdo, ndo consegue emitir a
mais simples operagdo de pensamento ou o
mais elementar ato simbdlico. Vai mostrar
ainda que o meio social, por mais que
sintetize milhares de anos de civilizacdo, nédo
consegue ensinar a esse recém-nascido o
mais elementar conhecimento objetivo. Isto &,
0 sujeito humano é um projeto a ser
construido; o objeto €, também, um projeto a
ser construido. Sujeito e objeto ndo tém
existéncia prévia, a priori; eles se constituem
mutuamente, na interacdo. Eles se
constroem. (BECKER, 1992, p.88).

Ainda conforme o autor, no ponto de vista construtivista, o
aluno é visto como uma sintese individual da interagdo desse
sujeito com o seu meio cultural. Portanto, traz consigo uma
riquissima bagagem hereditaria, produto de milhdes de anos
de evolucdo, interagindo com uma cultura, produto de
milhares de anos de civilizagdo (BECKER, 1992).

Sendo assim, no mundo tecnoldgico em que vivemos,
constitui-se o construtivismo tecnoldgico, necessario dada a
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dificuldade de utilizar estratégias construtivistas, nas quais se
parte da realidade dos alunos e dos seus conhecimentos
prévios para a construcdo de novos, sem utilizar instrumentos
tecnologicos (CASAL, 2013).

Com as tecnologias e suas facilidades a seu favor, o
professor pode oferecer ambientes de aprendizagem que
despertem a curiosidade do estudante, fazendo com que
este queira conhecer, pesquisar e buscar mais informagdes a
respeito do objeto de estudo. Neste contexto, o construtivismo
tecnolégico € quase redundante, visto que, no momento vivido
pela escola, é invidvel trabalhar com essa teoria dizendo aos
alunos para largarem 0s seus computadores, smartphones,
tablets, redes sociais, YouTube e www em geral, para virem
aprender (CASAL, 2013).

Ensino por projetos

Com a nova perspectiva da educagdo, que busca
tornar o estudante um sujeito critico, problematizador e
produtor de conhecimento, faz-se necessaria a busca de
metodologias que atendam a essa realidade. A metodologia
de Ensino por Projetos (EP) passou por variacbes ao longo
dos anos, recebeu denominagbes variadas e, por volta dos
anos 80, ressurge com a finalidade de aproximar a
aprendizagem da escola com a realidade na qual o aluno se
insere. (HERNADEZ apud BEHRENS, 2015, p.98).

Ainda conforme Behrens (2015), ressalta-se a
importancia do EP em eventos, como feiras de ciéncias, onde
os alunos se destacam pela autonomia e criatividade. N&o se
pode negar que, ao realizarem esses projetos, eles aprendem
e produzem conhecimentos proprios.

Em uma tendéncia mais atual, a proposta se maodifica

um pouco e inclui, na sala de aula, a investigagéo que leva a
buscar os conteudos, as informacdes e 0s conhecimentos.
Formacéo de Professores em Tecnologias Educacionais | 303



Vincula a prética educativa ao cotidiano do aluno, dando
sentido as aprendizagens.

Nesta metodologia, o professor define o tema de seu
interesse a ser trabalhado e, a partir desse momento, o
estudante inicia sua pesquisa. Para Hernandez (apud
BEHRENS, 2015, p.101), o caminho metodolégico vai da
informacdo até o conhecimento, por diferentes vias, em que
uma das mais relevantes € a consciéncia do individuo sobre
seu préprio processo de aprendizagem. Para que o individuo
tenha essa consciéncia, é essencial que haja uma alianca
entre a interacdo em sala de aula e o comprometimento por
parte do professor no seu papel como mediador e facilitador
desse processo.

OVA viagem espacial

O OVA Viagem Espacial, selecionado para o trabalho
com os educandos participantes do PAE, propbe atividades
gque desafiam o estudante a refletir sobre o processo de
escrita. Baseado no construtivismo como base metodoldgica,
considera os niveis de desenvolvimento e de aquisicdo da
Lingua Escrita de acordo com a Psicogénese da Lingua
Escrita, de Ferreiro e Teberosky (1991), os quais propdem,
a partir de seus experimentos, que a evolugdo da escrita
passa por cinco niveis.

O primeiro e o segundo periodo sédo norteados pela
hipbtese pré-silabica.

Pré-silabico 1 (PS1): a criangca reproduz tragos que
identifica como forma basica da escrita. Nao usa letras ou
mistura a outros simbolos.

Pré-sildbico 2 (PS2): a hip6tese é de que, para poder ler
coisas diferentes, deve haver diferenca objetiva nas escritas,
usa letras, mas ndo faz correspondéncia sonora.
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Sildbico (S): este nivel se caracteriza pela tentativa de
dar valor sonoro a cada letra que compde a escrita, escreve
uma letra para cada silaba.

Sildbico-alfabético (SA): passagem da hipétese silabica
para a alfabética, a crianca precisa perceber que a escrita é
uma representacdo da fala, mas algumas palavras néo
podem ser escritas da maneira como falamos. Ja
aparecem silabas nas palavras, escreve pelo som.

Alfabético (A): final da evolugdo, a escrita alfabética, a
crianga compreende que cada um dos caracteres da escrita
corresponde a valores sonoros menores que a silaba.

Levando em conta que as criangas atravessam esses
niveis, o OVA propde, entdo, a realizagdo de uma viagem
espacial dentro de um ambiente interativo, com problemas e
desafios que envolvem conceitos relativos ao processo de
alfabetizacdo e, em cada nivel alcangcado, novas atividades
sdo indicadas para que o aluno progrida nas fases de
alfabetizacao.

Segundo Ferreiro e Teberosky (1991), o sujeito
cognoscente, que busca adquirir conhecimento, esta presente
na teoria de Piaget.

O sujeito que conhecemos através da
teoria de Piaget € um sujeito que procura
ativamente compreender o mundo que o
rodeia, e trata de resolver as interrogacdes
que este mundo provoca. Ndo é um sujeito
que espera que alguém que possui um
conhecimento o transmita a ele, por um ato
de benevoléncia. E um sujeito que aprende
basicamente através de suas proprias acdes
sobre os objetos do mundo [...] (FERREIRO;

TEBEROSKY, 1991, p.26).
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Aproveitando o ambiente que o objeto virtual oferece,
através de personagens que interagem com O USUArio,
juntamente com a mediacao do professor, pressupfe-se que o
aluno, inserido em um meio que proporcione e motive a
alfabetizacao, podera realizar este intento por si mesmo.

Metodologia

A aplicagdo do PAE se desenvolveu num periodo de dois
meses em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental
no municipio de Canoas/RS. Para tal, foram convidados 10
estudantes do 1° ano do Ensino Fundamental, na faixa etéria
de seis a sete anos. Destes 10, apenas sete completaram
todas as atividades propostas, possibilitando a analise.

A tecnologia utilizada para esse proposito foi o OVA
Viagem Espacial, uma vez que o mesmo pode ser visto como
facilitador do processo de leitura e escrita, favorecendo e
complementando o trabalho do professor alfabetizador.

Existem diferentes tipos de OVAs, é importante escolher
aqueles que fagam o aluno pensar,

buscar uma nova situacdo de
aprendizagem que, reconhecendo por um
lado a limitacdo do computador, sob o ponto
de vista cognitivo, transfira para o aluno —
usuério — a tarefa de imaginar, criar e, em
esséncia, construir saberes (SPINELLI, 2007,

p.6).

O pré-requisito para a participacdo, recomendado pelo
OVA, foi que esses alunos tivessem o conhecimento das
letras do alfabeto.

Viagem Espacial é um OVA que traz personagens que
interagem e convidam os estudantes para uma viagem, mas,
para que eles possam conhecer o0s proximos destinos,
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precisam realizar alguns desafios que correspondem aos
niveis pré-silabico, sildbico e alfabético e que permitem ao
aluno refletir sobre a escrita. Todos os comandos apresentam,
além da narracdo, a escrita do texto. Cada destino possui
desafios que foram divididos e realizados em um total de oito
horas/aula.

Para o desenvolvimento do projeto, foram utilizados
quatro momentos, cada um com 2h/aula, o que totalizou 8h
de atividades. Foram selecionados previamente 10 estudantes
(cinco meninos e cinco meninas) que tivessem nocdes das
letras do alfabeto para participarem do projeto. No dia
marcado para iniciar o trabalho, um dos meninos néao
compareceu. Iniciamos com nove estudantes e, no decorrer
do trabalho, mais dois tiveram faltas em excesso e nao
participaram de todas as fases, impossibilitando a analise.

No primeiro momento se dedicou um pequeno periodo
para explicar o motivo pelo qual o estudante estava ali e
perguntei se gostariam de participar. Todos ficaram bem
empolgados, pois gostam muito de se envolverem nas aulas
no laboratério de informética.

Enquanto a turma se familiarizava com os computadores,
o teste diagndstico foi aplicado individualmente. Alguns
disseram que nao sabiam escrever e foi dito que nao se
preocupassem, pois, do jeito que escrevessem, a professora
acharia muito bom e combinamos que s6 utilizariam letras.

Apresentou-se o Objeto Virtual de Aprendizagem “Viagem
Espacial” e foi iniciada a primeira atividade, na qual foi
necessario optar entre as quatro opg¢des apresentadas pelo
objeto, o bilhete correto, ou seja, aquele, dentre as imagens,
que possuia letras.

Na tarefa seguinte, o estudante deveria colocar dentro da
mala os objetos constantes em uma lista. Ao clicar na palavra
da lista, o personagem fazia a leitura e a crianga procurava o
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objeto. Nesta fase, alguns colocaram na mala objetos que ndo
faziam parte da lista. Completadas as atividades, o estudante
tinha acesso ao primeiro mundo.

No segundo momento, o aluno pode testar e verificar
hipoteses sobre a formacdo de palavras através das
atividades propostas. Nessa fase, de nivel pré-silabico, ja se
pode observar a dificuldade de relacionar o formato da letra
com seu valor sonoro e da extensdo de cada palavra dentro
de um peqgueno texto. O estudante foi questionando com qual
letra comecgava determinada palavra e, aos poucos, distinguiu
a diferenca entre o som de cada letra que formava a palavra e
também percebeu que, na escrita, as palavras precisam ser
separadas entre si.

No terceiro momento, nas atividades de nivel silabico, foi
necessaria maior intervencdo da professora para que o aluno
refletisse que, para formar palavras, era necessario agregar
as partes (silabas) e que estas juntas precisavam ter sentido.
Apesar de o programa permitir que o aluno perceba se o que
escreveu estava correto, foi reforcado o valor sonoro dos
elementos, para que tivessem melhor compreensdo sobre a
escrita.

No quarto momento, com as atividades do segundo
mundo completas, passou-se a trabalhar os exercicios de
nivel alfabético. Foi necessaria nova intervencdo para
estimular o raciocinio e reforgco do valor sonoro, para que o
aluno levantasse a hip6tese de escrita e percebesse qual a
letra que faltava para completar determinada palavra. Ao final
do processo, foi realizado o teste diagnéstico novamente
para verificar se houve avanco com relagdo a hip6tese de
escrita de cada estudante.

Antes de iniciar o trabalho no laboratério de informatica
da escola, foi realizado um teste diagnéstico2 inicial para
verificar em qual o nivel de escrita se encontravam o0s
alunos. O mesmo teste se repetiu ao final do trabalho para
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verificar se houve avanco no nivel de escrita e foi utilizado
como dado para andlise, juntamente com gravacdes das falas
dos estudantes durante a participacdo, a observacdo e os
registros escritos.

Andlise de contetdo

A coleta de dados para a pesquisa foi realizada
através de gravacbes das falas dos sujeitos e do teste
diagndstico que posteriormente foram analisados. Ainda
como fonte de dados, aponta-se a técnica da observacao,
gue, conforme Silva e Fossa (2015), auxilia o pesquisador a
obter e identificar provas sobre o0s objetivos que o0s
individuos ndo tém consciéncia, entretanto, guiam seu
comportamento.

Outro instrumento utilizado foi uma testagem dos
conhecimentos dos alunos, para compreender em que nivel
se encontram dentro do processo de escrita e com a
finalidade de obter resultados de aprendizagem. Na tabela 1,
consta a apresentacdo dos sujeitos, sendo o Aluno 1 referente
ao primeiro aluno e assim sucessivamente.

Tabela 1 — Testagem antes do trabalho com OVA Viagem espacial

Alunos Nivel de escrita
Aluno 1 PS1
Aluno 2 PS 2
Aluno 3 S

Aluno 4 S

Aluno 5 PS 2
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Aluno 6 PS 2

Aluno 7 PS 2

Fonte: Elaborado pelo autor.

Avaliando o quadro, podemos observar que a maioria dos
sujeitos se encontrava ho nivel pré-silabico 2, fase em que o
aluno percebe que, para escrever palavras diferentes, usamos
letras distintas, porém, ainda nédo faz correspondéncia sonora.
Dois educandos foram classificados como sildbicos, pois
escreviam uma letra para cada silaba, na tentativa de atribuir
valor fonético para cada letra escrita na palavra.

Para analise dos dados da pesquisa, de cunho qualitativo,
optou-se pela técnica de andlise de contetdo, em razédo desta
ser das comunicacdes e permitir analisar o que foi dito nas
entrevistas ou observado pelo pesquisador. Nesta analise do
material, busca-se classifica-lo em temas ou categorias que
ajudam a compreender o que esta por trds dos discursos
(SILVA; FOSSA, 2015).

Visando analisar importancia dos OVAs como ferramentas
de apoio no trabalho do professor, utilizou-se a andlise
categorial, que, segundo Silva e Fossa (2015), baseia-se nos
escritos de Bardin (1977) e consiste no desmembramento do
texto em categoriais agrupadas analogicamente e se respalda
no fato de que é a melhor alternativa quando se quer estudar
valores, opinides, atitudes e crencas, através de dados
qualitativos.

Ao ouvir os relatos dos estudantes, realizou-se a analise
de conteddo, na qual foram identificadas as palavras-chave
das unidades de registro, que permitiu elencar categorias que
nos possibilitam observar que o objeto € atrativo para os
alunos, tornando a aprendizagem mais interessante e
adequada ao nivel de desenvolvimento e ao contexto social
destes sujeitos (Tabela 2).
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Tabela 2 — Categorias Evidenciadas

Categoria Conceito norteador

Através da fala dos alunos, a categoria
foi elencada, percebendo que os educandos
sentiam necessidade de expressar o que
sentiam ao interagir com o OVA. Este possui
caracteristicas lidicas, as quais permitem
que o aluno desenvolva a sua criatividade e
imaginacdo, participando ativamente do
processo de aprendizagem.

Atrativo

A categoria surgiu pelo discurso dos
alunos ao demonstrarem maior confianca ao
se perceberem capazes diante do desafio.
Sentem-se motivados a medida que
percebem seus avan¢os na aquisicdo do
processo de escrita.

Interesse

Elencou-se a categoria pelo
entendimento de que os estudantes ficavam

Desmotivaca desmotivados frente ao erro, pois o OVA
o] desafia a pensar sobre o objeto de
conhecimento para construgao da
aprendizagem.

Esta categoria surgiu a partir dos
questionamentos dos educandos referentes
a formacdo das palavras, constatando que
0s sujeitos estavam efetivamente tomando
para si a tarefa de levantar hipoteses, parte
da aquisicdo do sistema de escrita.

Valor sonoro

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ao analisarmos as categorias que emergiram das muitas
falas dos alunos, percebemos que a categoria Atrativo
evidencia a vivéncia ludica dos alunos. Como afirmado por
Spinelli (2007), o OVA estimula a criatividade e a imaginacéao,
por ser bem mais que uma simulacao, € uma histéria na qual
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o aluno percorre etapas, envolvida em um contexto que exige
a compreensao dos conceitos relacionados ao objeto.

A categoria Interesse permitiu identificar que o estudante
percebe o0 objeto como importante na sua aprendizagem e
procura se empenhar na resolucdo dos desafios propostos.
Neste sentido, Casal (2013) aponta que as ferramentas
tecnolégicas podem ser um catalisador de motivacdo e
autonomia na aprendizagem, dada a curiosidade que geram
em seu torno (CASAL, 2013). No seguimento, Spinelli (2007)
afirma que a construcdo dos saberes proprios estaria, a
principio, facilitada, devido aos mais diversos tipos de
informacao a que os jovens tém acesso.

Na categoria Desmotivacdo, fica visivel a insatisfacdo
diante do erro. Spinelli (2007) traz a reflexdo de que,
reconhecendo a limitagdo do computador sob o ponto de vista
cognitivo, transfira para o aluno a tarefa de imaginar, criar e,
em esséncia, construir saberes, o que, muitas vezes, gera
certo desconforto. O desafio ofertado pelo OVA pode ser
visto como facilitador na construgdo dos saberes. As TICs
favorecem um cenario dialégico em que cada acdo do
aprendiz pode ser acompanhada de um feedback, permitindo
ao usuario tomar consciéncia de seus préprios atos (POZO;
ALDAMA; 2013-2014, p.12).

A categoria Valor Sonoro permite compreender que o
OVA desencadeia, juntamente com 0s conhecimentos de suas
vivéncias, a reflexdo do aluno sobre o processo de escrita.
Porém, Pozo e Aldama (2013-2014) compreendem que as
tecnologias proporcionam conteddos, mas nao tudo o que é
necessario, outras aprendizagens devem ser mediadas pelo
professor.

Da mesma forma que se realizou a testagem antes do
trabalno com o OVA, tal procedimento foi efetuado no
momento em que se encerraram as atividades. A
nomenclatura utilizada para identificar os sujeitos é a mesma
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utilizada na tabela 1, para que se possa comparar a evolugao
de cada aluno. Os resultados constam na tabela 3.

Tabela 3 — Comparativo entre as testagens apés o trabalho com OVA

Viagem espacial.

Alunos Niv_el de Nl'v_el de
escrita escrita
primeira segunda
testagem testagem
Aluno 1 PS1 S
Aluno 2 PS 2 PS 2
Aluno 3 S SA
Aluno 4 S SA
Aluno 5 PS 2 S
Aluno 6 PS 2 PS 2
Aluno 7 PS 2 SA

Fonte: Elaborado pelo autor.

Percebe-se, através da testagem dos conhecimentos dos
estudantes, que o0s mesmos foram se apropriando dos
saberes com as atividades ofertadas. Apdés as aulas com o
OVA Viagem espacial, foi possivel constatar que, durante
este periodo, somente dois estudantes permaneceram no
nivel em que estavam, pré-silabico 2. Os outros cinco
avancaram, sendo que destes, dois se destacaram,
avancando dois niveis no processo de aquisicdo da escrita.
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A cada novo desafio proposto pelo OVA, os alunos
ficavam na tentativa de produzir novos conhecimentos,
pronunciando a palavra, por exemplo, e descobrindo com qual
letra iniciava. Também relacionavam a letra inicial de seu
nome ou dos colegas e a palavras ja conhecidas. Disse um
dos estudantes: “Essa é a letra L, de Layse”, ligando a letra
ao som. Outro fez a seguinte associacdo: “A primeira é u
de uval!”.

Apesar de o processo de alfabetizacdo ser considerado
longo, os estudantes demonstraram avanc¢os significativos em
suas hipéteses, demonstrando que o OVA, em conjunto com
as atividades de sala de aula, oportuniza um ambiente
interessante, que considera os diferentes niveis em que 0s
alunos se encontram e que leva o estudante a refletir sobre o
processo de escrita e construir a aprendizagem significativa.

Quando o aluno percebe um ambiente que considera os
conhecimentos que ele traz consigo e o desafia, fica motivado
a construir conhecimento. Em determinado momento, um
menino se mostrou desmotivado frente ao erro: “Eu nao sei, é
dificil”. J& nas aulas seguintes, expressou seu interesse e
contentamento: “Eu sei, formei palavras!”. Outro se mostrou
confiante na sua fala: “T6 sabendo!” e outro, ainda: “Formei
duas palavras!”.

Quando a proposta foi optarem pela atividade preferida do
OVA, observou-se que 0s sujeitos escolheram aquelas que 0s
desafiavam, e ndo as que eles ja sabiam. Um menino, agora
no nivel silabico, disse ao colega pré-silabico 2: “Eu ja joguei
esse e era tri facil!”. Ainda conforme a observadora, o0s
chamados para que a mesma mediasse a aprendizagem
foram constantes: “Prof., qual a letra?”, “Professora, qual € a
quarta letra de sorvete?”, “Prof., qual letra tem este som?
Sssss? E a letra do sapo?”. Essas a¢des demonstram que o
OVA, apesar de ferramenta importante no apoio ao trabalho
docente, por si s6 nao realiza o trabalho de alfabetizacao, é
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necessario que o professor faca as intervengdes necessérias
para que o aluno compreenda de fato o processo de escrita.

Consideracdes Finais

O PAE teve sua constru¢cdo baseada na metodologia
construtivista, razdo pela qual se buscou uma tecnologia
gue permitisse que o aluno interagisse com um objeto que
evidenciasse a leitura e escrita, apoiando o professor
alfabetizador na sua préatica. O processo de aquisicdo da
lingua escrita ndo acontece de um dia para o outro, é
necessario respeitar a fase em que o educando se encontra e
utilizar subsidios diferentes dos tradicionais para promover
uma efetiva aprendizagem nesta fase importante, o inicio da
vida escolar. O objeto permite que ele tenha acesso a todos
0s niveis de escrita, 0 que pode auxiliar para que ele crie suas
hipoteses e aprenda através da interagdo que o OVA propde.

Podemos evidenciar que, no caso do estudo apresentado,
houve maior envolvimento dos alunos, permitindo a
construgdo de conhecimentos significativos para avangarem
no processo de aquisicdo da escrita, visto que este é um
processo longo e que o periodo de aplicacdo do PAE foi de
apenas algumas horas/aula.

As categorias elencadas contribuiram para evidenciar a
vantagem do uso das tecnologias como ferramentas de apoio
no trabalho do professor vistas como recursos que, baseados
em um bom planejamento, possam ser atrativos para 0S
alunos em fase de alfabetizacdo e despertem o interesse
dos mesmos em buscar seu proprio conhecimento. Os
resultados comprovam, a partir da categoria Valor sonoro, que
0 recurso utilizado possibilitou que os alunos fizessem suas
hipéteses, parte importante do processo de construcdo da
escrita. Também foi possivel concluir que os desafios
enfrentados pelos estudantes, através do objeto virtual,
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levaram & desmotivacdo, mas que se dissipa conforme eles
percebem seus avancos no processo de aprendizagem.

A partir da aplicacdo do PAE, podemos notar um ganho
consideravel na evolugdo dos alunos quanto ao nivel de
escrita com a utilizacdo da tecnologia. O projeto proposto
favoreceu o entendimento de que as TICs permitem que o
aluno se aproprie dos saberes, através dos desafios e da
ludicidade encontrados nestes recursos e que despertam a
curiosidade e vontade de aprender, visto que estdo em
consonancia com o contexto dos estudantes que chegam a
escola nos dias de hoje.

Com essa experiéncia foi possivel constatar que a
tecnologia contribui, e muito, na ac¢do pedagodgica do
professor, ressignificando as praticas e tornando as aulas
mais prazerosas e interessantes. Contudo, apesar das
diversas caracteristicas benéficas dos recursos tecnologicos
disponiveis, conforme as atividades ficavam mais complexas,
observava-se maior necessidade de mediacdo do professor.

Portanto, refletindo sobre a trajetdria realizada ao longo
do curso, uma vez que comprovada com o0s resultados do
projeto, compreende-se que a tecnologia, aliada ao trabalho
do professor, contribui com o principal objetivo docente: a
aprendizagem significativa do aluno.
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HQ’S DIGITAIS NO INCENTIVO ALEITURAE
PRODUCAO TEXTUAL

Marina Textor Marchioretto
André Ricardo Theodoro Velho
Regina Barwaldt

Introducéo

Com o avanco significativo das tecnologias digitais no
cotidiano das criancas em idade escolar, surge a necessidade de o
educador aliar ao seu planejamento o uso destas tecnologias,
favorecendo o desenvolvimento positivo do processo de
aprendizagem de seus alunos. Para que esta alian¢ca seja mesmo
significativa na aprendizagem dos educandos, o professor precisa
introduzir a tecnologia junto ao foco de seus objetivos, sendo na area
da linguagem, da ciéncia, da matematica ou em outras areas do
conhecimento (JORDAO, 2009).

O uso das tecnologias digitais em sala de aula, através dos
Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs), traz inameras
possibilidades aos educadores de enriquecer e favorecer a
compreensdo dos seus educandos sobre determinados assuntos,
como acontece com o uso das Histérias em Quadrinhos (HQ’s)
Digitais na solidificacdo da leitura e da producgéo textual. Isso porque,
tratando-se dos, denominados por Prensky (2001), “nativos digitais”,
em sala de aula o atrativo que mais traz resultados relevantes na
aquisicdo de uma aprendizagem de qualidade, s&o as tecnologias
digitais, sendo que é algo do cotidiano deles e que a maioria domina.
Como enfatiza, Prensky (2001):

Os alunos de hoje — do maternal a
faculdade - representam as primeiras
geragbes que cresceram com esta nova
tecnologia. Eles passaram a vida inteira
cercados e usando computadores, video
games, tocadores de musica digitais, cameras
de video, telefones celulares, e todos os
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outros brinquedos e ferramentas da era digital
(p. 01).

Do alinhamento das tecnologias aos assuntos trabalhados em
sala de aula, observou-se a necessidade de incentivar a pratica da
leitura e o desejo por ler, de forma que possibilitasse o contato das
criangas com a leitura e a escrita. Sabe-se que as HQ'’s, como forma
de incentivo, tanto a leitura quanto a escrita, séo bastante utilizadas
com estudantes do Ensino Fundamental I. No entanto, prop8e-se aqui
praticas educativas com o uso das Tecnologias da Informacao e
Comunicacéo (TICs), ou seja, a utilizacdo de HQ Digitais.

Partindo desta necessidade, foi desenvolvido e aplicado um
Projeto de Acao na Escola (PAE) para que pudéssemos, na pratica
da sala de aula, experimentarmos tais conceitos e avaliarmos a
pratica do uso de HQ Digital no contexto em que o PAE fora aplicado,
sendo possivel, entdo, ao final do processo de aplicacdo, analisar os
dados coletados e constatar se 0s objetivos elencados foram
alcancados.

O presente trabalho est4 organizado de forma a trazer as
especificidades da aplicagdo do PAE. O referencial tedrico traz as
abordagens sobre as HQ’s e as TICs inseridas na educagdo. Os
OVAs foram contextualizados e enfatizados como objeto de
aprendizagem e, apos, inseridos no contexto da sala de aula a partir
de uma abordagem metodoldgica construtivista.

O corpo do trabalho traz a préatica da pesquisa e a aplicagéo do
PAE, bem como contextualiza o desenvolvimento e a metodologia do
projeto formulado e aplicado. Para finalizar, esta inserida a andlise
dos resultados encontrados e a conclusdo da aplicacdo do PAE,
trazendo os resultados alcangados com a aplicagéo do projeto.

Referencial Tebrico

HQ’s na Educagao

As HQ's sédo constituidas por dois meios de
comunicacdo, a linguagem em forma de texto, a imagem em
forma dos desenhos e as gravuras presentes nos quadrinhos.
Estas surgiram nos anos de 1895, em Nova York, em suas

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 320



primeiras publicacdes modernas em jornais, com forma de
tirinhas (PATATI; FLAVIO, 2006).

De acordo com Mendonca (2007), as Historias em
Quadrinhos surgiram nos jornais e, com o passar do tempo,
foram ganhando espaco e publico, percorrendo um longo
caminho até se tornarem gibis. Atualmente, esse género esta
presente tanto no jornal quanto no proprio gibi, mas também
ocupa outras posicOes e roupagens, podendo citar aqui as
tirinhas, as charges e os cartoons®, que sdo veiculados em
jornais e revistas.

Sendo um género textual chamativo e de grande aprecgo
pela maioria das criangas, pode ser aliado as praticas
educativas das salas de aula, contribuindo para uma melhor
aquisicdo e compreensao do ensino em que esta articulado,
pois, quando se trata de algo do interesse, o aprendizado se
torna mais eficiente.

Partiu-se do pressuposto que, se os alunos se sentirem
estimulados a leitura por um género textual que gostem, aos
poucos vao sendo motivados a apreciar outros géneros e
acabam adquirindo a pratica da leitura, o que sabemos que
traz inOmeras contribuicbes para o0 processo de
aprendizagem, bem como a concentracdo e compreensao da
linguagem escrita e oral.

As HQ’s podem ser utilizadas de forma interdisciplinar,
sendo que podem ser contextualizadas em suas
carateristicas como género textual, abordando seus
diferentes recursos, como balGes de fala, de pensamento, de
grito, de cochicho, a producdo de um texto em forma de
didlogo, as imagens, os cenarios, 0s sinais de pontuacédo, a
nocao de tempo e espaco (na sequéncia dos quadrinhos),

% Cartoon é um desenho humoristico acompanhado, ou nao, de legenda, de
carater extremamente critico retratando de uma forma bastante sintetizada algo que
envolve o dia a dia de uma sociedade.
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entre outros. Outras formas de uso podem ser como atividade
de fixacdo, apresentacdo de conteddo ou introducdo de
assunto a ser priorizado, além de ser uma forma de incentivar
0 gosto a leitura, como enfatiza Rezende (2009):

As HQs sado [..] obras ricas em
simbologia — podem ser vistas como objeto de
lazer, estudo e investigacdo. A maneira como
as palavras, imagens e as formas sdao
trabalhadas apresenta um convite a interacéao
autor-leitor (p.126).

As HQ’s sao citadas nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs“), que incentivam a utilizagdo de quadrinhos
estimulando seu uso nas Dbibliotecas escolares e
classificando-as como um género adequado para o trabalho
com a linguagem escrita. Neste sentido, percebe-se a
importancia de os educadores utilizarem as HQ’s em suas
praticas docentes, em ligagcdo com diferentes possibilidades
gque as mesmas podem ser agregadas.

Em um contexto escolar, ndo s6é nos anos de
alfabetizacdo, os professores sédo desafiados na area da
producdo textual e da leitura. Além da dificuldade em produzir
textos, a falta de interesse pela leitura também é frequente na
sala de aula, da maioria das turmas do Ensino Fundamental.
No trabalho com o género HQ, a principal dificuldade
encontrada pelos educandos, na sua producao, é a escrita de
um enredo em forma de didlogos. O que se deve pensar é em
encontrar maneiras de sanar tais dificuldades, fazendo com
que o aluno se sinta mais seguro ao criar e transferir para a
escrita.

* PCNs sado os parametros basicos para a elaboragéo das matrizes de referéncia,
foram elaborados para difundir os principios da reforma curricular e orientar os
professores na busca de novas abordagens e metodologias.
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Tecnologia da Informacdo e Comunicacao na Educacao

Um dos desafios dos docentes atualmente é aliar a
tecnologia, que avanca cada vez mais, ao seu processo de
ensino. E inegavel que a maioria dos profissionais da
educacdo sdo imigrantes digitais e encontram dificuldades em
articular a tecnologia ao seu planejamento, assim como aos
conteldos propostos nos planos de estudos a serem
cumpridos durante o ano letivo.

Contudo, o uso da tecnologia em sala de aula é essencial
para a pedagogia de hoje, na qual os alunos estdo chegando
a escola cada vez mais dependentes do uso de midias, pois,
desde muito cedo, j4 tém contato com dispositivos digitais e
até mesmo com a utilizagdo da Internet. S&o denominados
entdo nativos digitais, como nos explica Prensky (2011),
porque “falam” com naturalidade e sem “sotaque” o idioma
digital destes recursos eletronicos de hoje, como se fosse a
sua propria lingua materna.

Sabemos que a tecnologia e a educacdo sdo uma
parceria recente, pois, segundo Moraes (1993), a informatica
educativa no Brasil tem suas raizes histéricas plantadas na
década de 1970, quando, pela primeira vez, em 1971,
discutiu-se o uso de computadores para o ensino de Fisica.
Por mais que possamos constatar que a evolugéo tecnologica
ja acontece ha muito tempo, também sabemos que, no inicio,
era pouco explorada. Como podemos analisar, somente em
1989, o MEC? instituiu 0 Programa Nacional de Informatica na
Educagdo (PRONINFE) com o objetivo de promover o
desenvolvimento da informatica educativa e do seu uso nos
sistemas publicos de ensino.

® Ministério da Educacéo (MEC).
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A educacdo veio, por muito tempo, rotulada como uma
acdo tradicional que s6 usava materiais didaticos impressos e
nada além da comunicacdo em sala de aula ou na prépria
escola. O uso das TICs aliada a educacao ainda vem sendo
discutido, e tal discusséo ocorre entre os prés e contras desta
insercdo nos sistemas de ensino, assim como diz, em duas
colocagbes em seu texto, Carr (2011):

Ha quem aposte entusiasticamente no
papel transformador das TICs nas formas de
ensinar e aprender. E de uma dtica
completamente oposta a anterior, ha os
pessimistas que sustentam que a interacao
com a informacdo na era digital supde um
empobrecimento das formas de conhecer, na
medida em que promove o imediatismo, a
superficialidade e a falta de reflexdo, como
demonstram as conversas nas redes sociais.

(apud POZO; ALDAMA, p. 11).

Assim, com todo o estudo e a pratica em sala de aula,
percebemos que o uso das TICs contribui sim com a
educacdo, mas que cabe ao professor saber mediar o
conhecimento e o uso das TICs de forma que contribua com
0 processo de ensino que se trabalha e para alcancar as
necessidades de nossos educandos de hoje. Um professor
mediador s6 tende a enriqguecer suas aulas e tornar o
processo de ensino e aprendizagem uma troca interativa de
saberes.

Para Moraes (2003), um dos objetivos da mediacdo
pedagogica é manter um permanente fluxo de interagdes e de
conversacdes que se da na vivéncia dos mesmos, permitindo,
assim a construgdo de um saber relacional, gerado na
interacdo professor/aluno.

Dessa forma, sabemos que o professor, como
mediador, pode usar de metodologias que possibilitem o
ensino e a aprendizagem de forma natural e produtiva. As
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metodologias educativas podem ser escolhidas pelos
docentes, de acordo com seu publico-alvo, suas
necessidades e seus interesses, seguindo os contetudos de
cada turma e disciplina trabalhada. Sendo que cada docente
tem um perfil diferente, deve avaliar qual metodologia se
encaixa melhor a sua pratica e, entdo, de uma forma
mediadora, pode trabalhar dentro da metodologia escolhida,
agregando as TICs em suas aulas, com 0 uso de OVAs,
videos, blogs, entre outros, contribuindo para o sucesso da
aprendizagem de seus educandos.

OVAs

Os Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs) séo
“‘qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para o
suporte ao ensino” (WILEY, 2000, p.3). Tais objetos se
tornam cada vez interessantes e usuais no ambito
educacional, sabendo que suas diversas possibilidades de
recursos podem ser aliadas ao processo de ensino e
aprendizagem, eles estdo sendo inseridos nos planejamentos
dos professores.

Os OVA'’s sao compostos de imagens, sons, movimentos,
interacdo, animacdes e applets®, documentos VRML
(realidade virtual), arquivos de texto ou hipertexto, entre
outros. Tais recursos aliados a tecnologia virtual dos OVAs
sdo de grande interesse dos alunos, pois ja fazem parte de
seu cotidiano, nos jogos de videogame, aplicativos digitais e
jogos on-line, que utilizam seguidamente, assim analisamos
que a insercdo dos OVA’s no planejamento docente possui
grande potencial, enriguecendo e contribuindo para a
aprendizagem dos educandos.

® Software que executa uma atividade especifica, dentro de seu contexto.
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Dialogando com Gallo e Pinto (2010) entende-se que 0s
OVAs oferecem oportunidades de exploracdo, navegacao e
descobertas, estimulando a autonomia nas acdes e nas
escolhas do estudante. Esse ambiente envolve atividades
cognitivas que estdo relacionadas com a forma com que o
estudante processa, codifica, adquire, armazena e aplica o
conhecimento

Tal autonomia, como citam Gallo e Pinto (2010) acima,
compreende-se pela interacdo que aluno tem com a
tecnologia, assim, no OVA o aluno interage com o conteudo,
com a tecnologia, com o professor, que faz a mediacéo,
aluno-ova-contetldo. Com o pouco uso dos OVAs, ainda,
apesar da tecnologia avangar aceleradamente, compreende-
se que o professor precisa conhecé-los para alid-los as suas
praticas metodoldgicas.

Os OVAs, vistos como objetos que facilitam a
aprendizagem, ndo devem ficar no desuso, mas estarem
inseridos no contexto escolar, facilitando e enriquecendo o
processo de ensino-aprendizagem, pois, analisando a
autonomia que os alunos possuem em utiliza-los, baseados
nos estudos do construtivismo (PIAGET, 2003), sabemos que
a aprendizagem se torna mais significativa quando é
estabelecida pelo préprio sujeito e o objeto da aprendizagem.

Construtivismo

O construtivismo, como 0 nome ja traz a ideia, é baseado
na educagdo cCOmMO um processo que se constréi com as
interacdes entre 0 sujeito e o0 objeto da aprendizagem. A
educacdo, entdo, é desenvolvida com a parceria do professor
e do aluno e os objetos da aprendizagem, com 0s exercicios
que facilitam a aquisicdo do conhecimento. Piaget, um dos
tedricos mais significativos deste método, acreditava no
potencial da crianga, no que ela traz em si enquanto heranca
de sua propria acdo e de seu comportamento, o poder nela
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interiorizado de absorver as informagfes obtidas do mundo
exterior e acomoda-las, isto é, alterar sua forma, para que
assim ela possa entender a realidade na qual esta inserida.
Basicamente, o saber é sempre produzido pelo ato de
construcao, o qual deve sempre ser estimulado no aluno.

Assim, a autonomia é parte integrada do processo de
aprendizagem do aluno. Ele a constréi a partir de sua
maturidade, adquirida pelos estagios do desenvolvimento
que, segundo Piaget, sdo, conforme observado na tabela 1,
abaixo:

Tabela 1: Os estagios do desenvolvimento da crianga.

ESTAGIO IDADE CARACTERISTICAS

As criangas adquirem capacidade de
administrar seus reflexos basicos para que
Sensario- 0-2 gerem acdes prazerosas ou vantajosas. E
motor anos um periodo anterior a linguagem, no qual o
bebé desenvolve a percepcao de si mesmo
e dos objetos a sua volta.

Caracteriza-se pelo surgimento da

Pré- capacidade de dominar a linguagem e a
operacional 2-7 representacdo do mundo por meio de
anos simbolos. A crianca continua egocéntrica e

ainda ndo é capaz, moralmente, de se
colocar no lugar de outra pessoa.

Tem como marca a aquisicao da
nocao de reversibilidade das acdes. Surge
a logica nos processos mentais e a
habilidade de discriminar os objetos por
similaridades e diferencas. A crianga ja
pode dominar conceitos de tempo e
namero.

Operacgdes 7-11
concretas anos

Essa fase marca a entrada na idade
adulta em termos cognitivos. O
adolescente passa a ter o dominio do
pensamento Idgico e dedutivo, 0 que o

Operagdes 12
formais anos
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habilita a experimentacdo mental. Isso
implica, entre outras coisas, relacionar
conceitos abstratos e raciocinar sobre
hipéteses.

Fonte: Adaptada de FERRARI, 2012, p. 3.

Tal processo de aprendizagem deve emergir de uma
forma planejada pelo professor, ou seja, mediar a interagao
do sujeito e do objeto de aprendizagem, podendo obter os
resultados desta interacdo por meio de metodologias que
facilitem esta relagéo.

Ensino por Projetos

Tal metodologia compreende direcionar a pratica do
educador que trabalha visando cumprir 0s conteldos
programaticos de determinada turma, podendo englobar
diversas atividades e explorando diferentes disciplinas,
propiciando, assim, uma interdisciplinaridade, pois, como
enfatiza Fazenda (1994):

[...] a interdisciplinaridade se da sem que
haja perda da identidade das disciplinas.
Estas podem ser articuladas umas com as
outras e o trabalho com essa metodologia
permite fazer elos entre as diferentes areas
de conhecimento em uma situagdo
contextualizada da aprendizagem.

O Ensino por Projetos compreende uma pratica em que a
formacédo do aluno é integrada. Pois se trata de um conjunto
de atividades planejadas que podem ser trabalhadas de uma
forma mais abrangente, fazendo uma interacdo de tarefas de
diferentes areas do conhecimento.

Meu Gibi.com
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O site Meu Gibi.com’ é um Objeto Virtual de
Aprendizagem que incentiva a criacdo de Histdrias em
Quadrinhos. Ele faz uma relacdo da criacdo de HQ’s Digitais
com a producdo textual e a leitura. Para acessa-lo, é
necessario possuir uma conta de e-mail, para, entdo, fazer o
cadastro e utilizar os recursos que tal site disponibiliza. Ao
criar o cadastro, pode-se comecar a criar suas HQ's e
também acessar aquelas que ja foram criadas e salvas por
outros usuarios cadastrados do site.

O OVA Meu Gibi.com disponibiliza para os quadros da
histéria, cenérios, personagens (pessoas e animais), diversos
objetos e balbes de texto, (para pensamento, grito, fala, entre
outros). Ao terminar uma HQ, o site da a possibilidade de
imprimir, editar, visualizar e enviar para o e-mail.

Este OVA de HQ’s Digitais, sendo bem explorado, pode
ser um recurso riquissimo a ser utilizado na educagéo. Os
alunos podem interagir com os demais colegas, visualizando
suas histérias e, assim, fazendo da leitura uma ag¢do mais
prazerosa. Dessa forma, as HQ’s Digitais se tornam
interessantes para os alunos na area da producédo textual e
da leitura, por sua relacdo com a tecnologia, a qual esta,
automaticamente, inserida no cotidiano deles.

Metodologia Educativa

A aplicacdo do PAE objetiva promover a leitura e escrita,
além de inserir as TICs na préatica pedagdgica. Tal projeto foi
realizado na Cooperativa Educacional Jodo Batista Rotta Ltd,
no municipio de Espumoso/RS, na turma de 4° ano, no turno
da tarde. A cooperativa educacional é de mantenedora
particular e funciona em turno matutino e vespertino, com
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental até o 7° ano. A

" http://www.meugibi.com/index.php.
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turma possui 8 alunos, de faixa etaria entre 9 e 10 anos. A
cooperativa € credenciada ao Sistema Positivo de Ensino®
(SPE), cujos professores trabalham conforme os conteldos
programaticos do sistema, que disponibiliza apostilas por
disciplinas, caderno de atividades e portal digital. Todo o
contelido que se trabalha na cooperativa deve partir daqueles
trabalhados no SPE.

As atividades do projeto foram entdo desenvolvidas
através da metodologia de Ensino por Projetos, na qual foi
possivel aliar um conteudo programatico ao uso das HQ’s
através do site meugi-bi.com como incentivo a leitura e a
produgdo textual. As HQ’s nesta turma sao trabalhadas de
forma interdisciplinar como atividades ludicas, de fixacao,
estimulando diversas areas da aprendizagem e do
desenvolvimento dos educandos.

Caminhos Metodolégicos

Depois de analisada a necessidade de incentivar a
pratica da leitura e da escrita e também de realizar uma
experiéncia imersiva das criangas em atividades com TICs,
baseada no referencial tedrico citado acima, foi que a
aplicacdo do PAE se objetivou.

O PAE fora aplicado na disciplina de Histéria, em
concomitancia ao conteudo “Os Periodos da Histéria do Brasil
— Brasil Colénia”, na decorréncia do primeiro trimestre, no
momento em que as atividades da apostila utilizada pelos
alunos trouxeram a tarefa de criacdo de uma HQ, para
fixacdo do contetudo trabalhado, observou-se entdo, a
oportunidade de aplicacdo do projeto, fazendo, assim, uma
integracdo das é&reas do conhecimento. As atividades

8 Sistema Positivo de Ensino (SPE) é um modelo de educagdo de qualidade
desenvolvido para as escolas particulares a partir da metodologia criada pelos
professores fundadores do Grupo Positivo, em suas unidades préprias em Curitiba/PR.
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apresentadas pelo material

de uso dos alunos foram

pensadas de forma que os educandos pudessem imaginar
dois personagens, estes seriam Pedro e Maria, como duas
pessoas que realmente viveram no periodo Colonial. Dessa
forma, os discentes puderam desenvolver as caracteristicas
destes personagens, atribuindo a eles suas funcdes, idades,
etnias, entre outros. Sendo assim, 0s mesmos, munidos
desses subsidios, puderam criar as HQs em que tais
personagens protagonizariam, conforme tabela 2, a seguir:

Tabela 2: Organizacdo de a¢des aplicadas no PAE

das HQ’s Digitais.

MOMENTO ACAO REALIZADA OBJETIVO
Reconhecer as HQ’s
1° Informacgdes como um género textual,
MOMENTO sobre as HQ’s. que obtém caracteristicas
especificas.
Escolha e Estimular a
20 caracterizagdo dos criatividade, bem como a
MOMENTO personagens e do organizacdo da escrita na
enredo da historia. producéo textual.
Producao da HQ
30 (escrita e desenho) Reproduzir as ideias
MOMENTO na folha disponivel no dos personagens e 0
material da apostila e enredo, organizados nos
apresentacao para 0s passos anteriores, na forma
demais colegas e de HQ.
para a professora.
Proporcionar a
Apresentagéo producéo de HQ'’s Digitais,
40 do OVA Meu oportunizando, assim, uma
MOMENTO Gibi.com e criagdo imers&o nas tecnologias

digitais, incentivando a
producao textual e a leitura.

Fonte: Autora.
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Na primeira etapa de aplicacGo do PAE para
contextualizacdo das atividades sobre HQ’s, fora explicado
aos alunos o contexto das HQ’s, trazendo, em forma de
curiosidades, as informacdes de como estas surgiram, quem
as inventou, onde foram escritas e impressas as primeiras
HQ’s, como chegaram no Brasil, etc.

Apés os alunos se apropriarem dos conhecimentos da
histéria das HQ’s, também fora explanado aos educandos o
que se trata de um género textual que possui uma estrutura
que deve ser seguida, pois € um texto que traz suas
informacbes em forma de didlogos. Assim, precisa de
atencdo na formulacdo do enredo a ser tratado no texto, os
tipos de balBes, as expressdes idiomaticas, os sinais de
pontuacgdo, entre outros.

Na etapa seguinte, o PAE prosseguiu na forma em que
os alunos partiram para a caracterizacdo dos personagens,
para a escolha do enredo a ser tratado, dos cenarios, dos
demais personagens a participarem da historia. Nesse
contexto, os alunos realizaram as atividades de maneira
tradicional, munidos de apostilas, lapis e borracha, criando as
HQ’s na folha disponibilizada no material de apoio do SPE. O
seguinte passo foi, entdo, a escrita e 0s desenhos na folha.
Apés acabarem suas HQ’s, cada aluno apresentou-a para 0s
demais colegas e para a professora.

Finalizamos o PAE na aula seguinte, em que os alunos
foram encaminhados para a sala de informatica, onde fora
mostrado o site Meu Gibi.com e como deveriam proceder
para criarem seus cadastros no site e comegarem a elaborar
suas HQ’s. Cada aluno criou seu cadastro e, muito animados,
comegaram a criar suas HQ’s, a principio era para que
colocassem as suas HQ's da aula de histéria no OVA, mas
entdo surgiu a ideia de criarem novas histérias, e assim
procederam. Cada discente, no seu cadastro, criou uma nova
histéria, escolhendo diferentes assuntos, cenarios,
personagens e enredos.
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Analise dos Resultados

A andlise dos resultados apresentados foi embasada na
contextualizacdo da aplicacdo do PAE. Os dados foram
coletados a partir do envolvimento dos educandos com o0s
objetos do processo de aplicacdo de tal projeto, suas
interacdes com as TICs, com o OVA Meu Gibi.com, suas
dificuldades e suas habilidades na escrita de um enredo para
a formulacdo da HQ, dentre outros aspectos emergidos
durante a pratica, trazendo, entdo, uma analise qualitativa
dos resultados encontrados. Para Vieira (1996), a pesquisa
gualitativa se fundamenta principalmente em analises
qualitativas. Caracteriza-se, basicamente, pela ndo utilizacéo
de instrumental estatistico na anélise de dados.

Através da utilizagdo de um OVA no contexto de sala de
aula, pode-se perceber a motivagdo dos discentes, sendo que
0S mesmos apresentam interesse pelo uso das TICs na
pratica escolar. A turma envolvida na aplicacdo do PAE
possui em particularidade um grande interesse pela leitura de
gibis, o que foi entdo um alicerce para enfatizar a importancia
da leitura pelo prazer e da producdo textual como uma
atividade contribuinte para toda a vida escolar deles. Como
afirma Cazarin (1995):

A preocupacdo basica € levar o aluno
nao apenas ao conhecimento da gramatica de
sua lingua, mas, sobretudo, ao
desenvolvimento da capacidade de refletir, de
maneia critica, sobre o mundo que o cerca e,
em especial, sobre a utilizacdo da lingua
como instrumento de interacédo social — isso é
feito mediante a compreensdo, a analise, a
interpretacdo e a producdo de textos verbais

(p.5).

Sendo assim, os alunos se mostraram incentivados na
producdo da HQ e, consequentemente, na producéo textual.
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No momento da escrita da HQ na folha disponibilizada
pela apostila de Histéria, pode-se perceber que a maioria dos
alunos possuem dificuldades na criacdo de um enredo,
dentro, somente, dos diadlogos. Assim, percebeu-se que
deixaram a parte da escrita para o final da atividade,
preocupando-se, inicialmente, com as imagens, com o0s
personagens, com o que gostariam de contar e enfatizar com
suas histérias, para, entdo, partirem para a escrita dos
didlogos, que dariam forma aos acontecimentos do que
gueriam produzir.

Em outra andlise, diferente do paragrafo acima, pode-se
observar que, ao partir para a criagdo da sua HQ Digital no
OVA Meu Gibi.com, os alunos ja foram um tanto mais rapidos
e sem tantas dificuldades na formulacdo dos acontecimentos
e dos dialogos de suas producdes. Acredita-se que diversos
fatores contribuiram para isto, como o fato de ja terem
formulado antes um texto, dentro deste género, em sala de
aula. Outro fator a ser considerado é de que, como se trata
de uma ferramenta, em que os alunos escolheram o0s
personagens, 0 cenario e 0s objetos com mais agilidade (sem
precisarem desenhar, como no papel), sem ja estarem a
tempo naquela atividade, tiveram mais criatividade em
pensarem no dialogo a ser escrito. Assim, pode-se observar
que a motivacdo do trabalho com as TICs com OVA em sala
de aula pode contribuir para a constru¢cdo do conhecimento
(PRENSKY, 2011; PIAGET, 1970).

Além do fator evidenciado, o mais significativo foi o fato
de os alunos terem sido instigados a trabalhar com algo novo,
diferente, e inovador, apropriando da tecnologia que é algo
que esté inserido em seu cotidiano escolar e familiar, dentro
de seu centro de interesse, mas neste caso nao incluido na
educacdo, e apenas como algo que lhe propicie diversdo e
prazer, sem contribuicdes no ambito escolar. Sendo assim,
esta analise parte da ideia de Bicudo (1999), que enfatiza que
0S processos de comunicacdo e interatividade s&o
considerados sempre vantajosos nos processos educativos.
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O fato que ocorreu no momento da criacdo da HQ Digital,
sendo que a ideia inicial seria transformar a histéria criada em
sala de aula com um titulo associado ao contelido trabalhado,
“Os Periodos da Histdria do Brasil’, de os alunos quererem
criar outro enredo, fez-me perceber que estavam realmente
entusiasmados a estimularem sua criatividade na producéo
textual das HQ’s.

Para embasar tais dados acima descritos, esta, a seguir,
a nuvem de tags e a tabela, que trazem as colocacGes dos
alunos em toda a aplicacdo do PAE. Bardin (1977) ressalta a
importancia do rigor na utilizacdo da analise de conteudo, a
necessidade de ultrapassar as incertezas e descobrir 0 que é
questionado.

Foram analisadas as falas dos alunos durante todo o
processo de aplicagdo do PAE, sendo possivel verificar quais
foram os objetivos alcancados e as aquisicdes que eles
obtiveram no seu processo de aprendizagem. Segundo
Bardin (2011, p.15), a andlise do conteudo é um conjunto de
instrumentos de cunho metodolégico em constante
aperfeicoamento, que se aplica a discursos (conteudos e
continentes) extremamente diversificados. Para embasar tais
dados, a seguir pode ser observada, na Figura 1, a nuvem de
tags®, que traz com maior evidéncia temas emergidos durante
as discussoes.

Figura 1: Nuvem de Tags das Expressfes emergidas

°® Nuvem de tags — ou lista hierarquizada visualmente — é uma forma de
apresentar os itens de conteido de um website, também pode ser vista como

uma categoria simples.
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casa criar
esScrever escrevo gostel

historias Ier personagens
quadrinhos ... site

vou

Fonte: Autora.

Tais palavras foram retiradas dos didlogos dos alunos
durante o processo de desenvolvimento e escrita da HQ
Digital, mostrando, assim, suas duvidas, suas expectativas,
seu entusiasmo, entre outros.

Expressbes com maior relevancia proferidas pelos
alunos:

“Yamos mostrar este site para a professora de fabrica de
textos, para ela trabalhar nas aulas dela.”

“Vou criar outras histérias em casa.”

“Posso usar ‘era uma vez’?”

“Eu adoro Gibis.”

“Como faco para mostrar que passou tempo na histéria?”
“Quero ler a sua histéria.”

“You procurar outro site para criar Historias em quadrinhos.”

“Vou escrever outra historia.”
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A partir destas citagbes, foi possivel analisar as
expressfes mais utilizadas. Com base na nuvem de tags,
surgiram as categorias para analise e avaliacdo da préatica. A
nuvem de tags presente nesta andlise foi empregada pela
sua simples assimilagdo como uma ferramenta de analise de
conteldo, adotada para categorizar as palavras que se
destacaram nas expressdes dos alunos. Os resultados
obtidos nessa analise podem ser vistos na tabela 3 abaixo:

Tabela 3: Categorias.

CATEGORIAS CONCEITO NORTEADOR
Percepcdo de que a leitura de HQ’s
proporcionou um entendimento maior do enredo
transmitido, pois, depois de os educandos terem
Melhor a oportunidade de conhecer melhor o género HQ,

entendimento das
HQ’s.

puderam compreender a escrita e também os
elementos que a complementam, como balGes
diferenciados, troca de cenarios, expressfes
faciais, entre outros, que complementam a
imaginacdo e a compreensdo da historia.

Uso das HQ'’s

Digitais no dia a dia.

Utilizacdo das TICs para fomentar a pratica
da escrita e da leitura em outras disciplinas
escolares e nos momentos de lazer como proprio
interesse dos educandos em conhecer as HQ'’s
dos colegas e as demais que estdo no OVA.

TICs no
incentivo a leitura e
producao textual.

O interesse em conhecer outros OVAs que
tragam a criagdo de HQ’s.

Facilidade na
transmissao de

enredo para dialogo.

Desenvolvimento de atividades que os permitam
pensar no uso de diadlogos para representar
acontecimentos, por exemplo, de passagem de
tempo, de um dia para o outro, sem escrever em
legenda.

Exemplo: (em baléo de fala: - Boa noite! Amanha
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nos encontramos, novamente!)

Producdo de enredo, acontecimentos e
fatos, pela escrita de textos, antes de se passar
para a HQ Digital no OVA.

Estimulo a
producao textual.

Fonte: Autora.

De acordo com as afirmacbes apresentadas nas
categorias, percebe-se que 0s alunos se mostraram
entusiasmados na formulagado das HQ’s Digitais, na utilizagéo
do OVA, bem como no uso das TICs para fomentar a pratica
pedagdgica, a producdo textual e a leitura, pois, como
enfatiza Rezende (2009), as HQ’s trazem diversos elementos
a serem analisados na interpretagdo, como o dialogo, a
simbologia dos cenarios, dos quadros, dos balbes, que é uma
forma de interagdo com o leitor. Os OVAs e as TICs
estimulam a autonomia dos alunos em adquirir o0s
conhecimentos, pois o0s instiga a explorar, descobrir e
envolve atividades cognitivas, em que o sujeito armazena e
aplica o que aprendeu (GALLO; PINTO, 2010).

Sendo estas praticas corriqueiras de sala de aula, trazé-
las em uma nova abordagem mais concreta e Iudica
contribuiu para um maior interesse dos educandos e uma
melhor aquisicdo destas abordagens, pois, estando na faixa
etaria das Operacfes Concretas, segundo Piaget (2003),
conseguem fazer a discriminacdo por assimilacdo e
diferencas.

Através do envolvimento dos alunos com o OVA HQ’s
Digitais, é perceptivel que o projeto obteve resultados
positivos, sendo que demostraram interesse em continuar
fazendo uso de tais ferramentas em outras disciplinas e em
seus proprios aparelhos, pois continuaram, depois da
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aplicagao do PAE, a criarem HQ’s Digitais e a fazer leituras
das mesmas.

Consideracdes Finais

O presente artigo buscou trazer as ac¢des da pratica na
aplicacdo do PAE, que se objetivou em incentivar, por meio
das TICs, com as HQ’s Digitais, a producéo textual e a leitura
cComo processos que potencializam o0 ensino e a
aprendizagem, bem como trazem diversdo e prazer aos
alunos, facilitando, assim, a aquisicdo dos saberes e
construcao do conhecimento em diferentes areas do contexto
escolar.

O uso das TIC’s, em concomitancia ao planejamento dos
professores, traz diversos beneficios aos alunos, sujeitos de
sua pratica, tendo em vista o grande interesse e a frequéncia
no uso da tecnologia por parte dos discentes. A utilizacdo
das HQ’s de forma interdisciplinar pode potencializar a
compreensdo de diversos assuntos referentes a qualquer
disciplina trabalhada e, em especial, seu uso mais frequente
auxilia no processo de escrita, contribuindo,
consequentemente, para a producdo textual, que, sendo
praticada em diferentes areas, facilita sua compreenséo por
parte do aluno.

Por fim, torna-se relevante ressaltar que tal pratica
alcancou os objetivos elencados, os quais, aliados aos
pressupostos tedricos em sua pratica, trouxeram a insergéo
de um OVA que incentiva a prética da producao de textos e
incita a leitura, contribuindo, assim, para uma pratica mais
frequente e positiva do uso destes recursos no contexto
escolar, colaborando para a construgdo do ensino-
aprendizagem e da interacdo professor-objeto de
aprendizagem-aluno.
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O USO DAS REDES SOCIAIS PARA ABORDAR A
TEMATICA BULLYING EM SALA DE AULA

Michele Lavadouro da Silva
Rafael Augusto Penna dos Santos

Introducéo

O presente artigo relata as experiéncias vivenciadas na
aplicacdo do Projeto de Acéo na Escola (PAE), elaborado no
curso de especializacdo em Tecnologias da Informacédo e
Comunicacdo na Educacéo (TICEdu), o qual apresenta como
tema “O uso das Redes Sociais para abordar a tematica
bullying em sala de aula”. Essa escolha se deu pelo fato de
0s nativos digitais conviverem diariamente com o acesso as
redes sociais, diante disso, aliou-se 0 interesse pelas
tecnologias digitais as didaticas de ensino.

A atividade foi desenvolvida com os alunos da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Cidade do Rio
Grande/CAIC, localizada na cidade do Rio Grande, com
estudantes do 6° ano, com faixa etaria de 11 a 15 anos. A
implantacdo do Centro de Atencédo Integral a Crianca e ao
Adolescente “Cidade do Rio Grande” (CAIC), no Campus
Carreiros da Universidade do Rio Grande, vinculado
diretamente a Pro-reitoria de Extensdo e Cultura da FURG,
marcou o inicio de uma nova etapa na atividade extensionista
da FURG. Tem seu funcionamento a partir de 1994, com o
objetivo de oferecer um espaco para a construcdo da
cidadania, através de uma proposta politico-pedagdgica
desencadeadora de experiéncias participativas, democraticas
e tecnicamente qualificadas. Nessa parceria, coube ao
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municipio, os professores e a vice-direcdo, e, a FURG, a
direcdo e a coordenacéo pedagdgicalO.

A importancia do desenvolvimento do projeto foi a
aproximacdo dos alunos as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo (TIC), fazendo com que eles tivessem a
oportunidade de utilizar as redes sociais para a construcao de
um conhecimento.

Como recursos  tecnolégicos  foram utilizados
computadores que possuiam acesso a internet, para que
fosse possivel o uso das redes sociais e dos sites de
pesquisas. A aplicacao do projeto foi realizada no laborat6rio
de informatica da Secretaria de Educacdo a Distancia
(SEaD), também localizado na Universidade Federal do Rio
Grande — FURG e bem préximo a escola. A escolha do local
se deu pela estrutura do laboratério com internet estavel,

multimidia e acesso livre aos sites.

Diante da constante evolucdo das TICs, fez-se
necessaria a adaptacdo das didaticas para que as atividades
desenvolvidas nas salas de aula se tornassem atrativas aos
alunos. Isso acontece quando levamos até os discentes
tecnologias as quais eles estdo habitualmente acostumados e
dominam.

Portanto, a rede social Facebook foi escolhida para
desenvolver a acdo. O tema sugerido a eles foi o “bullying
nas escolas”, sobre o qual eles escreveram um pequeno texto
critico, atingindo também a escrita através das redes sociais.

10 Informagdo extraida do site da escola, disponivel em:

<http://www.caic.furg.br/>. Acesso em: 24 set. 2015.
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O objetivo geral do projeto foi esclarecer as duvidas dos
alunos e aproxima-los das midias, fazendo com que eles
construissem, junto ao professor, um conhecimento. E, mais
especificamente: abordar o tema do bullying na sala de aula,
produzir pesquisa/conhecimento sobre um tema importante e
polémico nas redes sociais e nas escolas, utilizar as redes
sociais com o propdsito de construgdo do conhecimento e
desenvolver uma aula dindmica e construtivista através das
ferramentas utilizadas pelos nativos digitais no dia a dia.

Referencial Tebrico

Com a constituicdo das culturas juvenis, os professores
tém como papel de educador relacionar as novas tecnologias
as suas didaticas escolares, visto que o novo modelo
educacional exige que o educador se adapte ao mundo
realista dos jovens.

Vale lembrar que essa realidade ndo alcanca a todos os
espacos da educacdo, muitas vezes esses cenarios sao
contrarios as expectativas tanto dos alunos quanto dos
professores. Nesse sentido, para que haja a possibilidade de
ensinar utilizando as TICs, faz-se necessario que 0 espaco
educacional disponibilize condi¢gBes e suporte nas escolas.

O aluno é bombardeado por imagens
que assistiu na televisdo, na internet, no
cinema, nos videogames e é tanta
movimentacdo e estimulo que, ao chegar a
sala de aula, ele  percebe que
impreterivelmente esté fora do seu mundo 3D,
com trés ou quatro dimensdes, e foi parar em
um mundo 1D, com uma dimensdo apenas.
(BORTOLAZZO, 2012, p.11).

Por isso, é importante que o professor tenha o
conhecimento necessario para educar frente as novas
culturas juvenis, estabelecendo relagdes com o mundo que o
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aluno esta inserido, no caso, o digital. Nesse novo cendério, 0s
jovens utilizam as TIC para estabelecerem vinculos sociais e
se comunicarem através das redes digitais e também
conseguem realizar varias atividades ao mesmo tempo.

Os alunos de hoje cresceram cercados de tecnologias,
video games, celulares, cameras de videos, e, por serem
falantes nativos da linguagem digital, sdo denominados
nativos digitais. Por outro lado, as pessoas que n&o
nasceram na era digital, mas que adotaram aspectos das
novas tecnologias sdao denominadas imigrantes digitais
(PRENSKY, 2001).

As Unidades de Aprendizagem (UA), metodologia
educativa construtivista, escolhida para se utilizar durante o
desenvolvimento da atividade, destaca-se por ser uma
metodologia em que:

o0 professor deixa de ser um mero
apresentador do conteddo e passa a utilizar
materiais diversos, como revistas, livro
didatico, internet, considerando qualquer um
deles mais um recurso a ser utilizado na sala
de aula. (MOURA; MORAES; GAUTERIO,
2014, p.21).

Sendo assim, é possivel desenvolver junto aos alunos
atividades em que eles possam fazer uso das tecnologias
aliadas ao ensino, construindo, junto com os professores, 0
saber, pois, a partir do momento em que as aulas atendem as
expectativas dos nativos digitais, elas se tornam mais
interessantes e dindmicas.

Com o desenvolvimento das UA, é possivel atingir o que
abordam Moura, Moraes e Gautério (2014): “O estudante
também deixa de ser espectador e passa a ser responsavel
pela qualidade da aprendizagem que se desenvolve na aula.”

(p.22).
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Torna-se importante levar para as salas de aula
tematicas que requerem uma atencdo especial na
comunidade escolar, mas, para que seja bem aceito e se
consiga transmitir a mensagem adequadamente, vincular o
tema a alguma tecnologia € uma maneira de atingir esse
objetivo. Como a proposta da atividade era a campanha
contra o bullying, aliou-se a tecnologia mais usada pelos
alunos a tematica de grande repercussao atualmente na
sociedade. Como aborda Fante (2005): “Bullying é um
conjunto de atitudes agressivas, intencionais e repetitivas,
gue ocorrem sem motivacdo evidente, adotado por um ou
mais alunos contra outros, causando dor, angustia e
sofrimento” (p.).

Sabe-se da triste consequéncia que a pratica do bullying
acarreta na vida das vitimas, pensando assim ndo se pode
deixar de trabalhar sobre esse tema nas escolas, mostrando
aos alunos materiais explicativos sobre os prejuizos
causados e incentivando eles a sempre procurarem um
adulto e relatar o acontecido.

As acdes negativas referentes ao
bullying s&o perceptiveis na maioria das
escolas, e, devido ao prejuizo que ele tem
acarretado na vida de criancas e
adolescentes, existe a necessidade de um
olhar mais atento para esse tema, visto que é
de suma importancia para toda a sociedade.
(NASCIMENTO; SOUZA; SANTOS, 2015,
p.201).

Para que o professor, imigrante digital, possa trabalhar
com as tecnologias em sala de aula, faz-se necessario que o
mesmo se atualize e esteja sempre em constante adaptacéo
no que diz respeito ao uso das tecnologias na educacéo, para
que, assim, possa haver intervencbes por parte dos
professores na construcdo do conhecimento de seus alunos.

Cadernos Pedagogicos da EaD| 346



O professor necessita propor a
construgdo do conhecimento em que o aluno
é coautor do processo educativo, ou seja, a
aprendizagem torna-se interativa e o aluno
também constr6i conhecimento com as
intervencdes de seus professores. (PIROZZI,
2013, p.8).

Como aborda Bortolazzo (2012): “A digitalizacdo do
mundo estéd transformando todos os setores da sociedade,
em maior ou menor grau.” (p.7). Com essas transformacoes
de ensino, o professor deve acompanhar as referidas
mudancas e adaptar suas propostas pedagdgicas aos
estudantes que vivem a realidade dos nativos digitais,
fazendo com que suas aulas sejam atrativas aos jovens da
Geracéo Digital.

Com a criacdo do Facebook, foi possivel atrair jovens
estudantes para sua utilizagdo, pois era a proposta até se
expandir e, atualmente, é a rede social mais utilizada em todo
0 mundo.

O Facebook foi um sistema criado pelo
americano Mark Zuckerberg enquanto este
era aluno de Harvard. A ideia era focar em
alunos que estavam saindo do secundario
(High School, nos Estados Unidos) e aqueles
que estavam entrando na universidade.
(RECUERQO, 2011, p.184).

Utilizar ferramentas, na sala de aula, que o0s alunos
dominam, além de estimula-los a aprender, também ensina
outras formas de uso em ambientes informais.

Estamos a viver o auge das redes
sociais, impulsionado pelo caracter social e
pela ideia de partilha, aliado a um ambiente
informal, atractivo e catalisador, contribuindo
para que cada vez mais jovens adiram a este
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tipo de software social e, particularmente, a
rede social Facebook. (PATRICIO;
GONCALVES, 2010, p.593).

Através da mediacdo pedagobgica ¢é possivel a
intervencdo do professor no processo de aprendizagem dos
alunos, sendo assim, seu papel é o de sempre utilizar
ferramentas que ajudem na mediacdo e que facilitem a
aprendizagem dos estudantes. Também € necessario que o
educador, nesse processo, esteja atualizado no que diz
respeito as novas tendéncias das tecnologias.

O uso da tecnologia na educacgéo
favorece o ensino e aprendizado, e estimula o
interesse do aluno em relagdo aos conteudos
[...] porque estdo cada vez mais presentes na
vida cotidiana de alunos e professores, as
redes sociais online ainda fazem parte de um
mundo que pode ser muito mais explorado
pela educacéo [...]. (SOUTO, 2015, p.67).

Diante das possibilidades na mediacdo pedagogica, a
web é uma aliada dos educadores, possibilitando, assim, uma
variedade de ferramentas que estimulam os alunos a utilizar
0 ciberespago para aprender de forma criativa. Segundo
Patricio e Goncalves (2010):

As tecnologias Web permitem aos
professores definir estratégias pedagogicas
inovadoras que incluam utilizag&o de software
social como ferramentas de trabalho de modo
a flexibilizar os contextos de aprendizagem,
individuais e cooperativos, a ensinar alunos a
aprender no ciberespaco, a pensar, a
cooperar, a partilhar e a construir o seu
proprio conhecimento. (p.593).
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Portanto, ao utilizar as TICs, os estudantes, nativos
digitais, passam a ter uma maior autonomia na sua propria
construcdo do conhecimento e desenvolvem acbes de
cooperacdo. O ambiente virtual € vasto de informacdes e
possibilidades de utilizacdo, podendo-se obter nele
integracdo entre disciplinas e alunos.

Metodologia de Pesquisa

Através da aplicacdo do PAE, foi elaborado o relato da
experiéncia vivenciada durante o desenvolvimento do projeto.
A acdo aconteceu na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Cidade do Rio Grande/CAIC, localizada no
Campus Carreiros, na cidade do Rio Grande, a qual foi
aplicada aos alunos do 6° ano. Foi utilizada a metodologia
Unidades de Aprendizagem (UA) e o tema trabalhado foi o
bullying. nas escolas. Utilizando as Unidades de
Aprendizagem, os alunos foram estimulados a pensar e
discutir sobre o tema, possibilitando, assim, uma interagéo
entre educador e estudantes.

Primeiramente, os alunos foram levados até o laboratério
de informatica, onde se sentaram em frente a um
computador. Nesse momento, foi divulgada a eles a proposta
da atividade, com apresentagdo do tema “bullying nas
escolas”, através da exibicdo de um video educativo, e
também apresentada a importancia do uso das redes sociais
para a criacdo de atividades aliadas as TIC.

Eles pesquisaram sobre o tema na internet e elaboraram,
em duplas, um pequeno texto critico sobre o assunto, o qual
foi postado no Facebook com imagens e videos. Para a
postagem, foi criado um grupo no Facebook intitulado
“Campanha contra o bullying: 6° ano CAIC”", em modo
publico, para que os alunos postassem suas atividades.

A coleta dos dados foi realizada através de fotografias
tiradas durante a aplicacdo do projeto e das publicactes

Formacéo de Professores em Tecnologias Educacionais | 349



feitas pelos alunos na referida rede social. Foi elaborado um
formulario para registrar, ao concluir todas as etapas, a
opinido dos alunos sobre o trabalho, portanto, foram
elaboradas algumas perguntas referentes a participacédo
deles em atividades sobre o bullying, utilizacdo do Facebook
em tarefas escolares e a opinido sobre todo processo
desenvolvido com eles. Abaixo € apresentado o formulario
aplicado.

Formulario 1 — Formulario aplicado aos alunos do 6° ano B —
CAIC

Nome do aluno: Idade:

Possui Facebook? ( ) Sim ( ) Nao
Ja participou de atividades sobe o bullying? ( ) Sim ( ) Nao
Jé tinha utilizado o Facebook para atividades escolares? () Sim ( ) Nao

O que achou da atividade desenvolvida? ( ) Ruim ( ) Boa ( ) Excelente

Fonte: A autora

Y

Quanto a sua natureza, esta pesquisa assume uma
abordagem qualitativa, pois foram analisadas a participagéo
dos alunos, a motivacdo frente ao recurso, a qualidade do
texto critico postado nas redes sociais e as dificuldades e
facilidades em utilizar as ferramentas tecnoldgicas. Neves
(1996), ao falar sobre pesquisa qualitativa, aborda o seguinte
conceito:

[...] dela faz parte a obtencédo de dados
descritivos mediante contato direto e
interativo do pesquisador com a situacéo
objeto de estudo [..] é frequente que o
pesquisador procure entender os fenbmenos,
segundo a perspectiva dos participantes da

situacdo estudada e, a partir dai, situe sua
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interpretacdo dos fenémenos estudados.
(p.2).

E uma pesquisa de finalidade aplicada por envolver
interesses locais e gerar conhecimentos para a aplicacao
prética, dirigidos a solucdo de problemas especificos. Quanto
a sua temporalidade, é transversal, por ter sua coleta de
dados em um periodo curto.

Resultados Alcancados

Os resultados alcancados através da aplicagdo do projeto
foram satisfatorios, visto que o0s objetivos foram todos
atingidos. A motivagao dos alunos envolvidos contribuiu para
que toda a execucdo da tarefa fosse concluida como o
planejado.

Vale salientar, também, que, além de alerta-los sobre os
maleficios da pratica do bullying, foi possivel fazer com que
eles construissem, junto ao professor, um conhecimento,
através da pesquisa, da elaboracdo da campanha e da
publicacdo dela no grupo do Facebook. Diante disso, foi
possivel mostrar a eles que uma rede social, além de ser
usada para lazer e diversdo, também pode ser utilizada com
0 propésito de construir um conhecimento sobre um tema
importante.

Tal tarefa desenvolvida, envolvendo uma tecnologia tao
aceita pelos nativos digitais e uma tematica polémica, serve
também para estimular os professores, mostrando-lhes que o
resultado é muito mais satisfatorio e agrada muito os alunos
do que apenas falar sobre o tema em sala de aula, tornando-
se, assim, uma aula muito mais construtivista e dinamica.

O grupo criado no Facebook, intitulado “Campanha
contra o bullying: 6° ano CAIC”, possui 29 membros (alunos)
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e 14 publicagbes (campanhas desenvolvidas pelos alunos).
Como estimulo, foi proposto a eles que a postagem que
obtivesse maior nimero de curtidas seria a vencedora e
receberia um brinde, a postagem que venceu foi de uma
dupla que obteve 17 curtidas. Em média, cada publicagéo
teve 25 visualizacoes.

Abaixo, € apresentada a imagem da publicacdo
vencedora, que obteve mais curtidas.

Imagem 1- Publicagdo mais curtida

| ! | Cristofer Mendes
1 de abril

BULLYING

Nos entendemos que ndo podemos fazer, bullying com as pessoas por que
elas se sentem muito mal.Ndo podem chamar as pessoas de gorda
baixinha.ninguém ia gosta de que fizessem bullying com ele mas ai vocé ia
gosta de que fizessem isso com vocé?Nao né?

N&o faca isso com as pessoas pode acontecer isso,como agora nesta
imagem do menino

As pessoas ndo gostam disso de ficar botando
apelidinhos.xingando,batendo e chutando...

quando uma pessoa faz bullying a pessoa que sofreu isso se sente mal por
ser isso que vc falou gordo... se essa pessoa € gorda o que que tem?? Ela
€ gorda deixa ela entdo por qué incomodar ela?Se € baixinho o que que
tem?Deixa se vocé € gordo vocé ia gosta de que chamassem vocé disso?

hitps://youtu.be/EmgxeUn7GmA

Cristofer e Patrick Vargas

ls Curtir ¥ Comentar ~» Compartilhar

€ Vocé e outras 16 pessoas + Visualizado por 26
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Fonte: Facebook, 2016.

A analise dos dados, apresentada no capitulo posterior,
serd realizada levando em consideracdo a participacdo dos
alunos, a motivacdo frente ao recurso, a qualidade do texto
critico postado nas redes sociais, as dificuldades e as
facilidades em utilizar as ferramentas tecnoldgicas e 0s
resultados das respostas do formulario.

Andlise dos dados

A participagdo dos alunos em todo processo foi de
comprometimento, mostraram que tinham conhecimento
sobre a temética trabalhada — o bullying — e dominavam o uso
das tecnologias, tanto no que se refere as pesquisas de
textos em sites quanto a aplicacao delas em documentos do
Word e publicacdo na rede social. Na pesquisa de imagens e
videos para ilustrar suas campanhas, a turma também né&o
apresentou dificuldades, visto que assistir a videos e utilizar
sites de pesquisa estdo presentes no dia a dia dos nativos
digitais.

No primeiro momento em que foi apresentado a eles
como seria desenvolvida a atividade, sua proposta e as
ferramentas utilizadas, os alunos se mostraram motivados e
ansiosos pelos demais encontros. Acredita-se que, por ser
utilizada uma tecnologia que eles usam diariamente e
proporciona divertimento, foi aceita positivamente e, assim
sendo, estimulou-os a realizar todas as tarefas de forma
satisfatoria. A turma sugeriu que amigos também pudessem
curtir suas publicagcdes, dessa forma foi possivel envolver um
maior niumero de pessoas na campanha.
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Durante o desenvolvimento da atividade, dividida em trés
encontros, houve pontos positivos e negativos, citados a
seguir. No primeiro encontro, os aspectos positivos foram a
interacdo da turma com o tema, a habilidade em manusear
sites de pesquisa e 0 entusiasmo em realizar a atividade.

J& no segundo encontro, a iniciativa deles de convidar
amigos do Facebook para curtirem suas postagens, fazendo,
assim, com que a campanha contra o bullying se espalhasse,
indo ao conhecimento de diversas pessoas, foi um aspecto
positivo. O aspecto negativo foi a ndo localizagdo do grupo
pelos alunos, lembrando que o grupo estava em modo
publico, devendo, assim, ser encontrado por qualquer
membro da rede social. No entanto, ndo foi possivel localiza-
lo, apenas quando digitado o link do grupo na barra de
endereco.

No dltimo encontro, a atividade foi realizada no
laboratério da escola e o carinho dos alunos na despedida,
mostrando-se satisfeitos com a atividade, foi o ponto positivo.
Por outro lado, as condi¢gbes de acesso as redes sociais no
laboratério da escola ndo permitiam que todos os estudantes
as acessassem, diante disso, os alunos tinham que se
revezar na utilizacgéo.

Ao fazer uma andlise da pesquisa efetuada pelos
estudantes e suas postagens no grupo do Facebook,
verificou-se que eles utilizaram nas producfes imagens e
videos, sendo que a maioria postou textos disponiveis na
internet e o restante escreveu com suas préprias palavras.
Exceto um dos alunos que, ao invés de abordar a tematica do
bullying, fez uma publicacdo referente a amizade. Portanto,
as postagens descrevem bem o que significa e os resultados

da pratica dessa acéo.

No ultimo encontro, ao final da atividade, foi preenchido
um formulério com respostas dos 19 alunos presentes para
tracar um perfil dos estudantes, como idade, questdes de
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participacdo em atividades sobre o bullying, utilizacdo do
Facebook e opinido sobre a atividade realizada. As respostas
serdo analisadas a seguir.

Quadro 1 — Respostas do formulario

Perguntas Sim N&o

Possui 16 3
Facebook?

Jé participou de 12 7
atividades sobre o
bullying?

Ja tinha utilizado o 3 16
Facebook para
atividades escolares?

Ruim Boa Excelente
O que achou da 6 13
atividade
desenvolvida?

Fonte: A autora

Os estudantes possuem idades entre 11 e 15 anos.
Como se pode verificar, no quadro acima, dos 19 alunos,
apenas trés nao possuiam conta no Facebook. Quando
questionados se ja participaram de atividades sobre o
bullying, 12 alunos responderam j& participar de tarefas
referentes a essa temética na escola.

Outra questdo que também se fez necessaria foi
referente & utilizacdo da rede social para atividades
escolares. Apenas trés alunos ja a utilizaram em sala de aula
para alguma atividade. Por fim, foram questionados sobre
suas opinides quanto ao presente projeto realizado com eles
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e as opcdes eram: ruim, boa ou excelente. Sobre essa
questdo, seis estudantes avaliaram como boa e o restante
como excelente.

Diante do exposto na andlise dos dados, percebe-se
gque ainda ha uma resisténcia das escolas ou dos professores
em aliar as tecnologias, no caso, as redes sociais as
didaticas escolares. Conclui-se que € uma ferramenta que
eles dominam e gostam de utilizar. Portanto, quando usada
em sala de aula, torna a aprendizagem satisfatéria. Outro
fator que comprova isso € a avaliagdo deles sobre a
atividade, em que 13 dos 19 alunos a avaliaram como
excelente.

Consideracdes Finais

Com o desenvolvimento do Projeto Acdo na Escola,
conseguiu-se alcancar os objetivos propostos e tornar a aula
mais atrativa aos nativos digitais, proporcionando que o
momento fosse de utilizacdo de uma tecnologia que eles
dominam e utilizam diariamente, o Facebook. Além disso, foi
possivel instrui-los que essa ferramenta pode ser utilizada
para produgcdo de conhecimento e ndo somente como uma
rede social de interacao.

Também foi possivel tratar de um tema bastante
discutido, na atualidade, que é o bullying, estimulando-os a
pesquisar sobre o assunto e desenvolver um pequeno texto
descrevendo o que eles pensam sobre a tematica. Diante
disso, o0 estudante deixou de ser espectador e passou a ser
responsavel pela qualidade da aprendizagem que se
desenvolveu na aula, utilizando as redes sociais com o0
proposito de construcédo do conhecimento.

Com a analise dos dados, conclui-se que os alunos nao
apresentaram qualquer resisténcia ou dificuldade frente as
tecnologias e, consequentemente, concluiram a tarefa com
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gualidade e motivagdo. O formulério, além de tracar o perfil
dos alunos, também possibilitou mostrar que eles gostaram
de aliar uma TIC a um tema muito discutido na atualidade,
podendo, assim, estimular os educadores a tornarem suas
aulas mais construtivistas e dinadmicas.

Portanto, diante de todo processo no desenvolvimento da
atividade, péde-se concluir que foi uma proposta satisfatéria,
na qual, em todos os momentos, foi possivel perceber o
entusiasmo dos alunos ao desenvolver cada etapa do projeto.
Cada vez que eles eram conduzidos ao laboratério,
demonstravam interesse em realizar as atividades.
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WEBLEITURA 2.0: REFLEXOES SOBRE UMA PRATICA
COLABORATIVA NA BIBLIOTECA ESCOLAR

Neidi Aparecida das Chagas
Berenice Vahl Vaniel

Introducéo

Neste artigo, apresentamos reflexdes sobre uma pratica
de ensino e aprendizagem realizada na biblioteca escolar. A
dinAmica ocorreu com a aplicacdo do Projeto de Acdo na
Escola (PAE), planejado no Curso de Pés-Graduacdo em
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na Educacgéo
(TICEdu) da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, no
ambito da Universidade Aberta do Brasil (UAB). O projeto
“Webleitura 2.0: Reflexdes sobre uma pratica colaborativa
na biblioteca escolar” envolveu a disciplina de Lingua
Portuguesa em conjunto com a bibliotecaria e os alunos do 7°
ano do Ensino Fundamental Il em uma escola da rede
particular de ensino - RS. O referido projeto teve por objetivo
incentivar a leitura de livros de literatura infanto-juvenil e
desenvolver a autoria e autonomia destes jovens. Para tanto,
fundamentamos o projeto em alguns elementos do texto
“‘Metodologias Educativas: possibilidades construtivistas de
ensinar’ (MOURA; MORAES; GAUTERIO, 2014). Também
utilizamos recursos tecnoldgicos para a gravacgédo e edicdo de
videos produzidos a partir da escrita de resenhas dos livros
lidos pelos estudantes.

A partir da analise reflexiva da aplicacdo deste projeto, a
qual se deu pelos pressupostos de uma abordagem
qualitativa, buscamos responder a seguinte questdo de
pesquisa: “como a gravacdo e edicdo de videos,
coletivamente, podem contribuir na formagdo humana e na
apropriagdo dos modos de leitura?”. A fim de responder a
essa questao, temos como objetivo geral compreender como
0 processo de gravagdo e edicdo de videos, coletivamente,
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por estudantes e professora, pode contribuir na formacéo
humana e na apropriacdo dos modos de leitura.

Este artigo esta organizado da seguinte forma:
primeiramente, serdo expostas algumas informagdes
relevantes quanto ao objeto deste estudo: a leitura e sua
importancia para a construcdo do individuo que pertence a
uma sociedade e tem participacdo ativa nela, bem como o
uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo (TICs)
como uma forma de contribuir com o estudante na busca e
na construgdo do conhecimento, sendo elas aliadas nos
processos pedagdgicos de ensino e de aprendizagem. Em
seguida, sera abordada, através de referenciais tedricos, a
metodologia pedagdgica construtivista utilizada no projeto,
sendo ela a de Ensino por Projeto (EP). Na sequéncia,
realizar-se-& a construgdo do pensamento reflexivo, a
coleta de dados para as andlises e conclusbes através da
abordagem de pesquisa qualitativa e o relato das vivéncias
quanto a aplicacdo do projeto na escola seguido de uma
reflexdo acerca de uma questdo-chave no projeto: a educagao
humanizadora, sua importancia e necessidade para a
formacdo pessoal e intelectual do aluno e, por fim, as
consideracdes finais.

Dialogos sobre o ato de ler e as suas articulagdes com
as tecnologias digitais

Destaca-se a importancia do ato de ler para o estudante e
a sua formacdo. Demo (2007) afirma que “0 que mais se
espera da habilidade de leitura é o aprimoramento da
qualidade da cidadania e da democracia” (p.56). Diz, também,
gue esta nem sempre é garantida, mas devemos persegui-la.
Além disso, tal autor traz para a discussao que a
responsabilidade do professor “é tornar a aprendizagem da
leitura possivel” (DEMO, 2007, p.70). E not6rio que quem tem
por habito a leitura demonstra um desempenho melhor na sua
comunicacdo, seja ela verbal ou escrita, pois o ato de ler
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desenvolve no leitor tais habilidades que vao além de
somente ler palavras escritas em um determinado contexto.

A leitura desperta no leitor a criatividade, a emocao, a
curiosidade e muitas outras sensacdes e descobertas que
influenciam na construcdo do conhecimento intelectual,
refletindo também na sua formacdo pessoal. Brito (2010)
afirma que:

O habito de leitura neste ponto é
primordial, pois quanto mais se |&, mais
aumenta a capacidade de compreensdo do
mundo de cada individuo, lembrando que isso
vale para qualquer tipo de leitura, desde os
célebres e classicos romances como a leitura
diaria de uma crénica num jornal. (p.11).

Dentro desta questdo, quanto a importancia do ato de ler,
cabe ao professor estimular e auxiliar o aluno nesta tarefa de
encontrar no livro uma atividade prazerosa e enriquecedora
para sua formacdo. Quanto a este estimular, ele tem relacdo
com a construcdo de significado da leitura pelo leitor,
conforme aponta Demo (2007):

Para aprender a ler as criangcas néo
precisam de nenhuma habilidade adicional ou
especifica, que ndo tenham dentro de sua
estrutura mental. Nascem aprendendo.
Criangas que fracassam na aprendizagem da
leitura sdo aquelas que ndo querem ler, ndo
encontram sentido em ler, ou consideram ler
esforco que néo vale a pena. Dai segue o
papel fundamental do professor como
orientador, mediador, motivador [...]. (p.70).

Nesse sentido, pensamos que os professores e a familia
devem unir esfor¢os para que as criangas e os adolescentes
pensem e sintam que vale a pena o esforco da leitura,
gue exercitem esta habilidade periddica e incansavelmente,
que entrem no mundo da leitura para cultivar e realizar a
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leitura do mundo, esta dltima, mais complexa, mas
necesséria. Acreditamos que devemos unir esforgos, pois,
segundo pesquisas feitas por Brito (2010), alguns trazem
consigo o gosto e habito pela leitura adquiridos no ambiente
familiar e outros encontrardo somente na escola tal estimulo.
Entdo, muitas vezes, é na escola que recai:

[...] a responsabilidade de desenvolver
esta habilidade em seus alunos, ressaltando
gue, no ambito escolar, € o seu carater
interdisciplinar o traco de maior relevo, ja que
interfere decisivamente no aprendizado de
todas as demais matérias do curriculo.
(BRITO, 2010, p.12).

Demo (2007) afirma que ler € compreender; ler é divergir;
ler € questionar, interpretar; ler € aprender, conhecer.

A leitura que aprende, conhece, nao
pode ser aquela que apenas Ié. Nesse caso,
ler é passar os olhos. E pouco. Para ler de
verdade é preciso brigar com o texto e a
melhor briga é fazer o contratexto. Assim
como nado se aprende bem apenas
escutando, tomando nota e fazendo prova,
ndo se aprende bem apenas lendo, [...]. A
leitura bem feita de textos, s6 se efetiva
suficientemente em outro texto, quando o
leitor se tornar autor. (p.81).

Dessa forma, articulando as TICs, objeto deste trabalho,
acredita-se que tal possibilidade desencadeasse uma
reaproximacdo do jovem com a pratica da leitura téo
importante para sua formacdo intelectual e pessoal.
Conforme Lois (2010):

Leitura e escrita nasceram de um
processo tecnolégico. Foram inventadas. N&o
nasceram biologicamente com homem,
vieram com a evolugdo da espécie, movida
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pela necessidade de documentacdo e
comunicacdo. As novas  tecnologias,
principalmente a internet, também sé&o
invencdes do homem e também surgiram com
0 objetivo da comunicacdo. Portanto, é
estéreo tentar defini-las como vildes dos
livros. (p.20).

A realizacdo do projeto “Webleitura 2.0: Reflexdes sobre
uma pratica colaborativa na biblioteca escolar” foi um meio de
atingir os objetivos de incentivar a leitura, articulando essa
pratica com a escrita de resenhas e a apresentacdo destas
através de videos, pois esses jovens necessitavam de
instrumentos que desencadeassem o0 desejo de ler. Esta
também foi uma forma de repensar como temos
proporcionado aos nossos jovens essas leituras. Elas séo
prazerosas? Elas sdo atrativas? Como temos mediado esse
processo de leitura?

Acreditamos que a proposta de articular a leitura com a
gravagdo de video desperta o desejo de ler, encaminhando
esses jovens para uma producdo autoral, pois esta provoca
um fascinio nos jovens, segundo Bender (2014):

[...] se os alunos desenvolverem uma
apresentacdo em video como um artefato
requerido pelo projeto [...]. Para muitos alunos
essas opcdes de publicagdo em escala
mundial sdo bastante atraentes de um ponto
de vista motivacional e, € claro, o0s
professores precisardo adquirir certo grau de
influéncia no uso dessas ferramentas de
ensino para permitir que esse tipo de
publicacdo seja, ao mesmo tempo, possivel e
significativo como uma experiéncia de
aprendizagem. (p.37).

Além da gravagdo do video, outro recurso que contribui
nesse processo é a edicdo do video no programa Movie
Maker: “Este software ajuda a estimular a criatividade do
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aluno, ao mesmo tempo que confere ao aluno o estatuto de
autor” (CRUZ; CARVALHO, 2007, p.242).

Com a influéncia da internet e o uso crescente das
tecnologias envolvidas, inclusive no ambiente escolar, faz-se
necessario recorrer a alguns recursos tecnoldgicos para
tornar as atividades escolares mais prazerosas, has quais o
estudante encontre espaco e motivacdo (que € intrinseca do
sujeito) para desenvolver sua criatividade, habilidade digital,
capacidade de comunicacao e expressao, permitindo, por sua
vez, imprimir sua marca a cada proposta didatica.

Com as tecnologias atuais a escola pode
transformar-se em um conjunto de espagos
ricos de aprendizagens  significativas,
presenciais e digitais, que motivem os alunos
a prender ativamente, a pesquisar o tempo
todo, a serem pro-ativos, a saberem tomar
iniciativas, a saber interagir. (MORAN, 2013,
p.30).

Cabe lembrar que muitos professores ainda ndo se
tornaram adeptos a utilizacdo das novas tecnologias por
serem imigrantes digitais frente a estudantes denominados
nativos digitais. Nesses casos, 0 estudante tem mais
conhecimento e habilidade para manusear tais recursos.

Pode-se dizer que grande parte dos
professores do século XXI sdo imigrantes
digitais que estdo aprendendo a utilizar as
novas tecnologias com o objetivo do
aprimoramento da préatica pedagégica. E os
alunos, claro, séo nativos digitais, em grande
parte, dominam a tecnologia dos controles-
remoto, dos I-pods, do celular, bluetooth, do
msn, Orkut, facebook, twitter, entre outros,
dando um show de habilidade e agilidade no
dominio das TICs. (PIROZZI, 2013, p. 2).
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Por essa oOtica, cabe uma reflexdo sobre a forma de
encarar o uso das TICs na educacédo, sendo elas aliadas na
construgcdo do conhecimento do aluno que, naturalmente,
esta inserido na chamada era digital. Para isso, o professor
tem como desafio a busca por formacdo adequada para
aproveitar e incluir estas ferramentas nos planejamentos
pedagdgicos para, assim, alcancar os objetivos idealizados,
agregando tecnologia a potencializacdo da aprendizagem.

A metodologia de ensino por Projetos

Trazemos aqui alguns elementos tedricos sobre a
Metodologia de Ensino por Projetos (EP), a qual foi utilizada
na elaboracdo e execucdo do projeto “Webleitura 2.0:
Reflexbes sobre uma préatica colaborativa na biblioteca
escolar”. Tal metodologia é baseada nos pressupostos
construtivistas, nos quais o estudante € ativo no processo de
aprendizagem, e se enfatiza a busca, enquanto o professor,
pela sua autonomia, bem como exerce o papel do mediador
nesses processos de ensinar e aprender. O projeto a ser
desenvolvido “nao deve ser visto como uma opgao puramente
metodoldgica, mas como uma maneira de repensar a funcéo
da escola” (HERNANDEZ apud MOURA; MORAES;
GAUTERIO, 2014, p.10).

Ainda sobre a metodologia EP, é importante destacar
que, pelas caracteristicas pedagdgicas construtivistas da
mesma, que envolve a escolha de um tema que seja
relevante e significativo ao aluno, permitira que ele construa
conhecimentos significativos. Nesta perspectiva, o estudante
€ visto como sujeito autbnomo na aprendizagem, porém é
indispensavel a mediacdo do professor, 0s recursos e as
ferramentas oferecidos para o0 desenvolvimento das
atividades sugeridas, que, por sua vez, levardo os envolvidos
Nno processo a atingir os objetivos de aprendizagem.
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O processo de ensino e de aprendizagem construtivista €
coletivo, baseado na partilha e na interajuda, na interacédo e
€, também, um processo orientado. Por isso, o professor
“atua como guia e mediador entre a criangca e a cultura”
(COLL et al., 2001, p.23 apud CASAL, 2013, p.6621). Por
outro lado, para Vaniel (2013), a aprendizagem também é um
processo “interno do sujeito, um processo de dar-se conta, de
tomada de consciéncia e de reorganizagdo cognitiva
desencadeados pelas perturbacdes ocorridas nas interacdes
e que demanda tempo.” (p.23).

Ensino por Projetos visa o0 suporte ao desenvolvimento
do projeto de leitura a ser aplicado na escola. Segundo
Portes (2010):

A organizagdo de projetos se constitui
como a constru¢gdo de uma pratica
pedagdgica centrada na formacédo global dos
alunos. O projeto € uma atitude intencional,
um plano de trabalho, um conjunto de tarefas
que tendem a um progressivo envolvimento
individual e social do aluno nas atividades
empreendidas voluntariamente, por ele e pelo
grupo, sob a coordenacdo de um professor.

(p-2).

Estes elementos acima elencados, tais como a intencao,
o plano de trabalho, o conjunto de tarefas, foram utilizados na
elaboracéo e execucgao do projeto “Webleitura 2.0: Reflexdes
sobre uma pratica colaborativa na biblioteca escolar”.
Consideramos que também atendemos aos pressupostos
estabelecidos pela metodologia de Ensino por Projetos,
quando levamos em consideragdo “a re-significacdo desse
espaco escolar, transformando-o em um espago vivo de
interacdes, aberto ao real e as suas multiplas dimensdes”
(PORTES, 2010, p.2).

Enfatizando a relevancia de tal metodologia construtivista
de Ensino por Projetos, constata-se que, além re-significar o
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espaco escolar, propicia novas e importantes experiéncias de
aprendizagem pessoal e coletiva aos envolvidos.

Portanto, um projeto situa-se como uma
proposta de intervencado pedagoégica que da a
atividade de aprender um sentido novo, no
qual as necessidades de aprendizagem
afloram na tentativa de se resolver situactes
probleméaticas. Um projeto gera situacdes de
aprendizagem, ao mesmo tempo reais e
diversificadas (PORTES, 2010, p.2).

Por este angulo, proporcionar ao aluno a possibilidade de
interagir na construgdo do seu conhecimento, torna a
metodologia de EP uma aliada para uma pratica pedagdgica
efetivamente comprometida com a formagdo integral do
sujeito no meio onde esta inserido.

Favorece assim a construcdo da
autonomia e da autodisciplina por meio de
situacdes criadas em sala de aula para a
reflexdo, discussdo, tomada de deciséo,
observancia de combinados e criticas em
torno do trabalho em andamento
proporcionado ao  aluno, ainda, a
implementacdo do seu compromisso com o
social, tornando-o sujeito do seu préprio
conhecimento (PORTES, 2010, p.2).

Diante o exposto até aqui referente ao dialogo feito com
0s autores citados, cabe lembrar que o ato de ler esta
intimamente ligado a condicao da formagcdo humana, pois o
mesmo envolve compreensdo e entendimento pelo leitor e,
assim, a conquista do seu lugar no ambito social. “Dentro de
toda uma sociedade, de uma cultura, ndo podemos nos
esquecer de que a peca fundamental de todo este processo,
primeiramente, somos nos” (BRITO, 2010, p.4). Além disso,
€ importante o incentivo a leitura pelo professor que, nesse
processo, tem papel de mediador e, por fim, o envolvimento
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dos recursos tecnologicos como ferramentas para dinamizar
a atividade.

O processo de construcdo do pensamento reflexivo

Os pressupostos de uma abordagem qualitativa de
investigacdo foram assumidos para auxiliar na reflexdo
acerca deste projeto, pois a mesma desempenha um papel
compativel ao pensamento reflexivo proposto para esta
atividade, a qual, através das respostas dadas pelos alunos
participantes acerca das questdes realizadas, auxiliara nas
compreensfes que nos propusemos a realizar por meio da
seguinte questao de pesquisa: “como a gravacgao e edicao de
videos, coletivamente, pode contribuir na formacdo humana e
na apropriagao dos modos de leitura”?. A fim de responder a
essa questdo, temos como objetivo geral compreender como
0 processo de gravagdo e edicdo de videos, coletivamente,
por estudantes e professora, pode contribuir na formacao
humana e na apropriacdo dos modos de leitura.

A coleta dos dados para serem analisados se deu no
momento de reflexdo e avaliacdo da atividade, em que todos
0S grupos estavam reunidos para a visualizacao dos videos e
partilha das experiéncias vividas. Neste momento, foram
apresentadas e discutidas as questdes apresentadas no
guadro a seguir.

Quem sabia realizar a gravacdo de video com aparelho celular?
Quem conhecia o programa Movie Maker de edicdo de video? Quem
sabia utilizar os recursos do programa Movie Maker? Os que ndo sabem
é por qué? Gostariam de saber, mas néo tiveram oportunidade? N&o tém
interesse? Dos que conhecem 0s recursos e sabem utilizar o Movie
Maker usariam outro programa? Quem gostou e achou melhor de
trabalhar em grupo nessa atividade? Quem achou 0s recursos
tecnologicos adequados a atividade? Como foi trabalhar em grupo e
realizar a atividade? Quais foram os pontos positivos? Quais 0s
negativos? O que faria diferente para ficar melhor a realizagdo de
atividades desta natureza? E possivel trabalhar a tecnologia relacionada
com a leitura para os proximos projetos?




Com o dialogo que foi produzido a partir das questdes
apresentadas, foram realizados registros no diario de bordo
da pesquisadora, o0s quais indicam a percepcdo dos
estudantes e da pesquisadora em relacdo a experiéncia
vivida. A partir do pensamento reflexivo (andlise de dados)
pautado nestes registros, em dialogo com a teoria, foram
produzidas as compreensdes sobre como o processo de
gravacéo e edi¢cdo de videos, coletivamente, por estudantes e
professora, pode contribuir na formacdo humana e na
apropriagdo dos modos de leitura. “O pensamento reflexivo
prepara os alunos para que desenvolvam mais ativamente
habilidades desse tipo de pensamento e, dessa forma,
abordem os problemas de maneira inovadora”. (BENDER,
2014, p.50).

A explicacdo da vivéncia: alguns indicios da educagéao
humanizadora e de diferentes modos de leitura

O projeto “Webleitura 2.0” foi planejado de forma que
contemplasse uma pratica pedagdgica com base
construtivista, que a mesma contasse com a utilizacdo de
recursos tecnolégicos e que fosse viavel a sua execucao
dentro do contexto escolar e tempo estipulado para a
realizacdo do mesmo. Com esta dindmica, envolveu-se a
pratica da leitura com a apresentacdo em video de resenhas
das obras lidas e também a realizagdo da atividade
desenvolvida em grupo, otimizando, assim, a quantidade de
videos produzidos e possibilitando, por sua vez, a integracao
dos participantes no projeto.

Tal atividade foi idealizada para que houvesse uma acéao
colaborativa, ou seja, para ser possivel a conclusdo da
mesma, seria necessaria a cooperacdo de todos os
participantes do grupo através das suas habilidades
especificas, ideias e atitudes.
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Quanto a producéo e edicao de videos elaborados pelos
alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, contendo o resumo
do livro lido conforme roteiro de atividade proposto aos
grupos participantes, estdo disponiveis para o acesso da
comunidade escolar através do site da escola, no qual os
mesmos serdo postados com objetivo de divulgar e incentivar
a leitura pelos livros apresentados e recomendados pelos
alunos.

Para iniciar o trabalho, os alunos escolheram e retiraram
o livro e realizaram a leitura individual do mesmo. Os
estudantes organizados em grupos distribuiram entre eles as
atividades que cada participante tem como responsabilidade,
aproveitando, assim, as habilidades individuais de cada um.
Observando o trabalho em grupo na metodologia de projetos,
segundo Bender (2014):

Para diferenciar o ensino dentro do
préprio projeto, o professor pode criar grupos
heterogéneos para atividades diferenciadas,
cada grupo incluindo um aluno que leia bem,
um que escreva bem, outro que tenha
facilidade em lidar com tecnologia, um que
ndo leia e outro que seja organizado o
suficiente para liderar. (p.26).

Nesse contexto, formados os grupos, definido o resumo a
ser apresentado, bem como as responsabilidades individuais,
passou-se para o proximo passo do projeto: os estudantes
gravaram os videos em local definido pelo grupo, utilizando
um aparelho celular. Dando sequéncia ao projeto, apls a
gravacdo do video, ocorreu a edicdo do mesmo utilizando o
programa Movie Maker, sendo esta atividade realizada no
laboratério de informética da escola. Apds finalizada a edicao,
os videos foram postados no site da escola. “A publicagao
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pode ser tdo simples quanto colocar os artefatos de ABP11
no website da escola o que geralmente permite que todos os
alunos, professores e pais vejam esse trabalho. (BENDER,
2014, p.100).

Para finalizar a atividade proposta no projeto, o qual se
utiliza da tecnologia como ferramenta para dinamizar a
pratica da leitura, a apresentacdo dos videos foi feita na
biblioteca utilizando outro recurso tecnolégico: a lousa
eletronica.

A lousa é bastante apreciada pelos alunos, por ser um
recurso tecnoldgico interativo e por dar melhor visibilidade ao
que esta sendo apresentado. “Os quadros interativos
permitem que os projetos de ABP sejam exibidos para a
turma inteira e tendem a aumentar o rendimento académico”
(BENDER, 2014, p.77). Com os estudantes dispostos na sala,
deu-se o0 inicio a visualizagdo dos videos postados no site da
escola e, em seguida, uma reflexdo entre todos os
participantes sobre todo o processo de producdo, edicdo e
apresentacdo dos videos, bem como o relato das praticas
que envolveram 0 grupo na execucdo das atividades
propostas para a realizacdo do projeto. Conforme Bender
(2014):

As tecnologias modernas de ensino
estdo mudando a prépria estrutura da
educac@o de maneira fundamental por meio
da reformulacdo do processo de ensino-
aprendizagem. Os  alunos  tornam-se
produtores do conhecimento, ja que seus
artefatos sdo publicados na internet. (p.37).

Nesse momento final do projeto, no qual ocorreu a
reflexdo e avaliacdo da atividade pratica proposta, dentre

" Aprendizagem Baseada em Projetos. Livro: Educacéo

diferenciada para o século XXI, de William N. Bender, 2014.
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algumas questfes levantadas no grupo, uma é relevante e
passivel de uma atencdo redobrada quanto a questdo do
relacionamento interpessoal ocorrido nos mesmos.

O projeto Webleitura propdés um trabalho colaborativo
quanto a gravacdo e edicdo de videos elaborados pelos
alunos, utilizando a criatividade e habilidades na execucao da

atividade. Segundo Casal (2013):

Tendo por base o processo de
fundamentacao até aqui descrito, a estratégia
para o uso do video como ferramenta
cognitiva e reflexiva de aprendizagem
construtivista foi a de envolver os alunos num
trabalho colaborativo e cooperativo onde
deveriam pensar e produzir um video que
relacionasse um espaco escolar (bar, cantina,
biblioteca, ou outro) ao conhecimento a
construir (sistemas de informacéo). (p.625).

Nesta perspectiva, da-se a aplicacdo do projeto
planejado, conforme a metodologia construtivista de Ensino
por Projetos, na qual o aluno é protagonista na sua
aprendizagem. A partir do incentivo a leitura, a utilizacdo de
tecnologia como ferramenta cognitiva na aprendizagem
envolveu os alunos em um trabalho colaborativo, com o
intuito de humanizar as relagdes interpessoais e, por fim, foi
realizada uma reflexdo sobre avaliagdo coletiva,
considerando as falas dos grupos quanto a participacao e ao
empenho dos colegas no decorrer da atividade.

Educar na convivéncia: indicios da educagao
humanizadora

Ao refletir sobre a experiéncia vivida, percebeu-se que foi
possivel realizar uma dindmica de trabalho em grupo que
tornasse a convivéncia humanizada, interativa e significativa
para todos os participantes, apontando firmemente que, neste
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meio, ha, dentre outras posturas, o respeito, a harmonia, a
compreensdo e a discussdo para a aceitacdo das ideias
coletivas, elevando, assim, a humanizacédo nas relacdes que
ainda precisam de amadurecimentos frente a alguns
momentos de dificuldade de entendimentos no grupo.

O processo de construcdo de um
trabalho coletivo na escola nédo é facil, pois
ndo significa simplesmente trabalhar com a
soma dos envolvidos, e sim compreender que
cada um que compde O Qrupo possui
interesses, dificuldades, sentimentos, anseios
e capacidades diferentes que necessitam ser
respeitados e ao mesmo tempo partilhados.
(VANIEL; LAURINO, 2009, p.177).

Ainda sobre a proposta de um trabalho de cooperagéo,
destaca-se a relevancia a ser dada a tal metodologia, pois,
como citam as autoras, o processo de constru¢cdo néo € facil,
cabendo, assim, ao professor a mediagdo pertinente para a
conclusdo da atividade, bem como para o crescimento e
aprendizagem dos alunos na construgdo coletiva do
conhecimento e humanizacdo nas relagbes sociais. Abaixo,
trago um fragmento do meu diario de bordo, em relagdo a
percepcdo dos estudantes sobre os trabalhos em grupo.
Nestes é possivel perceber que eles, os estudantes, estdo
em processo de aprendizagem na convivéncia — aprender a
respeitar 0 outro como legitimo outro — e coube/cabe ao
professor mediar essas questdes trazidas por eles, a partir do
principio do educar na convivéncia.

A maioria dos alunos respondeu que é
bom trabalhar em grupo quando ha troca de
ideias, quando todos participam e se
interessam, porém alguns colegas nao
colaboram: brincam; ndo levam a sério o
trabalho; esquecem o material que combinam,
faltam com sua responsabilidade, né&o
aceitam a opinido dos colegas isso dificulta a
realizacdo da tarefa e irrita aqueles que se
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envolvem mais para fazer um bom trabalho.
(DIARIO DE BORDO DA PESQUISADORA).

Nesse sentido, a acdo da professora, que se pressupde
integrante de relagc6es heterarquicas neste processo, pode
contribuir na formagdo humana integral, ao problematizar as
responsabilidades de cada um. Para Maturana (2009),

aprender é sempre um resultado da
propria deriva de transformagbes na
convivéncia; aprendemos com ou sem
educacgdo, aprendemos com ou sem ensino.
E conforme for a convivéncia sera o que
aprendemos. (MATURANA, 2009, p.23).

Complementando a citagdo acima quanto a importancia
da convivéncia e a colaboracdo no processo da
aprendizagem:

[...] a partir dos elementos acima é que
0S sujeitos se sentem parte importante e ativa
do processo e passam a assumir uma postura
de responsabilidade com relagdo a sua
prépria aprendizagem e a do grupo como um
todo. Assim, surge a colaboracdo, isto é, as
contribuicbes individuais a fim de se
alcancarem 0s objetivos comuns
estabelecidos pelo grupo. (LAURINO-
MACADA; TIJIBOY, 2006, p.8 apud VANIEL,
2008, p.75).

Por esta razdo é que ha a importancia de possibilitarmos
espacos de convivéncias. Tendo em vista esta perspectiva, a
de educar na convivéncia, a de transformacdo na
convivéncia, em que os estudantes aprendem na interacao
com o coletivo do qual fazem parte a trabalharem em prol de
um objetivo comum, exercitando a cooperacao.

O trabalho cooperativo ndo é apenas a
soma da contribuicdo individual dos
componentes de um grupo; é muito mais. E a
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consequéncia da sinergia produzida por eles,
o resultado de uma construgdo coletiva.
(BLANCHARD; MUZAS, 2008, p.186).

Ainda segundo as autoras Blanchard e Muzas (2008):

[...] trabalhar de forma cooperativa néo
consiste apenas carteiras e cadeiras e juntar
os alunos para que trabalhem e aprendam
melhor, mas pressupfe um processo
complexo, sobretudo aprender a construir
com as ideias de todos, aprender a elaborar a
partir da compreensdo e integracdo das
contribui¢cbes dos outros. (p.187).

Conforme Haetinger (2005):

Um trabalho pedagégico baseado em
projetos serve para estimular o espirito
investigativo e colaborativo, a descoberta em
grupo, a autonomia e a atitude para a tomada
de decisdo e a busca de respostas, sempre
aproximando os objetos de conhecimentos da
realidade vigente na comunidade. (p.31).

Em outro fragmento do diario de bordo da pesquisadora,
€ trazida a questdo da responsabilidade e do respeito a
opinido do outro. Os alunos afirmam que: “Todos devem estar
cientes da responsabilidade de cada um, assumir juntos a
realizacdo da tarefa e respeitar a opinido de cada um’”.
(Diéario de bordo da pesquisadora)

Ao refletir sobre o que os estudantes nos trazem,
refletimos sobre a necessidade de exercitarmos uma
educagéao humanizadora, na qual:

O central na convivéncia humana é o
amor, as agdes que constituem o outro como
um legitimo outro na realizagcao do ser social
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que tanto vive na aceitacdo e respeito por si
mesmo quanto na aceitacdo e respeito pelo
outro. (MATURANA, 2002, p.29).

Desde o principio, a proposta deste trabalho foi ser
desenvolvida em grupo, pois acreditamos que, desta forma,
propiciariamos a cooperacdo e a colaboracdo, pois alguns
tém maior habilidade com o uso das tecnologias e outros néo,
possibilitando, assim, uma troca de saberes em que o0s
estudantes foram protagonistas nos processos de ensino e de
aprendizagem. Neste contexto, também cabe salientar a
importancia da humanizagdo nesses atos de aprender e
ensinar, pois “a educacao € um direito humano fundamental;
nao nascemos prontos, nem programados; precisamos da
educagdo para nos humanizar.” (VASCONCELLOS, 2009,
p.19).

Sobre este enfoque quanto a importancia da
humanizacdo na escola e o sentido a aprendizagem, destaca
Vasconcellos (2009):

Na escola pessoal e coletivamente,
construimos  significados sobre diversos
campos da existéncia, com mediacdo de
saberes considerados fundamentais para a
formacdo humana (Proposta Curricular). O
sujeito humano precisa de cultura, dos
saberes elaborados para que possa
estabelecer relagfes, nexos, e assim construir
de forma autdbnoma e critica 0s sentidos ao
longo da vida; quando ndo se apropria destes
saberes, fica presa facil da manipulagéo
alheia. (p.90).

Com as informacbes coletadas no momento final do
projeto, em forma de reflexdo, a analise recai sobre a
interpretacdo das mesmas, as quais mostram que a dindmica
guanto ao trabalho ser colaborativo e 0 uso das tecnologias
escolhidas para a aplicagdo do projeto foram aceitas e
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aprovadas pela maioria dos participantes, eles consideram
positivo as:

Trocas de ideias: Sentem-se mais a vontade quando €&
para gravar o video (ndo se sentem envergonhados);
Interacdo com os colegas; Sim, € valido continuar com a
proposta do uso do video e edi¢cao, porém quando o grupo
colabora em todas as fases do trabalho. (DIARIO DE BORDO
DA PESQUISADORA).

Podemos afirmar que esta metodologia levou os alunos a
estabelecerem relagcdo com o objeto do trabalho: a leitura e,
por consequéncia, o0 desenvolvimento de algumas
habilidades, dentre elas, a troca de saberes, as
oportunidades de escuta, o respeito as ideias e sugestbes do
outro, o entendimento quanto a importancia de construir o
conhecimento de forma individual, mas também
coletivamente, em outras palavras, o resultado de um
trabalho, quando bem realizado por cada integrante do grupo,
além de atingir os objetivos pedagdgicos tracados, serve para
fortalecer os lagos de amizade e cooperacdo para si e para o
ambiente escolar como um todo.

Consideracdes Finais

Ao vivenciar o Projeto de Agdo na Escola, constatamos
gue o trabalho colaborativo, em conjunto com a utilizagdo de
recursos tecnolégicos nas atividades praticas em sala de
aula, bem como em qualquer espaco do ambiente escolar,
possibilitou a criatividade, a partilha de saberes, a construcdo
conjunta de conhecimento e a superagdo de desafios através
do dialogo e do respeito mutuo.

No ambiente escolar sdo infinitas as possibilidades para
a realizacdo de um planejamento dindmico e atraente, no
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qual o professor proporciona aos estudantes experiéncias
enriquecedoras na construcdo do conhecimento e, por sua
vez, fortalece os lacos de amizade e confianca criados no
ambiente de convivéncia.

Esse projeto em especifico, desenvolvido na biblioteca
escolar em parceria com a professora de Lingua Portuguesa,
teve como instrumento a leitura e sua importancia na
formagdo intelectual do estudante, utilizando-se de
ferramentas tecnolégicas como estimulo para a realiza¢do da
atividade proposta, um trabalho colaborativo enfatizando o
resgate da humanizacdo nas relacdes interpessoais, tdo

necessarias atualmente, em que nao é féacil conviver e
respeitar o diferente, ouvi-lo e aceitar as opinides contrarias.

Nesse contexto, a mediacdo do professor, pelo diadlogo e
pela troca de saberes e experiéncias, pode ser capaz de
transformar o que separa em algo que agrega conhecimento
e entendimento do outro. Por outro lado, reconhecer que
utilizar ferramentas tecnoldgicas pode potencializar a acao
pedagdgica, oportunizando o crescimento individual e coletivo
dos envolvidos no processo de aprendizagem e de
convivéncia humana para a vida.
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O POTENCIAL DA PRODUGCAO DE VIDEOAULA DE
GEOMETRIA *?

Raquel Silveira da Silva
Vanda Leci Bueno Gautério

Introducao

No ensino da Matematica, muitas vezes os professores
ndo se dao conta que a Geometria deve ser apresentada
inter-relacionada com os demais conteldos estruturantes,
como a algebra e os nimeros. Sendo assim, o estudo sobre a
Geometria é realizado de forma isolada dos demais conceitos
matematicos e limitado apenas ao ultimo trimestre do ano
letivo, uma vez que, nos livros didaticos, alguns autores
colocam o estudo da Geometria nas Gltimas paginas das suas
publicagbes (ROGENSKI; PEDROSO, 2014).

Os conceitos geométricos sado relevantes, em maior ou
menor intensidade, aos profissionais das mais diferentes
areas de atividades humanas, como os artistas plasticos, as
modistas e costureiras, o piloto de avido, 0 marceneiro, entre
outros. Muitas vezes, a geometria nos ajuda a resolver
situacbes cotidianas, por isso, acreditamos que esses
conceitos poderiam ser problematizados no espago escolar
através de atividades pedagdgicas.

Outra questdo é o uso da tecnologia digital no contexto
escolar. Atualmente, os estudantes da Educacdo Basica
pertencem a geracéao tecnolégica, denominados como nativos
digitais (PRENSKY, 2001), estes sao detentores do desejo
pelo conhecimento, possuem as caracteristicas que denotam
facilidade nas habilidades com aparelhos, como celulares e
computadores.

» O presente artigo foi publicado na Revista de Estudos em
Linguagem e Tecnologia — Artefactum. Ano IX — N° 01/2017.
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No entanto, 0 que vemos, por muitas vezes, é um ensino
escolar descontextualizado, com falta de oportunidade do uso
das tecnologias digitais, sem infraestrutura, levando os
estudantes a falta de interesse pela aprendizagem, pelo
espaco escolar, reprovacdo e evasao, por nao conseguirem
compreender as relacfes entre 0s conceitos vistos ha escola
relacionados com o seu dia a dia.

Buscando romper com este quadro, propomos a
producdo de videoaulas que abordassem o0s conceitos de
Geometria Plana e Espacial aos 28 estudantes do 7° ano de
uma escola da rede municipal de ensino de Rio
Grande/RS/Brasil. Nestes videos, 0s estudantes
problematizaram os conceitos de poliedros e nao poliedros,
prisma de base triangular, cilindro, ponto, reta e plano, além
de trabalharem com Tangram13. Para o desenvolvimento das
atividades, foram necessarios seis encontros presenciais,
sendo que o Ultimo contou com a interagdo dos alunos na
rede social Facebook14. Segundo Recuero (2009), as redes
sociais na internet se configuram como agrupamentos
complexos instituidos por interacbes sociais apoiadas em
tecnologias digitais de comunicacdo. Neste espaco de
convivéncia com o outro (MATURANA, 2002), procuramos
estabelecer relagbes de respeito diante da diversidade de
ideias a partir da interacdo entre 0s grupos, oportunizando
didlogo e aprendizagem.

B Tangram € um jogo chinés que consiste na formagéo de figuras e
desenhos por meio de 7 pegas (5 triangulos, 1 quadrado e 1 paralelogramo)
bastante utilizado como material pedagdgico utilizado para problematizar
diferentes contetdos, como: geometria, simetria, perimetro e area de forma
lidica.

 Tal rede social foi escolhida pela turma para socializar as produgdes e
fazer as discussdes, pois esta rede apresenta a opgdo de grupo fechado, ou
seja, somente a turma, as professoras e a direcdo da escola tém acesso.
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Sabemos que o uso das redes sociais na prética
pedagdgica tem estado pouco presente, por isso achamos
relevante refletir sobre o potencial pedagdgico desta rede
social e propiciar uma vivéncia na qual esta ndo seja utilizada
apenas para 0 entretenimento. Assim, utilizamos as redes
sociais para discutirmos e socializarmos as pesquisas
realizadas na Web 2.03, as apresentacdes e as videoaulas.
As tecnologias digitais podem contribuir para o pensar e o
agir, por parte dos envolvidos, no processo de aprendizagem
sobre determinados conceitos, mas ressaltamos que 0 uso
destes recursos tecnoldgicos digitais ndo deve ser utilizado
como o culminancia do processo.

Para Maturana (2006), a tecnologia, se vivida como um
instrumento para a acdo efetiva, expande as habilidades
operacionais em todos o0s dominios nos quais ha
conhecimento e compreensao de suas coeréncias estruturais.
Para o autor, a tecnologia pode ajudar a melhorar as nossas
acOes, mas, para isso, 0 nosso emocionar também deve
mudar. Acreditamos que a producdo das aulas pode estimular
a pesquisa, a experimentacao, a producéo e a reflexdo sobre
o material didatico produzido, mas, para isso, as nossas
acOes devem ser repensadas.

Referencial Tedrico

O uso de recursos digitais, como alguns softwares
instalados nos computadores e o uso da internet, facilita o
desenvolvimento e a compreensdo de alguns conceitos
matematicos. Dentre as inUmeras opcfes destacamos as
videoaulas de matemética disponiveis na web e que auxiliam
o aluno a entender, por exemplo, alguns conceitos da
Geometria Espacial. Dialogando com Moran (2006), entende-se
gue as praticas pedagdgicas que contemplam a tecnologia da informacgéo
tendem a respeitar o ritmo préprio e estilo de aprendizagem do estudante.
Pressupfe que os mesmos sao dotados de miltiplas inteligéncias e podem
ser despertados a colocar suas habilidades e competéncias a servigo da

producédo do conhecimento individual e coletivo.
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O ensino de Geometria, o qual temos como assunto
central da nossa atividade, precisa ser atrativo e prazeroso,
mas, para isso, a insercdo de recursos digitais que
oportunizam uma melhor compreensdo dos conceitos
estudados sao fundamentais no fazer docente. Neste sentido,
o professor que busca contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem significativa procura conhecer metodologias de
ensino que se aproximem da realidade dos estudantes.

Para Ausubel (1982), a teoria da Aprendizagem
Significativa tem exercido influéncia na educagéo e se baseia
num modelo construtivista dos processos cognitivos
humanos. Segundo o autor, para se atingir uma
aprendizagem significativa com base na compreensao do
mundo, dos valores sociais e culturais, o professor precisa
compreender, neste estudo, a aprendizagem matematica
como uma construgdo pessoal e ativa do educando. Assim,
para que ocorra aprendizagem significativa, as novas
informagbes  precisam estar relacionadas com 0s
conhecimentos prévios, os desafios e as situagbes
vivenciadas pelos estudantes.

Neste contexto, buscamos, com a proposta de os
estudantes construirem video aulas de geometria, oportunizar
momentos de didlogo, interacdo e saberes compartilhados
com o outro em diferentes espacos, dentre eles na escola
durante as aulas e pelo grupo do Facebook nomeado
“Internautas da Matematica-2016-71".

Desenvolvimento

As atividades foram desenvolvidas com os estudantes de
uma escola da rede municipal de ensino de Rio
Grande/RS/Brasil, em um periodo de seis encontros, de duas
horas cada, nas quais as professoras e o0s alunos exploraram
o software editor de apresentacdes do sistema operacional
Linux, elaboraram uma apresentacdo em slides e uma
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videoaula®™ sobre alguns conceitos de Geometria. Para tanto,
objetivamos observar as atividades desenvolvidas pelos
grupos de estudantes, registrar algumas falas e aplicar um
questionario para investigar, de forma qualitativa, como a
producdo de videoaula potencializa a aprendizagem de
alguns conteudos de Geometria.

Comecamos questionando os estudantes sobre o que
eles compreenderam sobre o0s conceitos geométricos
abordados nas semanas anteriores e quais relacbes entre os
conceitos geométricos vistos na escola e no seu dia a dia. Os
estudantes mostraram que aprenderam alguns conceitos,
mas ainda restavam algumas davidas e faltava um
aprofundamento sobre a aplicacdo de tais contetudos
escolares no cotidiano.

Assim, dialogamos sobre as atividades didaticas que
poderiam surgir a partir das certezas e incertezas sobre o
tema, organizamos os grupos de trabalho por afinidade e
sugerimos aos grupos que escolhessem que conceitos
gostariam de pesquisar no tema Geometria. Apdés a escolha,
registramos no diario do pesquisador'® os grupos e o tema
escolhido, bem como o que cada grupo deveria apresentar
sobre o conceito que escolheu, isto é: uma producgdo textual,
contetido resumido sobre o tema escolhido, curiosidades e
aplicagbes do tema no cotidiano. Como a aula teve duragéo
de duas horas, 0s seis grupos colocaram no papel o que cada
um deveria pesquisar em casa e trazer na préxima aula para
iniciar a produgdo dos videos. Assim, dentre os conceitos
escolhidos pelos seis grupos, destacamos: Poliedros e Nao
Poliedros; Formas Geométricas Espaciais; Cilindro e suas

** Inserindo nos videos as apresentacdes em slides.

* A presente ferramenta de andlise contribuiu para a produgdo
dos dados desta pesquisa, isto €, para o registro dos encontros ao
longo da nossa insercdo na escola. Entretanto, ndo sera utilizada

como método de analise.
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caracteristicas; Prisma de base triangular e sua planificagéo;
angulos no Tangram.

O segundo encontro foi desenvolvido no laboratério de
informatica e teve como objetivo conhecer e explorar os
softwares que iriam utilizar na producado das videoaulas, criar
uma pasta com arquivos para 0 grupo no computador e testar
as midias que seriam utilizadas nas produc¢des. Para isso,
contamos com a participacdo da professora regente da turma
e da professora responsavel pelo laboratério de informatica.
Assim, os grupos conheceram o software Kdenlive' utilizado
na producdo de videos e algumas das suas fung¢des. Em
seguida, conheceram o editor de apresentagdes do Linux e
comecaram a editar um texto informativo sobre o tema
escolhido no software de apresentacdo e a distribuir as
tarefas entre os participantes, logo apés, iniciaram a pesquisa
sobre o tema nos livros e na web.

O terceiro encontro teve como objetivo a gravagcdo dos
videos sobre o tema escolhido e o envio desse material para
0 computador. Para isso, contamos com o0 apoio da
professora da disciplina para 0 acompanhamento dos grupos
gue precisavam gravar os videos em espacos distintos como
diferentes salas de aula e na biblioteca.

Notamos que a turma apresentou dificuldades para
enviar os arquivos disponiveis em smartphone®® e outras
midias externas' para o computador, devido ao fato destes
utilizarem outro sistema operacional. Além disso, neste

' O software Kdenlive € uma ferramenta de edicdo de videos
ndo linear que providencia gerenciamento de projetos e ferramentas
de edicéo.

® Tecnologia que ndo estava prevista na proposta, mas 0s
estudantes fizeram a opg¢do devido ao facil manuseio e acesso a
internet.

¥ No presente trabalho, as midias externas utilizadas foram pendrives,

blueray e HD externo.
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encontro, 0s computadores ndo estavam conectados a
internet, o que dificultou o trabalho de alguns grupos que
contavam em inserir imagens na sua apresentagdo e que nao
conseguiam enviar as imagens salvas em pendrives e no
celular para o computador. Foi um momento interessante,
dialogamos sobre o potencial da tecnologia digital e as
nossas limitagbes quando as usamos de forma diferenciada
do que estamos acostumados, pois eles as utilizam somente
para as redes sociais.

No entanto, mesmo diante dessas dificuldades, os grupos
deram continuidade ao trabalho, utilizaram outros materiais,
como imagens de formas geométricas disponiveis no préprio
software do Linux, no editor de desenho. Assim, foram
produzindo, pesquisando e editando as imagens, 0s textos e
os videos produzidos pelo grupo.

No quarto encontro, os seis grupos deram continuidade
as atividades de producdo das videoaulas. Neste encontro,
contaram com o auxilio da internet para as pesquisas de
imagens na web, as aplicagdes do tema no cotidiano e o
envio do material produzido via e-mail para as professoras
(pesquisadora e regente da turma), que, posteriormente,
disponibilizariam as produg¢fes no grupo da turma.

O quinto encontro foi dividido em dois momentos: no
primeiro, 0s grupos finalizaram as apresentagbes e as
videoaulas e, no segundo momento, cada grupo apresentou
suas producdes. No entanto, alguns grupos, devido ao uso de
diferentes celulares para a gravacdo da videoaula, né&o
conseguiram anexa-las no editor de apresenta¢cdes do Linux,
devido a problemas de compatibilidade de arquivos. Por esse
motivo, permitimos que eles apresentassem suas producdes
em dois arquivos: um para as videoaulas e o segundo para a
apresentacéao dos slides do tema escolhido.

No segundo momento, iniciamos as apresentacdes dos
grupos, procuramos deixa-los a vontade, a fim de falarem
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sobre as producdes, e o0s demais alunos tiveram a
oportunidade de contribuir com o trabalho dos grupos.

Notamos que o0s grupos foram muito criativos nas
producfes das videoaulas, por exemplo, um deles foi para o
quadro explicar o seu tema, enguanto outro utilizou
dobraduras. Teve mais um que trabalhou com materiais
concretos para explicar o seu tema, enquanto outros
trouxeram definicdes, historia e curiosidades. Foram muito
além do que foi proposto.

No sexto e ultimo encontro foi 0 momento de aplicar um
questionario aos alunos sobre o que eles compreenderam
sobre a atividade de producdo das videoaulas de Geometria,
quais foram as aprendizagens e dificuldades ao longo do
trabalho, como foi a participacdo dos demais colegas de
grupo e como as tecnologias digitais contribuiram paras o
desenvolvimento do tema escolhido. Ao final, os grupos
tiveram um momento para acessar o Facebook, a fim de
compartilhar e comentar algo sobre as producdes dos
demais.

Analise e discusséao

Vamos utilizar para a nossa analise uma metodologia de
pesquisa qualitativa. Conforme destacam Bodgan e Biklen
(1994) e Ludke e André (1996), tal recurso pode contribuir
para o aprofundamento e a compreenséao deste artigo. Sendo
assim, o registro para analise foi composto por algumas falas
dos estudantes que mais nos tocaram durante as atividades e
pelo questionario que teve como objetivo a reflexdo sobre a
producdo das videoaulas, bem como investigar a
compreensdo de cada estudante sobre o uso das tecnologias
digitais na sala de aula.

De acordo com Prensky (2001), podemos chamar os
estudantes com os quais trabalhamos (de 12 a 14 anos) de
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Nativos Digitais, por nascerem em uma cultura digital, na qual
sabem utilizar os recursos tecnolégicos e possuem um
conhecimento sobre a lingua digital, os jogos e o uso da
internet. No entanto, deparamo-nos com alunos em diferentes
niveis de aprendizagem tecnoldgica, ou seja, alguns sabiam
utilizar o computador, enquanto outros ndo sabiam o0s
comandos béasicos do computador como ligar, procurar 0s
programas que seriam utilizados, criar pastas no computador,
utilizar pendrives, etc. Por esse motivo, tivemos que adaptar
nosso planejamento a realidade dos alunos, ou seja, cada
grupo foi desafiado a produzir um video, uma apresentacéo
sobre o tema escolhido e disponibilizar na rede social, a fim
de que todos os demais grupos pudessem visualizar o
material produzido. Mesmo com tantas dificuldades, notamos
que os alunos se envolveram nas atividades, procuraram
construir novos conhecimentos.

Ao guestionarmos sobre as principais
compreensoOes/reflexdes ao longo do que foi proposto, um
estudante nos relata que aprendeu: “A gravar video, a mexer
no Linux, aprendi a fazer slides” (Aluno 3).

Os estudantes ndo estdo acostumados a usar a
tecnologia digital com propésito educativo. No entanto,
através da atividade proposta, tiveram a oportunidade de
conhecer e manipular alguns softwares, o que oportunizou
compreender melhor alguns conceitos de geometria a partir
da visualizag&o e do 4udio dos videos produzidos.

Outros estudantes mencionaram em seus relatos alguns
conceitos presentes no estudo sobre a geometria como
principais aprendizagens, conforme a fala do Aluno 16: “Eu
aprendi a fazer slides e como saber o nimero de arestas”, e
do Aluno 8, que coloca: “Eu aprendi sobre o Prisma com base
triangular.” Ainda tivemos os seguintes comentarios: “Agora
entendi o que é diagonal e porque é mais perto que andar
pelos lados” (Aluno 19), “Eu moro em uma casa que esta
cheia de figuras geométricas e nao sabia [...] e contei para
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meu pai que fez nossa casa”’ (Aluno 22). Assim, durante as
atividades realizadas com os estudantes, na sala de aula,
estes puderam, por meio da producdo das videoaulas de
Geometria, compreender e relacionar alguns conceitos
geomeétricos no seu fazer diario como algumas construcfes
arquitetdnicas, permitindo-se problematizar a aprendizagem
por meio de situagdes do cotidiano. De acordo com o0s
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), trabalhar
com situacdes do cotidiano demanda do individuo a
capacidade de pensar geometricamente.

Sendo assim, percebemos, ao longo dos relatos, que a
maioria dos estudantes possui um conhecimento sobre o uso
de recursos tecnolégicos digitais e ja esta familiarizada com
alguns desses recursos, mas estes ndo imaginavam que
podiam aprender sobre os conteddos escolares a partir de
algum recurso digital como os softwares explorados na
atividade proposta. Nesse sentido, outro relato de um aluno
nos sinaliza para suas descobertas: “Eu aprendi mais ou
menos a mexer no computador, aprendi sobre reta, plano e
ponto, e mais coisas sobre o jogo Tangram” (Aluno 7).

Os estudantes, quando desafiados a pesquisarem sobre
0S conceitos no seu dia a dia, descobrem néo s6 a aplicagéo
de tais definicbes geométricas, mas acabam realizando
outras descobertas, como o Jogo Tangram que possui em
sua construcdo inameros conceitos geométricos. Conforme
D’Ambrésio (1996), “partir para a pratica € como um mergulho
no desconhecido. Pesquisar € o0 que permite a interface
interativa entre teoria e pratica” (p.73). Nesse processo, 0
individuo parte para a pratica tomando como base um
conhecimento tedrico e busca, através da pesquisa, as
devidas relacBes com o seu contexto.

Inicialmente, tinhamos como objetivo a producdo de
videoaulas no software Kdenlive, que esta disponivel no
Linux, o qual possibilita editar e produzir videos. No entanto,
como Nativos Digitais, os estudantes partiram naturalmente
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para a producdo de videos utilizando seus celulares. Ao
serem questionados sobre tal atitude, disseram: “Aqui
podemos continuar fazendo em casa e o0 computador da
escola ndo da.” (Aluno 4), “Eu tenho internet aqui no celular,
no pc da escola ndo” (Aluno 17). Assim, surgiram algumas
dificuldades no desenvolvimento da atividade didatica, um
dos alunos destaca: “A maior dificuldade foi passar o video e
as imagens pro computador” (Aluno 5). Outro estudante
completa: “Enviar do celular para o computador os videos e
slides” (Aluno 13).

Quanto a participagdo e colaboracdo dos grupos no
desenvolvimento das producdes, obtivemos o0s seguintes
comentarios: “Houve momentos de participagdo na producao
dos slides e videos” (Aluna 12). Ja o aluno 7 relata que
“Todos nos nos damos tri bem, por isso, todo mundo
colaborou com a producdo dos videos e ninguém ficou
parado”.

Conforme podemos perceber nos relatos, a maioria dos
alunos contribuiu para a producdo do material do seu grupo,
no entanto, um dos estudantes nos informou: “Houve um
aluno que nédo ajudou” (Aluno 3), ou seja, nao quis colaborar
com o grupo, o que nos faz refletir sobre a diversidade de
sujeitos que compdem a sala de aula, bem como o papel do
professor enquanto mediador das situacbes adversas.
Sabemos que, para que exista uma mediacdo pedagdgica,
tanto professor quanto aluno deve conversar e trocar
experiéncias, contribuindo para a construcdo do
conhecimento.

Nesse sentido, acreditamos que a construgdo do
conhecimento se d& a partir dos saberes experienciais e
disciplinares de cada sujeito, como nos sugere Tardif (2002).
Por isso, as experiéncias dos envolvidos na producdo das
videoaulas, sejam as dificuldades ou aprendizagens
mencionadas, foram significativas para a analise deste
estudo, pois parte da realidade de cada sujeito e do seu
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emocionar, para Maturana (2002), ndo ha acdo humana sem
uma emocao

. Consideracdes Finais

A atividade desenvolvida na escola buscou contribuir
para a producdo do conhecimento dos estudantes através da
autonomia e da criatividade no desenvolvimento das
videoaulas, por meio de atividades didaticas, ou seja, a partir
do estudo sobre alguns conceitos de Geometria, softwares, e,
com isto, dar conta do desafio de produzirem no coletivo um
material didatico. Esta proposta fez com que os estudantes
desenvolvessem outros conhecimentos ao interagir com 0s
colegas, ao pesquisarem em artigos, revistas, internet temas
atuais, buscando relacionar as informagbes mais
significativas as unidades didaticas em desenvolvimento.

Sendo assim, ao analisarmos alguns relatos dos
estudantes, percebemos que os alunos se envolveram e se
empenharam em produzir as atividades didaticas, pois o
objetivo dos grupos era concluir a atividade, ampliando o
dominio de conceitos geométricos e também produzindo
aprendizagens sobre o uso de alguns recursos digitais.

Ressaltamos que o presente estudo se deparou com
situacbes adversas, como o0s diferentes niveis de
aprendizagem tecnolégica dos alunos e a falta de acesso a
internet no laboratério, permitindo-nos redirecionar e ampliar
as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos.
Vivenciamos a verdadeira transformacdo na convivéncia. As
adaptacbes na proposta nos fortaleceram e serviram para
enriquecer a atividade proposta, pois 0s grupos foram além
do que apenas (re)aprender alguns conceitos da geometria.

Nesse sentido, o estudo evidenciou que a producdo das
videoaulas contribuiu para elaborar novas formas de
interacdo entre 0s conceitos, 0os alunos e o cotidiano. Além
disso, percebemos que o video educacional, combinado com

Cadernos Pedagdgicos da EaD| 392



outras midias e outros recursos didaticos, desenvolve a
criatividade, o aprender a pesquisar de forma critica e
responsavel, forma-os para a cidadania.
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